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PREVIEWS: Wer Computerspiele im Fernsehen meint, sa 
I wir stellen die anstehende Amigaversion des populãren 
in Wort und Bild vor! AuBerdem gibfs erste Eindrúcke 
menden Oberflieger AIRBUS A320 VOL. 2 auf den 
j Seiten 1M3 und 14/15 
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AIRBUS A320 VOL. 2 



THEMEN: In dieser 
Ausgabe warten ein 
INTER VI EW MIT DEN 

I MACHERN VON 
BREATHLESS und 
passend dazu Seiten- 

Ihiebe auf die BRU- 
TALITÀT IM DUN- 
GEON. Und weil wir 

Wh SPIEL UND 
DEMO DES JAHRES 

I vorstellen, gehf s jetzt 
brutal schnell ab auf 
die 

| Seiten 74/75 
83 und 97 

»3E! 




FIELDS OF VISION IM 
GESPRÂCH 
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SEITENHIEBE 
AUF DIE BRU- 
TALITÀT IM 
DUNGEON 



ROLLENSPIEL: Leider spielte dieses 
beliebte Genre zuletzt am Amiga 
kaum noch eine Rolle, was sich 
jetzt mit dem brandneuen Fantasy- 
Abenteuer JAKTAR - DER ELFEN- 
STEIN wieder andern soll. Doch zwischen der guten Absicht und dem 
Ergebnis liegen oft Welten sowie unser Test auf den 
Seiten 20/21 



JAKTAR - DER ELFENSTEIN 



PD-Box 



PD-Box Special 




Demo Galerie 
Brork-Comic 



Ruhmeshalle 



Know How 



Know How Index 




Joker-Comic 



Joker-lndex 



Der groGe Sonderteil: 
I Amiga CP-Joker 



Joker-Comic 



fnterview: 
Fields of Vision 

Joker Galerie 
; Preisausschreiben: 
Strange Days 

Crack 
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Seitenhiebe 



Kleinanzeigen 



Computer-ABC 



Kicker-Cup 



Stromausfall: 

Die Siedler von Catan 



Galactic Empires 

Coin Op 



Joker-Shop 



Vorschau 
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Bezugsquellen 
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Borgis Branchenqefluster 
Preview: 
Hugo 
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Wahlergebnis: 

Spiel und Demo des Jahres 83 

Aktion Lesertest: 

Shadow Fighter 84 

Klassiker: 

DSA - Die Schicksalsklinqe 95 
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Radio- und TV-Tips fúr Freaks 98 
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^^HpLATTFORMEN: Mit ODYSSEY lag uns ein gewaltiges Actionad- 
venture zum Test vor, wãhrend uns das Jump & Run FUTURE SPACE 
^"ÍSjj eher gewaltig im Magen lag. Wieso, weshalb und warum erfahrt 
I Ihr auf den 
Seiten 18/19/20 und 22 




Geschicklichkeit 



Odyssey (ECS) 



Simulation 



THOMAS THE TANK ENGINE PIN- 
BALL IM AKTUELLEN AMIGA CD- 
JOKER 



FLIPPER: Aus dem Pin- 
ball-Paradies Schweden 
erreichten uns die 
vier neuen Tische von 
obsession, und mit 
THOMAS THE TANK 
ENGINE AND FRIENDS 
PINBALL gibfs auch 
wieder Silberkugeln 
auf Silberscheibe! Wo 
Flipper unser bester 
Freund war, steht auf 
den 

Seiten 32/33/34 bzw. 
70/71 
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1990 - Die 95er Datendiskette 
(ECS) 94 



Obsession (ECS) 
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Thomas the Tank Engine and 
Friends Pinbail (AGA-CD) 70 



Sport 



Willi Lemkes FuBballmanager 

(AGA) 86 

Sensible World of Soccer 

95/96 (ECS) 36 

Soccer Super Stars (ECS) 
X-Treme Racinq (AGA-CD) 66 



FUSSBALL: Die schõnste Nebensache der Welt 
macht sich diesen Monat auf úber sechs Seiten 
breit - mit Tests zum aktualisierten Hit SENSIBLE 
WORLD OF SOCCER 95/96, zu WILLI LEMKES 

FUSSBALLMANA- 
GER sowie zur ge- 
nialen Compilation 
SUPER SOCCER 
STARS 96. Ihr kriegt 
den Ball rund auf 
den 

Seiten 36/37/38, 
86/87 und 90/91 




SENSIBLE WORLI 
SOCCER 



Verschiedenes 

Arcade-Spiele 



Brettspiele 



PD-Games 
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Heutt haben wir einfach mal ein paar interessante und amtisantc Infos 
aus dem aktuellen Verlagsgeschehen fiir Euch zusammcngesiellt: Be- 
wundert neue Comics unseres Redaktions-Neulings Markus. bestaunt 
díe Urkunde fiir Spiel und Demo dcs Jahres, Informiert Euch tiber Ami- 
ga-Stoff im Multimedia Joker, und seht Euch die jiingste Testslatistik 
an. 



coMIC- MOA 





DaQ Markus Ziegler, der Benjamin in 
umcrcr Rcdaktion, auch ein bcgnadeicr 
Zeichner ist, haben bereils zahlrciche sei- 
ncr Werke in der ioker Galcrie bcwieâen 
- neuerdings probt cr im Verlag den gra- 
fischen Aufsiand: Michael ist hak auch 
ein dankbares Opfer der Satirc. , . 
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Hier dne Impression des Redaktiorisalltflgs mit 
Markus und Michael im ^Vater-Sohii-Konflikr 



Ob Ihr es glaubt oder nleht: Die- 
ses Bild hat Markus in unscrer 
Toileltc aufgchiinEi! 
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Weiche Spiele und Demos die Joker-Leser zu 
den HighlighLs des vergangenen Jahres geRilrt 
haben, erfahn Ihr weiter hinlen im Hcfi, hier 
wolllen wir Euch einmal zeigen. was sonsi nur 
die Hcrsteller der Siegerprodukle zu schen be- 
kommen: die Jokcr-TJrkunde fiir die Jahres- 
besileistungen. 



Boi uns wird mehr liir A mi- 4$ 
gos geian, ais in vorlic- £ 
gendem Heft zu lesen ' 
ist, denn auch deM 
MULTIMEDIA JOKER 
weiB Eure „Freundin'* zu 
schatzen. Dieses Hcft gibi es auch 
mil Beilagscheibe, und hier wol- 
len wir Euch ais kleinen Service 
mal den Amiga-StofT der aktuel- 
len CD auflisten. 





Spiele-Demos: 
CENTER COURT TENNIS, 
COALA, JAKTAR, TINY 
TROOPS. WORMS und X-TRE- 
ME RACING 

Amiga-Demos: ABSTRACT, 
LOGIC, ZOOMBI 
PD-Games: APPLE JACK, 
DARK ANGEL, DMS II, DUCK 
DODGERS, JELLY OTHELLY, 
SPEED, SPOOGY und TETREN 
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DIE TEST-STATISTIK 

Einc Kolclie Aulli^iung der ukluellen Testergebnisse hie- 
icn wir schon scil J;ihr und Tay in jeder neuen Ausgobe, 
Kommenuire da/u erúbrtgcn sich also cigentliçh - 

unschen. nachrcchnen und uaunèrt 



DIE AKTUELLE TESTSTAT1STIK 
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IM NETZ DER 
FREUNDIN 

Im Editorial hat Euch Michael dcn Mund 
wasserig gemacht, hier spucken wir dic 
hurtcn Infos aus: Was gcnau bringt Ami- 
ga Technologies* neues Paket fUr Netsur- 
Tcr, was soll der SpaB kosten? 

Das Kompleltangebol namens Amiga Sur- 
fer bcinhaliel cinen A1200 m.l 260-MB- 
Fcstplatle. die bereits aus dem ..Magic Pack ^ 

— * 



bekonnlcn Progis (.Personal Pain Tex 
verarbeitung, Daicnbank ela), em 14.40O.r- 
Modcm inklusivc alter Kabel sowie brand- 
ncue Browser-Sofiwarc fflr dcn komforta- 
E Einstieg in das World Wide Web. Zu- 
siUzlich enthalten sind 100 Gmn^undcn m 
Internei: Mil IBM ais Zugangs-DiOTsUeisUrr 
bzw. Provider isl gewahrletstct. duB durch 




mau 



Kurz und gut. (Ur 1 . 198,- DM erhaln mm 
cine vielseiíige .Preundin". mil der rn 
auch sehr preiswert Uber dcn Da.en-H.gh- 

der Onsurif greif. und ^ Tekfonrechnung ejnem au .sluhrh- 



# 1 



trotz der ncuen Tetekom-Gcbuhren nichl zu 
sehr abhcbt. 



lernet-Sofiwarc 

chen Kompled-Chcck unierziehen! 
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DAS MARKEN- 
ZEICHEN 



Bue, wem Ehrc gebiihrt: Der AMIGA JOKER 
wurde ais Bricfmarfce verewigt! Zwar nur von ei- 
s nem Lcser. der eine Weubcwcrbsieilnahmekarte 
slalt mil einem regulilrcn Postwcrtzcichcn mit ei- 
í nem aus dem Hcft geschnippelten Joker-Portrãt 
frankierte* das er per Blcisiift ais Sondeimarite zu 
80 Píennig auswies. aber der Brieftrtigcr hat dcn 
Lappen dennoch bmv zugestcllu So was po&sieri 
uns ja nichl zum ersten Mal, dennoch kOnncn wir die 

Nachahmung 
nieht empfeh- 
len: Rein juri- 
stisch gesehen 
handclt es 
sich bei dem 
Gag um 
schlichlen 
Bctrug! 
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SCHRÊII 
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EgaL oblhram Amiga nun ganze Programme oder nur kurze Llebesbrie- 
fe schrelbt, demniichst kommt neue Spltzensoft Tdr beide Anweodungsbe- 
reiche uuf den Markl! 

So erscheint dic etast unter dem Titcl ,Ami Write" verbreitete Texiverarbci- 
tung Wordworth Mine Februar bei Stefan Ossowski in der Version 5.0 und 
soll Ubcr die bereits in der 3.1er-Ausgabc inkludierten lnnovauonen (AGA- 
Suppon, Print-Manageretc.) hinaus noch vicie weitere Verbesserungen erfah- 
ten - num darf gespannt setn. 

Wcniger cin Update ais vielmehr cine kompleue Neuentwicklung ist der Com- 
piler Slorm C von Haage & Partncr Dank Support Rir „C++", korafortabtem 
Editor, Runtimc-Dcbugger. eincr flexiblen Projekrvcrwaltung und umfangrei- 
chen Funktionsbibliothckcn, scheint hicr mchr ais vollwcrtiger Ersatz filr das 
etablierte „SASA7' heranzuwachsen - wer sich persÔnHch davon Uberzeugen 
will, der findet cin Demo auf der Beglett-CD zur kommenden Ausgabc des 
MULTIMEDIA JOKER. 

Detaillicnc Tests beider Tools folgen in dcn nachsten Ausgaben; bis dahin 
sind Prcise, Updatc-Mõglichkcitcn und weite- 
re Infos zu erfragen bei: 
Stefan Ossowskis Schatztruhe 
Ta: 0201/78 87 78 
beziehungswcise 
Huage & Partner 
Tel.: 06007/93 00 50 



W>aiworih 



KEIN 



Uups. da 
âcbt: H 
U.-lOOcr- 
0561/579 
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ATARI SUCHT ERFOLGE 

Die amerikanlschc Traditíonaschmiede ATARI, der wir KlôMiker wte die 
VCS-Konsolc, dan énetígen Amiga- Konkurrenten ST und auch einlge 
Árcade- Maechíncn verdanken, líiuft dem Erfolg noch imrnsr hlntcr 
har... 

Nach leuren Flops wic dem Falcon 030 oder der glílcklosen 64-Bil- 
Konsolc Jaguar sollcn nun PC-Spielc aus den roicn Zahlen lilhren - al- 
so DOSl Designer- Veteran JEFF M1NTER ( 1t LIamalron") schon mal 
sein Jaguorfuttcr M Tempest 2000" cin. Mcin Tip: Kommt zur ft Freiuv 
din",dahabl IhrderzeildiebcsserenChancen! 



ÊABELSBERG SUCHT ANIMATEURE 

Wonn 00 um Rlmtrtcks aus dem Computar geht, mufl as nlcht Immer Amertka sofn: In Deutsenland 
wdl nun elna digfcale FX-Schmleda George Lucas' nsnommlerter Company INDUSTRIAL UGHT AND 
MA<31C Konkurrenz macheai 

Die C.O.R.E. DIGITAL PICITJRES GMBH in BabcLsberg arbeitei derzeit an eincr SF-Seric namens 
..Dark Zone" sowie an dem Kinofilm .Jxscr in Hollywood" - ausgerechnet mit HELMUT BERGER 
in der Haupirollc. Ebenfalls am Projekt beteiligl sind Promis 
wie JOHN LANDIS. JOE DANTE, ROGER CORMAN und 
der alie Busenfetischisl RUSS MEYER. Ftlrdiese und anderc 
Vorhaben suchl man nun noch Milarbeiler, die sich bcsieas 
mit Compulergrdfik bzw. Animationen auskennen. Bcwer- 
bungen gehen biile .schriftlich an; 
C.O.RJE. Digital Pictures GmbH 
Production Managcr Thomas Muluck 
Virchowsir. 23 
14482 Polsdum-Babel5berg 




MICROPROSE SUCHT MARKETING-MANN 



Seil der Marketingmanager UWE FÚRSTENBERG zu SOFTWARE 2000 
gegangen ist, liegt dieses Ressort bei MICROPROSE DEUTSCHLAND 
brach - wer fUhlt sich zum Nachiblgcr berufen? FUr den Job sollle man sich 
cingehend mit Compuicrspiclcn bcfaBt haben und auch ilber Kenntnisse m der 
professionellen Vcnnarkmng verfiigen; trotz der Gbcrschrifi (hat sich nur so 
schôn gereimi) spiclt das Geschlecht hingegen keine RoIIe. Inieresscnten mel- 
den sich bei DOROTHÉE WEIRING, und zwar unler dieser Anschrifu 

MicroProse Software Distribution GmbH 

Barthoíomauswcg 31 
3X334 Gtitcrsloh 




DER JUC9ENDSCHUTZ 5UCHT LESER 



PRIMAL 
RAGE 
5UCHT 
«3EHÕR 

Okay, die bereiís ferlige 
Amiga- Version von 
f ,PrimaI Rage" hai TIME 
WARNER INTERAC- 
TIVE ja nun wieder slor- 
nicn (siehe lelzic Ausga- 
be), aber zum Trost díir- 
fen sich schlagstarke 
Saurier-Fans jetzt Uber 
einc „Primal Rage Mu- 
sik Compilalion CD M mit 
Indie Grunge und Tech- 
no freucn. Und ferner 
gibt es noch eine 
Vercinbarung mil 
PLAYMATE TOYS, 
wo das Game ftir díverse 
Handheld-Konsolen unv 
gesetzt werden soll,., 





Dto Kotn«r ARBEÍT5GEME1NSCHAFT FOR KINDER- UND JUGBHQ&CHUTZ hst zuoummCTi mit der USK unter ddm 
Tfcel Jxjmputcreplale: Spietopafí ohne RWko" elna &roschÍire harausgogeban - PflicnttektUre oder AfcpapJerf' 

Das unler der Schirmhcrrschaft von und mit finanzieller Fõrdening des Familienministeriums entstandene Hcft bc- 
stcht in der HaupLsache aus Kurzbcsprechungen von Spielesoft mit zugcordneien Hinweisen und Empfehiungen. 
Ailcin, es fehlt an Fachwissen: Wcm niirzen da ctwa Titel, die sclbst der Aliei se nhiindler seil Jahrcn vergessen hat? 
Und kann es angehen. Games mit Zeitbegrenzung (z.B. Hilpfcr oder Au(orenncn) prinzipiell ais bedenklich, weil 
streBcrzeugend, zu beurteilen?! 






Tãglich bis zu 700.000 Zuschauer 
sitzen vor der Glotze, wenn der 
virluelle TV-Gnoiti Hugo seinen 
Auftritt hat - und am PC fiihrt er 
in der Heimversion schon seit fust 
einein Jahr die Verkaufschárts an. 
Da \vird\s langsam hõchste Zeit, 
dafi er auch mal unsere „Freun- 
din" kennenlernt! 





Voraussichtlich im Miírz soll es end- 
lich soweil sein, dann will der NBG 
Verlag den populãrcn Troll auch mit 
dem Amiga verkuppeln - weitere 
Hiipf-Abenleuer auf Disk sind laut 
dem Burglcngcnfelder Distributor bei 
entsprechenden Verkaufszahlcn 



durchaus denkbar, aber zur Zeil 
naiiirlích noch reine Spèkuhuion. 
\ Wie es sich fUr cinen volkstllmli- 
chen Heldcn gehfln. bestcht der 
putzige Wichi dabei keineswcgs auf 
besonders onspnichsvoller Hardware, 
slatt dessen wird ihm cin ganz nor- 
malcr A500 vollauf gcníigen. 
Ein paar schlcchie Nachrichien ktln- 
nen wir Euch vorab jedoeh cbenfalls 
nicht ersparen; so wird man in Ami- 




gavifiion natúrlich auf das gcsamcc 
TV-Drximherum verzichten miissen. 
Also keine tollcn Preise ais Anrciz» 
keine charmante Modera torin. die ei- 
nen anfeucrt, und auch keine erholsa- 
inen Werbepauscn, Auf der anderen 
Sciie muB sich dafílr am Computer 
niemand wochenlang die Finger 
wundwílhlen, um irgendwíinn einma] 
durchzukommen. Ganz zu schweigen 
von den miltlerwcilc kaum noch bc* 
/nhlbaren Telefongcbuhrcn. falis 
man es wider aile Wahrscheinlich- 
keitsrechnung doch schaffen solllel 
Und wenn wir schon bei den tcuer- 
sten Tasicn der Technikgeschichte 
sind: Eine vemtínftigc Jciysiicksieuc- 
rung vermittclt allema) ein besscres 
Handhabungsericbnis ais die SChicfc- 
sle Fcrnsprechapparatun 
Jetzt haben wir den spiclerischcn 
Kern aber lange genug umkreisi, cs 
werden langsam cin puar Wortc zum 
trolligcn Inhall fSllig. Und der soll 
naiilrlich mehr oder weniger dem 
enlsprcchen, was man bercits von der 
Glolze her kentiL Allerdings werden 
(zumindest vortâufig) am Amiga 
nicht alie Femseh-Spicle die Konver- 
lierungsklippc uberwinden, sondem 




wohl nur deren drei. Dazu gehõrt ein- 
mal der Waldlcvel, in dem der Spíeler 
in der Tradilion von ..Donkey Kong" 
umherrollenden Fclsen ausweichi, 
BSrcnfalIén aus dem Wcg gchi und 
aggressiven Aslen kricchenderweise 
emkommi. Auch die Fahrt mil der 
Druisine bzw. Lore wird auf dem Pro- 
gramm stehen, genau wic dic Klelie- 



rei im Gebirge. Der am PC noch ent- 
haltcne Fluglevel wird es dagegen al- 
ler Wahrschcinlichkeit nach nichl auf 
den Amiga schaffen, genau wie die 
sonstigen TV-Akliviíiilcn Tauchcn, 
Zugfahrcn etc. DafUr hai man den 
vom Fernsehen her bekannten Slan- 
dard-Schwierigkcitsgrad um einen zu- 
sãizlichcn Arcade-Modus mil lflnge- 



ren Spielabschniticn erweitert. Dazu 
gibt's dann auch die enispreehenden. 
also getrennten Highscorelisien, damii 
man Qber seinc Leistungcn genau 
Buch fllhren kann. Von der TV-Versi- 
on nichl Ubernommen werden aller- 
dings der ..faulc" und der ..goldene" 
Sack. 

Was gibfs Uber dic Prasenlation zu 
sagen? Nun. wer den lelevisioníiren 
Hugo kennl, kennt im Prinzip auch 
schon sein Digi-BrOderchen: Die 
Soundkulisse wird einschlicBlich aller 
Effckte und der deulschen Sprachaus- 
gabe des Heldcn praktisch originalge- 
treu von der Studiovòrlage heriiberge- 
zogen. Dasselbc in bunt giil fUr die 
comicartige Grafik sami Zwischen- 
und Endsequenzen - man darf sich al- 
so auf riesige. wenn auch nichl gerade 
umwcrfcnd animieric Sprites freuen. 
Auch die olle Hexc Hexana wird wic- 
der kurze Gaslauflrillc geben. 
wiihrend uns der in der PC-Vcrsion 
eingebauic Videoclip mil der bezau- 
bcmdcn Moderatorin Judith aus lech- 
nischen Grilndcn leider vorenlhalien 
bleibl. Tja, dann wolle mer den 
bcriihmie Trol! mal reinlasse! (ole) 



DER TV-HUGO 



Bevor der wiclmgc Wiohi im April SM sdnen Wcg in dás deutsche Ferraehcn fand. ging cr bcrciis in zWfflf anderçti LUn- 
deni erfolgníich auf Scndung. durunicr Dancmark, Fnuikreich, Spanien und dic USA. Auch hier/ulonde konnie Hugo die 

UnPangUchen Prognown von rund .UHt.000 Zusehauem in der Senderealiliil bald deudieh ilhertrelfen: Bis ZU 7WMKX) Spiele- 
fans sehcii sich lâglich auf KaM I Uiúher: Kabclkanal) '■cine Splçbhuw an ungctiihr :(Hl.(KM) Anrutcr versnchcn daríiber 
binans. Sich viu Tclefòn (inter-) aklív darun zu beteiligen. Dic Aherssirukiur der Zielgruppe hul naiilrlich einen Uaren 
Schwerpunkl bei den 3- bis Ujahrigen. dic -10 Pro/eni der ,.l lugonoucn" in Deuischbnd siclicn. .ihor setbsi die 30- bis 
•l')jítíirigcn sind mil lund 22 Pro/em noch ersiaunlich /ahlreich vor dem TV-Schinn venreicn. wenn der Gnom seinc Pnssen 

Brfunden wurde Hugo I *>S7 vou dem jungcfl danischen iTK-Team. das auch dic Sptele imd sogar uca rrE-3pOKomjHttçr 
eniwíckclle, mil dem dic Telefonslgnalc der Teilnehmer in Viucoimpulse umgewandcli wenlen. Die Figur sclhsi ciustand 
dagegen bel dei fcni/ifciM-tai Firma Mcdialab. wo erM nach Xeiehnungcn cin KimswoftimKlcll angeferligl w urde. das nach 
dem Einsconncii in den Compi dann auch das Luufcn und Hflpfen lemic. Dic rtnitlerWêile drei viriuellcn 3D-Siudios. in.de- 
nen sich alies abspiclt, gdíurehen den Sicucrivfehlcn von OnyvRcaliu -Fngine-Compiiicrn aus dem HauM.* Silicon Gra- 
phics. Ihre enorme IxiMungstíUllgkeil (512 MB KAM. 200 MH/ Takifrcqucnz. 2 Gigahyie Fesiplallenspeieher) crlaubl es. 
die Ausgesiahung des virtuullcn TV-Studios (Boilenlarbe. Hiniergrund ele.) nach den Wunschen der Anrufer m Sekuiulcn- 
schnclle abzuandcrn. _ _ 
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Vor vier Jahren liefl die Airbus- 
Simulation vom Programmier- 
íeam um den Berufspiloíen Rai- 
ner Bopf so manchen Amigo ab- 
heben und so manche Stunde 
(wie) im Flug vergehen - jetzt 
wartet der runderneuerte Nach- 
folger auf die Startfreigabe! 



Handlungsmfiglichkciten fOhrtcn zu- 
sammcn mit dem Fehlcn echier Vcr- 
bcsserungen jcdoch clazu, daB der Lan- 
de-Trainer wertungsmilBig gnadcnlos 
abstflrzte. Das solhe beim nun anslc- 
henden offiziellcn Teil zwei der echlcn 
Basi&simulatton nicht mehr passicren, 
denn in weiser Voraussichl ha! man uns 
zahlieichc Ncuerungcn angckundigt. 
So wird ciwa das Digi-Coekpil dem 
realcn Vorbild itoch Jthnliclier wenien, 
aber auch den Funkspnxhverkehr will 
man krilfug erweitern. Dem Autopiloien 
gõnnte man cbcnfalls cine Frisehzellcn- 
kur. damil kíinftige Airbus*KapitUne im 
Fali des Fallcs tatslichlich dic volle 



i 'n ■» *m ui ii i hl n viliiU\ 

Mil m**> Ltrnut m tw IJLLO. 
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Das hervoretechendste Merfcmal dieses 
^Anli-Actiontlugis" wíit und ist dic Lc- 
bcnsnãhe bis ins kleiasle Dclaíl - irotz- 
dem Icilclc die aufwendig gesl alicie 
und nichi minder aufwendig beworbenc 
Simulalion im richligen Lcbcn scincr- 
zeit den fínan/iclfen Toialcrash des da- 
maligen Distríbutors Thalion cin. 
Wollic der Spieler ais Pilol der zivilcn 
LuftTahrt kein Dcbakel crieben. wurde 
auch ihm das Letzte abverlangt: Dic 
vcrbraicnc TreibsiofTnienge floB genau- 
so in seine Bewcnung cin wie dic Fi- 
gur. dic cr bei den Siarts und Landun- 
gen machie; ansonslen drohle kriiftiger 
Punkteabzug. Nur /ilhncknirschend er- 
luubte die digitalc LuftUbcrwachung 



Anfiingcm das Benutzen der zahllosen 
Aulomatikhilfcn, ganz zu schweigen 
von den cbcnfalls mõglichen «FrciflQ- 
gen" ohne fesicn Flugplan kreuz und 
quer dmvh Europa. 

Bei den Hobbyfliegem kam das biàr- 
emste Prugramm trotzdem gut an, so 
dali 1993 eine inhaltlich weilgehend 
idenusche JJSÀ-Edition" nachgescho- 
ben wurde* Ersi vor kurzem und wegen 
des Konkurses von Thalion nun unier 
den Fittichen von Excalibur/Koronu 
Software verolTcntlicliien die Codcr um 
Rainer Bopf dann noch den „Ap- 
proach-Traincr", bei dem sich aus- 
schlictilich der Landcanflug mit dem 
Airbus einUbcn liiBl- Dic besehrílnktcn 




Kontrollc an ihren Quasi-Kollegen ab- 
geben kOnnen. Flitchendcckcnde Ver- 
ãnderungen sind aber vor aliem beim 
crwciicrtcn Europa-Szenario zu ver- 
mclden, wo bald stolzfi 1 10 Flughfilcn 
und 750 Funkfcuer auf ihre Erkundung 
warten. Dadurch kann der Herr der 
Lufte dann bcispicUweiíie auch nach 
lialicn zum Pizzaessen fliegen. den 
Friihling in Portugal begrtlBen, Spani- 
cns Blutcn btuheu sehen oder seinen 
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Urlaub auf den Kanarischcn Inscln verbringen. Das war den 
Entwicklcm abcr noch immer nicht gcnug. wcshalb ais Extra- 
Bonbon zusttudich zwci USA-Fluggebicle inlegrien wcrden, 
die den Nordasten und den Westen der Vereinigien Staaicn ab- 
decken. Duriibcr hinaus liegen dem Spiel sclbsiversi&idlich 
auch wieder die neueslcn Jeppescn-Karten fur den enispre- 
chenden Lufíraum bei - auí daB man beim Trip von Hamburg 
nach MUnchen nichi vcrsehenilich Ubcr Madrid fliegt.. 
Bereits dieser kur/cn Bcschrcibung ist anzumerken, doB es den 
Programmicrern hier weniger auf auBerliche Kosmelik ais auf 
dic inhalUiche Erweilcrung und Verbesserung ankommu was 





m> uon Chris HiMsbeck handsígnierte 
! Sonderedmon eiddusiu im Joker Shop! 

SM . . . 



ja gnindstttzlich sehr lõblich isi. Dcshalb solhe man sich auch 
nícht wundem. wenn der Blick auf dic Grafik zuníichsl kaum 
eínen wahrnchmbarcn Unierschied zum in Ehren ergrauien 
Vorflieger oITenbait. Das gleichc gilt filr den Sound. der sich 
ebenfails nahezu idenlisch prilsenlieren wird. Abcr wic gcsagl 
and das keinc Grilnde. schon jelzi den Slab Uber Rainer Bopfs 
ncuestes Werk zu brechen: Dem Mann kam es bei seinen 
Flugsimulalionen hah schon immer in erslcr Linie auf grõBl- 
moglichen Realismus an, und da enischeidet nicht so sehr die 
Oplik, sondem das lebensnahe Handling des Vogels - und ge- 
nau daran wird der/cil noch gcfcill. 

Falis die jungs in der Games 4 Europe-Weru ein paar Úber- 
stunden einschieben, kiinncn wir Euch also hoffentlich schon 
im nãchslen Heft einen ausfUhriichcn Tcst des neuen allen 
Oberfliegers am Amiga anbicten. Ansonsten gíbt es abcr auch 
noch die Ausgabe 3/4 des MULTIMEDIA JOKER, auf dessen 
Beglcil-CD sich ein Running-Demo der uberafbeiteten Airbus- 
sim berindct! (mie) 



Die neue Longplay-Scheibe des groBen 
Digi-Komponisten ist mehr ais nur ein 
musikalischer HochgenuB: 
„S0UND FHCTORV" bielet neben 15 heiBen 
Musikstúcken und einer PC-Jukebo» 
noch íiber 100 MB an Sounds und 
Samples in den gángigsten Formaten 
(auch fur flmiga & Mac!) sowie den 
komfortablen Musík-Editor «EHSV TRRK"! 
Sichert Euch Euer handsigniertes 
Exemplar der „S0UND FHCTORV" zum 
Preis uon 39,- DM im Joker Shop 
soiange der Uorrat reicht!!! 

Bestelladresse: 

Joker Uerlag • „J0KER SHOP" • Breto- 
nischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 

Nachnahmesendung ist nur im Inland mdglich, 
bei Uorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 
6,50 DM Postgebúhren im Inland bzw. 1B,- fur 
Ruslandsbestellungen dazuschlagen. 
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Das Gameplay 
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raie skh (km Sfucfer da* Gclwfmnis um sçinc hckliwhcn Kriii- 
fií Vl * tTHllllcl ' L w írd Wiil auf der Wçliluinc(\voim Dbrigcn 
. WKítl der SpicUijiul gc*pcie)Wti wcalcn kunm \or ArtktTgcgttO- 

\ r ~**.?f |!cn und Kursaufcín ivlicbt^diTMcbcn hier vdTeicbnctcii R- 
* ^ \ ,alHlc S enomn,CA AttfUen Inscln sdbsl hai man >ich dunn ullcn 
* jm** 1 iHn^unoínonrelaiii fesi gc*p<tnnunen tjamttui^wta m hal- 

- % ^ tófl Ul|d muU dio RcilwnM<.v der Arbdtssehriuc <elb*i 

M * - iierauOíndcn. Dali da/u utidi díc UckíiinpluiiL» an- 

rV> v^^sN tírilMiiMijurr V<ij!cLM:h\\L-n^iuinj.H:ihLTTnil- 

Tfci^^-x ^ " 'rcMrficwr Bogenschttizcii nder liímeftfeli- 

\ \\ g*' f Híhpiíinen Aihh. in der \amr de* 

( i fienrev /iKii/lich qnd mtch Meinc Rãi- 

, «IiIOvh! der Murfce ^hlUsxrl \ ftflhct Tor li" /*i 

\ krateken und icil> uahrlkh au^vUolvlic Acmnv 

ruz/clcicn /u Ivw jhtLvn - Mwa» wenn Krotcn iw Siil 
um «LcmminyN" durvh k<unptexe Felslubj rinlhe gclotM 
tu-ulen. num SctuiluriuUcn betanju «der Ahsuwhcr in die HcluusLuigcn vwn 

X^WgCII imicniiinniL Klaiv &Khc, dali /udem Gcltómritaw dcrlHundunir 
hanvn und l Almlchctu Kncf^ítí^fícl «*wic allcrlci VVCllCíC HundMAckcdciii 
Sudurdíe Bcharrlichkcil Inhncn. Dorfl ubwttW sich (W\s>c\ sowcii akiibi^h 
mi dm /ukrtfl Ivi N^ixXalric^criolpviLh vvicdcrbqlcbte Stríckiuusfcrtriw> kbfr 

\Llion.ulvcnUncs Itíllt, hul Úa& Spicl dbctl ;iulíi tí^inClk NcUheftçA in pd- 

■ ' vvuren dfc yck^ntlidi 

r , B] sin/ulrcllcndcn Mor)>h-íicininkc 

Tf^^^B^^f^^ "jr^flÉM»? ^WfwlB indicai l-nriM am Aini*ja hivhci 

" . ^ *C^£^^^^H "ÍIcnlidN aiu;jt/\icÍM: Ai líndcii. 

" - ^K^^" ' W áhrcuil nibnlich ciw.i dei < 

^-jr ';U / . -VÍL ^^r^ «áttciiwandfcrííiCiWB btôãgiK 

^X*^ S ^jjg ' ^ ^ j Mí«íiciii Muplruil .AVullcbiV 
• ^ i^-vnilich nur cine* noch da/n 

^> ■ 1 ; r 4 11 L-nncidlichC Ver- 

; -fSii ^pielcm^hcidoiul! 
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Das Morphing 



Ihlptaciiiin im Ihm- 




IMe MurpbrRxlh» 
siiitl Itcuchrt 



LÍ-c5fv 




['.mi NchliKscL niili I l i É 
mui dcich mi Toni! 



Der Schwachpunht 




U h i»luuh\ Icli spinitr! 
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Das Fazit 



Wcnn man wollle, kfinnte num zom 
guten b/w. schlcchien Sçhlufl milOriieh 
darflber hcr/ichcn. daU eíne Gesndien- 
uandluny nufvla T&slalur uus/uloscn 
isi und dalúr cigomlich niidi der zwei- 
ic Buium jedes Pads liiiiic herhalien 
kônncn; Dwh um yrundsai/Mehen Ur- 
icil Qnden dieses eigôntlich kaum nen- 
rtònswerte Mankoschoo wCgcndcroiv 
sonsteq ladclloscn Sieúcrung nichts; 
Oclyssey isi cine leider eiwas arg 
schmucklose Perle Von eincm Piau- 
fómi-Aclionudvcniuftí die lume Arbcil 
mil \ iel SpicIspaB hclnhni, Wersich wr 
dein Knufselba davon ilbcr/eugcii will, 
kann das mil der Demovorsion um - /u 
itndcn ãuf der Bcgleil-CD /ur Mttra- 
Ausgabe des MULTIMKDIA JOKER! 
írl) 




icblung! Adler- \nurilT 





Anleilung isi cine hisUil foliou 

auf Fcstplatte ja nichi iiuiglieh. um ctwas 
Handarbeil geln'* ah Klçk 2.01 aber 
divJi: Naehdem cin Zieker/eiehnis na- 
nicas ..CWvsscy" per ..Neuc Schuhludc" 
Befehl bciKpjcLswcisc aúf der Partidon 
„Wark:" eiMelIl und dor Inltali beidç) 
Diskciicn kompleii dutthm kopíeri «ur- 
de, isi emmaliy tsin SUntskripl (eiwa mH 
dcin Sysiemeditnr .MU") m crMellea: 
Awígn Odysseyl: Work Odysscy 
Assiyn CXiyssey2: \Vork:Odyssey 
Ody$5cyJuiíkÍi 

CJMKHH 



V.inv i>rl]L-iiiiiiis\iif|i* Miivcliiiu- 



N.ich dem anschlicBcnden Rcsel dunn zum Siart beide Mausòíircn gcdrtlckl halicn. hn Booi- 
fflenil das Laúfwerk ..PH):" dcaktivfánn (sonsl yihi\ Sofiwwc-Konfliklc!). booteií, die cr- 
ste Disk rintegeO (wcgotl Kopierschulzabfnige!), per Shell in dos .XMysseyWcr/eiehiiis der 
MD tycchsdn und schlieflflch mil «Execute** (Lis eben eniworfenc Skripi aufnilen - fenic! 
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GRAFIK 69% 



ANIMATION 78% 



MUSIK 71% 



SOUND-FX 80°/< 
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Sljihtseclne ohnc SchcasmlrdigkeiliMi 



Die Hauptbeschãftígung vôn Rollen- 
spielern bestand zuletzt vorzugsweise 
im Jammern tiber die erschiitternde 
Arbeitsmarktlage fiir Amiga-Helden. 
Jetzt hat das GOD Team endlich wie- 
der ein Jobangebót fôr die Krieger und 
Magier - aber cine edite Alternative 
zuni Nichtstun ist auch das nicht.,. 



Dic Famasywelt Salar zittert ge- 
rado vor einem blutigen Erobe- 
rungsfeldzug dcs Hcxenmcistcrs 
Elex, der ais Vertrauier dcs bôscn Got- 
tes Maruv dic Gabe der Unsicrblichkeit 
bcsiizt. Genau das soll cin Heldensextctt 
nun schleunigst andem, indem cs die 
fúnf verstreuten TeilsiUcke dcs wunder- 
tiitigen Sleins Jakiar zusammensucht und 
dann in einem Druidcnaltar installiert 

Vor dem Abenieuerurlaub darf 
sich der Spieier ersi ma! ais Gen- 
forscher bciiitigcn und bei der 
Charakterersicllung munter mil den gen- 
reUblichen Rassen und Berufcn (Men- 
schen, Elfen. Zwerge eia bzw. Krieger, 
Dicb. Magier usw.) seincr Geschõpfe ex- 
perimeniieren. Man bestimmt ihr Gc- 
schlcchl, ihren Namen und die Wenc ftir 
Mui, Klughcit, Charisma, Gewandlheit, 
Kõrpcrkraft. Attackc und Parade - 
stimmt auch dic Mischung aus schlag- 
krSftigen und zauberhaften Hcldcn, kann 
der Suchtrupp aufbrechen. Dic ais Icon 
darges (elite Party marschiert dann durch 



einc aus der Vogelperspcktive gezeigtc 
Landschaft, die es an optischer Schlichi- 
heit locker mit dem GcmQt cines Orks 
aufnimmi Auf cine Úbcrsichiskarte oder 
einen Teleporter zum schnellen Ober* 
winden grõBcrer Strecken kann man erst 
spíítcr zuriickgreifen, wodurch sich dic 
schicr endloscn Wandcningen in der An- 
fangsphase a!s rechi mUhsam erweisen. 
Unterbrochen wird der eintônige Spa- 
ziergang nur (ai) selten durch kleine 
Schanntiizel oder informaiive Zufaíls- 
begegnungen mit anderem FuBvolk: ein 
kurzer Smalltalk, cin wenig Schachern 
um bcgchrtc Ausrilstungsgcgenstândc 
des GcsprSchspartncrs. schon lãufi man 
sich wieder Blascn.*. 

Sirafverscharfend kommen dic ge- 
wcrkschaftlich vorgeschriebenen 
Ruhcpausen hinzu, denn von acht 
Uhr abends bis morgens Punki sechs Uhr 
besiehen dic empfindsamcn Rccken auf 
ihrem SchOnheilsschlaf, damit sich der 
Lcbcns- und Magicpunktevorrat rege- 
ncrieren kann, AuBcrdcm solhe man den 



Bestand an Lcbcnsmitteln bei diversen 
Jagdausflílgon uufstocken, was die I3g- 
lich zu schaffende Wcgstrecke cbenfalls 
vermindert. Es kann also ganz schõn 
dauern, bis man endlich in ciner Stadt, 
einem Dorf oder in einem Dungcon an- 
komml - wovon cs nicht geradc Ubcr- 
mSBig vicie gibt. Die dann erscheinen- 
den 3D-Grafiken sind cbenfalls alies an- 
derc ais zcitgemãB; tatsiíchlich sahen dic 
Gcmaucr in „Bard's Tale" bereits anno 
C64 schdner aus. 

Na t immerhin crflffnel ein Siadt- 
bummel jede Menge Aktions- 
mBglichkeiten: Mit genUgend 
Kleingeld in der Hinicrhand erweitert 
man sein Equipment, lílBi beim Schmied 
beschadigte Rtlstungcn und Waffen rc- 
paricren oder verschachen Obcrfllíssiges 
beim Schrotihandler. Fítr das leibliche 
Wohl sorgen neben den Kneipiers auch 
Heiler, die sogar tote Mitstreiter wieder 
auf die Beinc bringen kônnen* Wersich 
die SuBerst kostspielige Wiedcrbele- 
bungsmattnahme sparen will, beerdigt 
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Ein Blick Ins Marschgepiick 
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Ouslere Dungoons 



die Dahingeschiedenen cbcn und besorgt 
sich Frischfleisch in den Hotels filr er- 
holungsbcdQrftige Hclden. Und wcrun- 
tcr der Last seiner (Gold-) Sch&tze schon 
fast zusammenbrichi, kann dic Wert.sa- 
chen auch bei der Bank dcponicren. AI- 
Icn Kriegcm, Klerikern. Magicm und 
Dieben sei darílbcr hinaus ein Besuch der 
fOr siezusiíindigen Gildc angeraien: 
AuUcr beruflicher Wciicrbildung und 
umfassenden Infos Uber Land und Leu- 
le bicicn die Meister ihren Eleven don 
nSmlich bisweilen lohnenswerle Auf- 
triige an. 

Ebenso lukrativ, aberauch wesent- 
lich genthrlieher sind die Dun- 
geonausfltige, Dcnn in den feuch- 
len Gewôlben wanen nicht nur teils mil 
Fiillon gesicherie Schatziruhen auf un- 
vorsichiige Àbcnteurer, sondem zusalz- 
lich auch Telcporter, GcheimtUren. ge- 
sundheiís&châdliche Energicfeldcr und 
fiesc Monsienicharcn. Die Kampfhand- 
lungcn laufen rundenweise ab f wobei 
jede Allacke gezielt gegen ein bc- 



Zdl zum Monstermeucholn: der Kunipfsmwn 



slimmtes Ktirperteil des Angreifcrs ge- 
richtet werden kann - eine schematisch 
dargesicltie Figur mil den geschUtztcn 
und verwundbarcn Siellen des Gcgncrs 
machfs mõglich. Ncbcn den Oblichcn 
Nah- und Fernwaffen isi auch cin ganz 
klein wenig Magie im Angeboi: Dniiden, 
Hcxcr, Kleriker, Ninjas und Magier ver- 
filgen Qber bis zu sechs allgcracinc und 
je zwei bcnjfsspezifische ZaubcrsprUche, 
sobald sic diese aus den entsprechenden 
(nichi ganz billigen) Schmõkcrn gelerni 
haben. 

Samtliche Aktionen kiinnen rei- 
bungslos Uber leons und durch- 
klickbare Mentis ausgefUhrt wer- 
den; ais Fonbewegungsmiliel Icislen 
aber auch die Cursonasien guie Dienste. 
Eben falis wenig Grund zur Klage biciei 
die aimosphílrischc Begleitmusik, die gc- 
nau wie dic guien Sound-FX siark an At» 
tics DSA-Rolli f £>ie Schicksalsklingc" 
crinnem, Von den bereits angesproche- 
nen Schwâchcn des Gameplays abgese- 
hen, bleibt das griiBie Manko von Jakiar 




damit dic abschreckend simple PD-Op- 
tik; lediglich das Intro wurde halbwegs 
ordentlich bebildert. Wie man cs we- 
senllich besser machen kann, hat Thali- 
on schon vor Uber zwei Jahren mit dem 
Uberragenden ..Àmbcrmoon" bewie- 
sen,». 

Abcr was hilftV? Wie es im Mo- 
mcni aussieht, werden wohl we- 
det ,*AIbion" noch „Sternen- 
schweiF' den Wcg vom PC auf den Ami- 
ga finden, und mangels solcher 
Highlights (von Erik Simon bzw. aus der 
DSA-KUche) bleibl den hiesigen Rol- 
lenspielcrn nichls anderes Ubrig, ais hier 
alie HUhneraugen zuzudrtickcn. Trôstlich 
immerhin, dafl der Aufenihall in Salar 
vcrgleichsweise gUnslig zu buchen ist — 
seine Bcslellung richiel man am bcslen 
direkt an: APC & TCP, DorfstraBe 17 f 
D-83263 Úbcrsee(st) 



JAKTAR - DER ELF ENSTEI N 

(GAME OBJECT DESIGN/APC & TCP) 
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Nicht ubcrnll, \vo „Jump & 
Rim der Extraklassc" drauf- 
steht, is( auch dergleichen 
drin - das neue Sonderange- 
bot aus dem Media Vcrlag 
zuni Beispiel enthall 1 rol /dem 
ptur Adiou der unterslen 
Preis- und (liíteklasse. 



EincdOsiens Vorohnung beiaiii denTesier 
hier bereii*. heim Emleeren der Bo\, und 
dic undiuvliselianbare Numerierum: der 
ItechsSchéibai iMk I: Hcxndisk"\ „Disk 
I & 2". „Disk 3 A & IT smvie JXsk h; In- 
Stál {aliou") ín! denn auch der posttndc 
Auliakt tu einer inilltoun Sofiwarc-Traed- 
dic: Dus Booicn von Di>keire quiuicivn 
A500 und A2000 mil einer blinkenden Ah- 
slur/jnoIduHg, der l20(Vr \erabsebiedei 
sieh mil scliu ar/cm Seieen Kttng- und 
klanglos in Ricbiung Guiu Immcrhin 
klappie dic HD-Instollaiion, wenn auch 
kaum vnrhíldlieli. Ditvki nflch WaU einer 
Zielpartiiion kopiert dic InsialURoutfnc 
namheb cinfuch drauflos, u as Ivturehien 
líillt, daU hier dus Huuptvcr/eiclims mil 
Eínzel files /ugcinúllt wírd, Ooeh zuni 
GlOck lindei sieh sehlietilieh ein separaies 
Dírcçttuy aufder Fcstplutie**, 
Frcilieh wflhd die Frcude nur bis /um híill- 
lieheu limo au\ einiyeu TeM/eilen und ci- 
ncr HundvoH mtíflglichcr Slandbílder im 

Aclularbeu Linik. Inluhlieli wird dabei 
w iedei mal der ttOfOÍSChe kampt des l:iu- 
/elyangers gegen bõse Alicns hcraúfta 
schwúfcn, doch uns grausrsjavor nlcbtsi 

Mil dem Slide Ivualinei, bliekien wirdem 
liamcplay tas hatiliche AngCMchi. Jedtvh 
hal es sich mH uuf ileu efstCll Bliek gnjtf 
anselinlielier Cirallk maskiert, denn der 
leidlieb beweglc I leld lumi im Asiroan/ue 
Ubcr soft und scíllich scrollcndc Parallax- 



Plaufonnen. Unicrwcgs sammell er so lon- 
ge Diamauieu ein. his sich dos Tot /um 
niichsten von M) Optísch wie spieleriMrh 
kaum unlcrschcidbmvn Abschniucn atifiui. 
Mier wie don sebwirren dann iiberall die 
im Zwcí-Phascn-Taki animierten Mikro- 
Aliens (schen aus wie Mileken. Eulcn Oder 
Rtolpen}aufv5Hig wiinspiríertcn Bahnen 
dureh die LOftc, Gezielle Ausweicli- 
maniner gelingen kaum, der Angriff mil 
einer der beklen umsehaltbaren Wummen 
isl wegen dcrdUlfligen Kulli^iun^iblra- 
ge liaultg /um Seheiíern veruneih, Doch 
das mocftl mrr die Hfllflc. da ein Bncfgfe- 
abzug bei Kontpkl mil CJeynem odff in der 
Pampa inMallienen Speer>pii/en kaum 
slauliinlel - man kann nahe/u ungCSlõrt 
vum Sian ins Ziel spa/icren: wlbM das 
Ztfjtíimii vern^ dem (cimogcnj LcbçnS' 
líehl des Helden da kaum eiuas an/uba- 

bett Euicn Vorteíl hai die Sache aber, denn 

m> bektMnmen aueh l T nerlahrene die Piau- 
fòrhlVÀUfòQge und heeehbaren Pendei der 
spiiíeren Leveis zu seben. Da/u konunen 




líyt^otjn >i« <Wn Xll ig fcS rfgS P 



SprínuichulK, Uhrensiopper und andere 
alibaekene E\lra% v wie sie heui/utage 
selbsi im PD-Pool kaum nod) herum- 
dúmpeln- 

Abo ein sehr fod» Spiel in /iemlieh Tader 
Gralik. begleiíei von unpassender SchlO- 
geimuSik und unsebeinbarvn Sound-FX. 
Andeis pesayl: Das fulschc Prognunm zur 
ríchligcn Zcil - allein dureh die akiuelle 
Softwareflaulc bleibt Fulure Spaec niKb 
ein biUehen Spaee Rir die Future, (rh 
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MUSIK 


59% 


SOUND-FX 


36% 


HANDHABUNG 42% I 
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Das neue Jahr fângtja gut an: Da beiBtein beruchtigter 
Staatsanwalt aus Múnchen internai iona le Lõcher ins Netz 
von CompuServe, in Amerika kippen deswegen cin paar 
Leute deutsches Bier auf die Strafie, und Ihr kippt uns hier 
weiterhin kõrbeweise Post vo r die Tiir. Es kann also nur ! 
besser werden... 




...... .... . i :; 
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Euer Slaoisanwall aus MUnchcn 
hai ja jctzt doch mal was AnstSn- 
digcs gddsft intfcm CompuServe 
vcranlailt wurde gcwisse Adrcv 
sen aus dem Internei zu spenen, 
ctie (Kirafcr-) frmigraphie wxbtá- 
(en - meter Mrinung naJi cin rich- 
tiger Schrilt! Es wundert mich. 
daU sich die Amis nun darQber 
autregen und von Bcschneidung 
der Meinungsfreiheil spnxhen: 
VcrctõBl im Land der unbegrenz- 
len Mflglichkeiten Kirkiaponuv 
graphic ctwa nich) gegen geltcn- 
des Recht? 

wunderi sich Patrick Hartlil aus 
Duisburg. 

Dein Vertrauen in unsere Sit- 
tenwdchter in ailen Ehren, 
doch ist man tiber dem grofien 
Teich vôtlig zu Recht entrtistet: 
Es wurden tiber 200 Foren ge- 
sperrt, von denen die wenigsten 
mit Kindcrpomographie (die 
natilrtich tatsãchlich abe rali da 
ausgemerzt werden mufi, wo 
mon sie findei!) oder auch nur 
sonstigem Schweinkram zu tun 
haben - vielmehr hat man kur- 

zerhand alie Píattformen mit 
sexueltem Inhalt dichtgemacht, 
darunter z*B. auch harmlose 
Diskussionsforen JUr Schwule, 
Lesben ele. Und das isr niclu 
nur typisch fUr das indifferente 
und võllig inkompetente 
Kahlschlag-Vorgehen unserer 
Staatsanwaltschqfi in solchen 
Dingen, sondem auch eíne 
ãfmliche Schweinerei wie jene, 
welche Herr Dohor Stoll vor 
einíger Zeít am deutschen 
Zeitschrfftenmarit abgezogen 
hat! 




in das aktuelle Betricbsgc- 
heimnis! 




Da watschelle ich neulich ganz 
zufrieden und enispanm zum Ki* 
osk und tnmic dort meinen Augcn 
kaum. Dick und feu stand nãm- 
lieh auf Eurcm Coven «Meislgc- 
kauftes Amiga-Magazin der 
Weltr SoO das cin schlcchtcr 
Witz scin, oder brauche ich eine 
Brille? Kliirt um Himmels willcn 
Eurc Leserschaft auf! 

Obrigais: Eurc Begleildisk war 
einfach super! So was gtbfs 
doch hoflentlich õfter. oder? 
Zum Bcispiel mit den besten 
Bildem und Demos aus Jokcr- 
und Dcmogalerie*,. 
schlílgl Hcnning Lindhoff aus 
Wuppcfial vor. 

Hier eine simple Rechnung; 
Deutschland ist bei weitem der 
grõfite Morto JUr den Amiga 
und der AMIGA JOKER bei 
weitem Deutschlands meistge- 
kauftes Amiga-Magazin - nach 
Adam, dem Riesen, macht das 
den AMIGA JOKER zum meist- 
gekaufien Amiga-Magazin der 
Well. Riesig ist auch, dafi Du in 
Zukunft mit weiterer toller Co- 
ver-Software von uns rechnen 
darfst, doch mt$ zuerst die 
Auswertung der grofien Hard- 
ware-Umfrage aus dem letzten 
Hefi klãren, ob sie auf Disk 
oder CD erscheint Und kon- 
krete Verkaufszahlen der Aus- 
gabe 12/95 mit dem „EÍshockey 
Manager" auf dem Cover wã- 
ren JUr unsere Píanung auch 
nicht schlecht, liegen aber na- 
turgemâfi zum jetzigen Zeit- 
punkt noch nicht vor. Inzwi- 
schen empfehien wir Dír die 
Begleit-CD des MULTIMEDIA 
JOKER, wo um. auch die fein- 
sten Amiga- Demos zu finden 
sind. Guck dazu einfach mal 




anwicni 

n MTIENT TOT? 

Fiirmich ais langjUhrigcn Amiga- 
Fan isTs schmer/Jich mitanzuse- 
hen, wie es irotz Escama Wieder- 
Mebungsvcrsuchen nicht gelingt. 
den verlorenen Boden gutzuma- 
chen. Wie auch, wenn sich bei 
eincr derart mcdicnprilscnten 
PC-Obermacht die gnadenlos 
schlcchte Werbcsiraiegie von 
Amiga Technologies darauf be- 
schrànkt, einen A 1200 lusUos in 
die Ladenecke zu siellcn und an- 
sonsten einfallslosc Printwertxing 
zu prodtt/Jcrcn? Warum wcnJcn 
die Vorteile der t J^rcundin" (z,B. 
Topgrafik und SpitTensound ohne 
Extra-Hardware. leichlc Bedicn- 
hnrteit und kleiner Prcis) nichl 
amigomiíBig kicaiiv herausgc* 
stellt? Wo bleibt der besonderc 
Flair dieser ehemaligen Trauni- 
maschine? Warum laufen keine 
Gralikdcmos in den Schaufen- 
slem? 

Wenn sich schon 1 4jãhrige 
SchQler im Pausengcsprãch 

tiber 100-MHz-Pcntiums ais 
Stand der Dinge untcrhalten 
(Papi kauffs ja). welche Chan- 
cen hat dann noch der ehcmali- 
gc Spiclcomputer Amiga? Da 
ich nichl warten wíll, ob und 
wann ein eventucller Powcr- 
Amiga den ailen Erfolg wie- 
dcrholen kann, bleibt mir nur 
die Wahl zw^ischen Konsolcn 
und DOSe, Meinc f( Freundin" 
behalte ich natUrlich trotzdem, 
auch wenn sie so langsam in 
die Nosialgic-Ecke ruLschL 
Aber vielleicht ist mein Pessi- 
mismus ja auch unbcgriindct.., 
hofft Marcus Berg aus Líibcck, 



Selbst wenn Deine Argumente 
leider nicht von der Hand zu 
weisen sind (das Marketing 
von AT ist unter aller Kanone, 
und der Pentium gitt derzeit 
wohl ais Mqfi aller Dinge), 
wttrden wir doch nicht gleich 
das Kind mit dem Brunnen aus* 
schiitten: Die Konsolen haben 
es derzeit ja auch nicht leichter 
ais unsere lt Freundin" und ihr 
gegenilber sogar noch einige 
grofie Nachteile. Der grafite 
dãrfie derzeit der damit nicht 
mõgliche Internet-Zugang sein, 
den AT uns Amigos soeben mit 
dem „Amiga Surfer" (ein Pa- 
ket aus I200er t 260-MB-Fest~ 
plaite. Modem mit 14.400 
Baud y diverser Software und 
100 Freistunden im Internet) 
erôffhet hat. Ais kleiner Service 
hier gleich die Adresse der 
Homepage von Amiga Techno- 
logies: H7TP://www.amigtuU 
Und womõglich taucht ja nun 
auch der ersehnte Power-Aml- 
ga schnelleralsgedacht auf? 



m.m^- mm 

■ - ■ ■ i i ■ i - 

Wí LOBPREISUNG 

Ais ich Ende November das 
Objekt meiner Begicrdc auf- 
schlug (den Dczember- Joker 
nãmlich), da sah ich mit Er- 
siuuncn.» das beste Inhaltsver- 
zeichnis seit tangem! Allcin die 
Erkcnntnis, daB in dieser Aus- 
gabe Spiclc wie ^Primai Rage", 
..Worms" und ,.Mad News" ge- 
testei wurden, raublc mir den 
Alem. Ich blíillerte also gleich 
ZU den Wflrmern: allcrerste 
Sahnc, pcrfckt aufgemacht, 
einfach genial. Das filngl ja gul 
an t dachle ich so bei mir, aber 
es solltc noch besser kommen! 
Dcnn nun war die Zeilung im 
Heft an der Reihe, manchen 
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wohl besser bekanni aLsTc&I zu 
„Mad News" - cinfach gorilla- 
genial! DerTest zu ,>Álien Breed 
3D" schlug dem FaB dann aber 
den Boden aus; den habe ich 
mir glau zchnmal durchgclc- 
sen! So, und nach ali dieser 
Schlcirncrci kommen wir nun 
zuni Ernst des Lebens. denn 
solhei Ihr diesen Bríef nicht 
persõnlich beanlwonen, sehe 
ich mich gczwungcn, Brork zu 
vcrraien. daB Ihr ihn slilndig 
mil Monopoly-Gcld bezahh... 
droht Stephan Marten aus 
Hcrdcckc* 

Wir antworten ja gam per- 
sõnlich, wenn auch in der 
Mailbox - hey t Du hast doch 
nicht enisthafl erwartet, dafi 
wir eine solch wundervolle 
Lobhudelei fUr uns behaltcn 
wtirden? Zumal Brork Mono- 
poly JUr die Hauptstadt von 
Europa und das dazugehiirige 
Papier ' JUr die neue Euro- 
Wâhrung hãltl 




1) Laul dem Imprcssum 12/95 
isi Eure Auflage ja wieder auf 
íiber 100.000 gestiegen - fragt 
stch nur T woran es Hegi. Die 
Vorwcihnochlszcil? Das Come- 
back des Amigas? Oder haben 
die annen Lescr der Amiga James 
(wieso vertfffcmlíchen die ihre 
AuFlagc cigenilich nicht?) end- 
lich gemerkt, was gut ist? 

2) Weg mil den Rahmen ín 
der Galcric! Vcrschandclung!! 
Lynchjustizl!! 

3) Was ich jedem Amigancr 
nur empfehkn kann, isi die 
Miiglicdschoft in einem Cnm- 
puierclub. Ich bin z.B. seit eini- 
gen Monatcn im APOTCP und 
kríege dort prompte Hilfen und 
billigc PD! 

4) Endlich habt Ihr diesen Klein- 
anzeigen-Kommemellen enilârvt, 
bravo! Das ging cinem schon 
ganz schttn auf die Ncrvcn. - . 

5) Eurc Tips & Tricks sind kíir- 
zer geworden. oder? 

6) Ein Lob an den Abovcrsand: 
Mcine Heíie sind oft schon am 
Samslag vor dem Ersivcrkaufs* 
tag da - nicht ani Samslag danach. 
wíc bei den Milbewerbern! 

7) Wo kann ich mich úber die 



Auflage divercer Magazine in- 
formieren, gibt es da Infobrtv 
schllrcn? 

8) Wir wollen Sonderhefle 
(z.B. Spod) und nicht so einen 
komischen Multimedia Joker! 

9) Im hiesigen Escom-Shop 
gibi es wieder 1 200cr zu kaufen. 
und wenn mu dem Verkiíufer 
glauben darf. dann gehen sie 
sogorschr gut! 

Ire ue sich Christian Heid aus 
Seeheím. 

/ ) Der Grund fUr die gesteiger- 
te IVW-Auflage hat mit dem 
Amiga selbst leider wenig zm 
/H/r; Logischerweise galt im 
Dezember txoch das Quarta! 
111/95, in das unxere wegen 
der verltíngerten Angebotszcit 
mehr verkaufttn Sommer- 
Doppelausgaben fallen. Die 
U*ser wissen hingegen schon 
iange, was gui ist, weshalb 
íaut dem offizieiten IVW-Pruf 
ergehnis die verkaufte Auflage 
der Konkurrenz weniger ah die 
Halfte der unseren betriigt - 
wax auch erkUiren dtírfu\ war- 
um sie dort nicht veróffentlicht 
wird... 

2) Wir sind nach am Sam- 
meln von Rahmcn+Mcinungen, 
brutwlist also nicht gleich aus 
dem Rahmen zu falten! 

3) Ab in den Club, kann man 
danursugen. 

4) Deine Nenen sind uns nun 
mal heilig! 

5> Tatsiichlich wurde das Know 
How írgendwann im letzlen 
Jahr zugunsten des regulâren 
Heftteils ein kleines biflehen 
gekiírzl. Aber wo weniger Spiele 
sind, da sind nun mal auch 
weniger Tips dazu. 

6) Was t Du hast auch Fremd- 
Ahos? Schãm Dteli! 

7) Die ultimative Infn-Bra- 
schiire ist unser INSIDER! In 
diesem Handelsmagazin Jiirdie 
Computerspielindustrie verof* 
fentluhen wir jeden Manat ne- 
hen dem aktuellen BPS-lndex t 
allen USK*Aitersempfehtungen 
und viciem mehr auch die 
offiziellen IVW*A uflagen der 
Facluruigazute. Fiirnur3Q t - DM 
bist Du ein halbes Jahr lang 
live dahei. ein Abo-Coupon 
findei sich in diesem Heft 

B) Wer ist wir? 

9) Na also, wer sagt*s denn?! 
Urul wohin laufen sie so? 
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A-Trtin Ctu» 
Akira 

AI«nBr*«d3D 
Aufich*una O»! 
Award Wmn*n Pi 



33 97 
«17 

59.37 
&5.97 



«.97 65.97 



59.37 59.37 

39.57 52.77 

85,77 *»Í77 

'65.97 •65.97 
79.17 

, 65.07 



Banihtt* 

B*r>o 79,17 
Brvathtau 

&ondti*&Qamin 3 79.1 7 

Suroao 13 65,97 

CaQ»Engtfi*2 *65 + 97 

Carbft*sD*M*1 -79,17 

OtMMl 

Ch*mpkyKftipm*iv í 46,17 

CiMifc Coltocton 40, 1 7(FlMhback, 
Anothar WorW. Cru fóf a Corne. Furw 
Wvm 4 Oper^StMlth) 

CftAi ChecX 3967 

Crwdo 4 -79.17 

DwCtov 65» 65.97 

D*f Witter 52,77 52.77 

Der Trainer ItaJia 59.37 

Dar 5*alantumi ♦ 66,97 '65,97 

DaMotfllndftr 59,37 

Dta5Wd!er 46,17 

Doppdpafi . 79.17 

Dtfípcon Mutor 2 65.77 

Dragon Slone 59.37 ♦ 59 37 

OraamWtb . 65 ( 97 

Duna 32.97 

Elita M -60,37 '59 37 

Embrvo 46,17 

ErbcodarEnia 52,77 59.37 59.37 

Exte 59 h 37 , 5937 
F1 WorttChampchjp 65.97 

FMfi . 72.57 -79.17 

FifaSoccaf 52.77 

Flíçhto tAm, QtiaaoMML - '*6.97 



Pcitco Ouoil t 
Poiica Ou ti 2 
Poíica M3 

Pramw Manager 3 
fíaiiy Chami>lonchlpa46;i7 

Red Baron »37 
Rauiíon 59.37 
RoadKíD 
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32,97 
32.97 
32 97 
52,77 
46.17 



Robrtior* Raqutofn 
Rotocod 
Rome Ad92 
RUueUhWm 
SanaUib Goíf 
Shaòow Fqhtar 
ShaqFu 
Sm Cfly 2000 
fifcmn L Sorcarar 2 
Skal Royai 
S^aíeton Craw 
SfcKjmarfct 
Spaca Hufc 
Sçaca Quatl 1 
Spaca Ouatt 4 
Spaadball 
Supar SkKÍn 
Sup*/ SUnhisf 
Suoar Btraatfo 
Supar S&aafí 
St^ar TaarflECf 



52 77 
19.77 
26.37 
59.37 

52,77 
52.77 

79.17 
Sff 37 



46,17 

59.37 



5937 
65,97 

5277 



5937 



52.77 
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NGAJam 
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Pinbafl thjiiona 
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IM NEUEN LOOK 
UND ERSTMAL! 
DRUCK-OPTION 
SOWfE I 
SEITENLANGEl 
[ MEGA-TIPS! 




1) Kann ich meincn 200(ter mil 
einem AGA*Chip nachriisicn? 
Wic teuer kílme das» und wiire es 
anschlicBcnd môglich. AGA- 
Games zu zockcn? 

2) Was íst der Untcnchicd zwi- 
Schen einer Spriehcrkarie und 
einzelncn RAM-Bausieincn? 

3 > Wcrin unterechcidct sich das rac 
OS 3.1 voa meincm Kick 2.01? 
4) Lohm sich fiir mcinen Rechncr 
der Zukiuif cines CD-Laufwcrks? 
lõchert uns Lars Braun aus 
Dilsseldorf 

1) Es war mal ein Nachrtistsatz 
ongeklindigi, um den es aber 
ziemlich stilt geworden ist - 
sotite sich noch etwas tun, las- 
sen wir es Euch wissen. 

2) Auf einer Speicherkaríe sind 
nebert den RAM-Bausteinen 
noch zusâtzlichc Logik-Chips 
(z*B. filr Speichermanagement) 
versammelt 

3) OS3J ist deutsch statt engSsch, 
schtetter und AGA-geeignet 

4) Wegen der nahezu durch- 
gàngig dafiir konzípierlen 
Schillersqft macht ein CD-Lauf* 
werk prakíisch nur auf AGA- 
Amigas Sinn - am besten, Du 
besorgst Dir also einen neuen 
1200er nehst Silberschleuderf 



Amigas? Und wcrdei Ihr cine 
enisprechende Bemcrkung in 
den Tesl schrciben, wenn das 
betreflende Game dort nicht 
funktioniert? 

hofft Benjamin Grundstcin aus 
Maxhíitte-Haidhof. 

Die neue Ftoppy hat Probleme 
mit Spiclen, die nicht auf DOS- 
Disketten, sondem fcB. wegen 
des KopierschuRes) aufFremd- 
formaten ausgelicfert werden - 
da dies heutzutage nur noch 
setten geschiehr t darf damit 
gerechnet werden, dafi aktueite 
Soft keinen Ãrger btreitet 
Sollte das im Einzelfall anders 
sein, werden wir Euch naiilriich 
im Rahmen des Testberíchts 
informieren Und seíiens Escom 
wird zwar an der Sache gear* 
beirei, kurtfristig ist von dieser 
Seiie jedoch kaum mit Abhiife 
zunxhn&i Ftír Basder wiirt srmit 
zu Uberlegen, ob sie die heUde 
Floppy nicht durch eine andere 
ersetzen, um den Streik zu be- 
enden. Just die betroffene Soft- 
ware auf Frcmdformalen kann 
nãmlich in ailer Regei nicht 
von einem exXernen Uiufwerk 
aus gebootet werden* wíe es 
mit neueren Belríebssystemen 
grundsdtzlichja môglich ist 





Um meinen Tcil zum Fortbe- 
sland des Amigas bcizulragen, 
habe ich mir cinen A 1 200 Ma- 
gic zugelegt - aufgrand Eurer 
Noliz in der Novemhernummcr 
war mir auch durehaus klar, 
daB es wegen des neuen Lauf- 
werks mil iiltcrcr Soft Proble- 
me geben kann, DaB diesc 
Probleme aber gleich 40 Prozem 
meiner Games zum Aliciscn 
bcfíirdern wiirdcn. hãltc ich 
denn doch nichl vermutet! 
Àu Ge rd em iassen sich die be- 
saglen Games auch nichl íiber 
meine exlerne Floppy booten. 
WiBt Ihr, was da los isi? Ist 
von Escom cine Ltisung des 
Problcms zu erwarten? Vcr- 
wendel Ihr auch bereils neue 



1) Vor kurzem habe ich mir 
„Gloom" zugelegt und hatle an- 
gesichts Eures Tcsts auch kei- 
ne Bedcnken bezUglich meiner 
Speichergrôlic. Lcider muBte ich 
dann fcststellen. daB ich trolz 
meiner 6 MB RAM (davon 2 MB 
Chip-RAM) nicht die Opiion 
„Full Scrccn Window" mit der 
hiíhcrcn Àuflòsung anwilhlen 
konnle. Wic kommt das? 

2) Werden eigentlich spezielle 
1 300er-Programme auch auf 
1200ern laufen? Wenn ja, mil 
welcher Hardwarckonfiguralion? 

3) Warum kann man „Subwar 
2050" (AGA> nirgendwo kaufen 
cxlcr bestellen? Odcr bin ich an 
den falschcn Hfindlergcratcn? 

4) Wird man ein Quadrospced 
CD-Laufwcrk auch ma! unter 
500,- DM enverben kõnnen» odcr 
bleibcn die Teile so leuer? 
fUrchtet Bóris Slogar aus Kchl. 



1) Tus uns ja furchtbar leid* 
aber man kann bei „Gtoom tf 
zwar die Grõfie des Graftkferi' 
sters und auch die Auflôsung 
verttndern % aber nicht gleichzei* 
tig bei maximalem Bildschirm 
auf hôchste Auflôsung schalten 
- egal. wieviel RAM unter die 
Haube gerammt wurde. 

2) Da Cf noch keinen 1300er 
gibt (und erst recht keine 
13Q0cr-Sofl) r patt uns die Ant> 
vfon fdbvNr.» 

3) Das Juturistische U-Boot 
von MicroProse sckwimmt nun 
bereits seít einem runden Jâhr- 
chert Uber den Markt, gut mõg- 
Itch* dafi es bei den meisten 
Hãndlem schon abgetaucht ist. 
Da heífen nurAusdauer bei der 
Suche oder vielleicht auch ein 
Kieinanzcigen-Periskop. 

4) Den originalen Quadrospeeder 
von Amiga Technologies (»Q- 
Drivf". Test im nãchsten Hefi) 
gibtesJUr nmd 450,- DM; aber 
knmml Zcti, kornmí PmLssturz 



DSWIRMMFUUm 

A!& stolzer Besitzer cines mil 
viciem Schnickschnack aufpo- 
liertcn A 1200 schauc ich mil 
gruBcm Interesse die neuen 
Folgen von ,.DSV Scaqucsf\ 
Nichl nur, weil mir diese (mil 
Unterstutzung der t^reundin" 
produzierte) Scríc ohnchin gcfállL. 
sondem auch, weil ich endlich 
mal wieder Amiga-Werbung 
im Fcrnschcn bcwundcrn wilL 
Aber die gab es wohl nur zur 
crsicn Slaffcl* dabei wftc das 
doch der KnOller filr AT - zu- 
mal jclzl, wo cs wieder Amigas 
zu kaufen gibt! 

entrilsict sich Michacl W. Rõ- 
der aus Kaíscrslautern. 

Selbst wenn nach unserem 
Wissensstand auch die Trick- 
sequenzen der neuen Folgen 
mit Amiga-Technologir. erstellt 
wurden, ist Amiga Technolo- 
gies eben nicht mehr dieselbe 
Firma wie einst der Werbepart- 
ner Cornmodore. Wilt xagen, 
daB da wohl etnfach Vertrãge 
ausgelaufen sind Und wegen 
des oft gescholtenen Mager- 
Marketing* der Escom-Tochter 
offenbar nichl erneuerí wur- 
den,,. 




Endlich wurde die PC-Vorherr- 
schaít im Bcrcich der 3D-Bal- 
lerdungeons gebrochen, da stcllt 
sich unscreinem schon das niich- 
sie Problcm in den Wcg: 3D- 
BeaTcm Ups! Spiclc wie „Virtua 
Fighier" oder .Toshinden" sind 
ja derzeit lotai in, werden aber 
wohl von der derrcitigen ?l Freun- 
dinncn"-Gcncralion nichl mehf 
zu bcwiiltigen scín - schlicBlich 
hat hier ja sogar dic DOSe 
ziemliche Problema*,.. 
Was anderes: Wird es eigcnUich 
von ,4>ie Siedler* jemais eine 
Fortsctzung geben? Dank Eurcr 
Tips war das Original niimlich 
kein Problcm mchr filr mich, 
und nun wanc ich auf cine 
ncuc Herausfordcrung! 
langweilt sich Christian Mõller 
aus Ju., «irgendwas. 

Waftr ixt, dqfj mis der »Diamand 
Edge " erst kUrzJich eine PC-Karte 
mil Speoalchip zur Beschleuni- 
gung von 3D-Gn$keTxhienen ist, 
filr die man eigens zu Demonstra- 
tkmszwecken Segas tt Virtua Figh- 
ter Remix" cingeDOSt hat Wahr 
ist auch dafi Blue Bytes „Die 
Siedler 2" noch im Frílhjahr am 
PC heirmsch gemada weiden. Die 
Kunde von einer Amiga-Umset- 
zmg wãre dagegen derzeit lei- 
der nur ein GerQcht... 




An die Spriiche meiner PC- 
Freunde („Der Amiga ist iot!"( 
habc ich mich langsam schon 
gewõhnt, nur eine Ublc Nachrede 
geht mir wirklich an dic Nícrcn. 
weil sie niimlich sogar wahr ist: 
„Der Amiga ist langsam!" Es hat 
keinen Wert, das Problem schôn- 
yunrdca indem wir auf Fast- 
RAM-Erwciterungen oder Turbo- 
karien verweiscn: vicl wichliger 
wiírc stati dessen dic Frage. 
warum Amiga Technologies die 
Maschincn nicht mit amtlindi- 
gen Pmzessorcn aussiattct, Die 
•Prcundin" hat ca. 14 MHz, wenn 
ich mich nicht tâusche - wamm 
kann sie nichl ab Werk 50 oder 
100 MHz haben? Ich bin mir 
sicher. daB lur solchc Gcrutc 
ein Markl bestúnde! 




TeL/Fax 
Mailbox 



03923-78 361 

0 39 23-78 01 68 
03923- 62483 



Heida 4 / 39261 Zerbst 

GroB- und Einzelhandeí túr Amiga I PC I Acom Ri$c*PC 



Monitore fúr alie Amiga Turbokarten Amiga 



Monitor Amiga 1 428S 14" 569^ 

l5-40KHz / inieg^ieno 5íereotàt>;spí«cbfc 
a^tthiunflaaim nach MPBTI 
Noklo VolucGraph 447TV \r 1790.- 

Wcm »5KHi^(PAL)/30*WkHi(VGAJ 

md AMMautKKKhom/VWotoKidccoctor 



Drucker 



CUtzm Swtti 200 
Citizen Sw«t 200 Cctour 
COTOn 0 J 200 et 
Canon DJC 4003 Cotour 
Canon BJC 610 Coloof 
HP Do**jo<GOO 
HP Dttshjot 060 CtJcut 
HP DWtfJtaSOCciou! 
Çp«n 5í/tos Ctíoi* LI 
BrolW HL 630 
HP Lasenjei 5L Uwi 909 

Druckertnlbor túr ãilc oingigcti Dructo a.Â 



24 Nattoln 3^9 - 

24 Unórtn 499 - 

Tin(g 3R9 * 

T*nEo 57fl - 

Ttnto 599 - 

Tinte a 

Tinte & 

Tinto 7Q9 



Amiga 500 

GC020/MMKJ! RAM0ptk3nbÉl4MB 19S DM 

66020/ 14 MHz 4 M6-RAM / Uhr 409 . DM 

Amiga 600 5H020/2BMHJ: 289 t -DM 

Amiga 1200 fBlIzzard/MTEC/Apollo) 

OM2O/20 MHf nci 4MB-RAM / Unr 3a9.-DM 

63030/ 28 MH; RAM Option bts 8 MO 270^DM 

6J5O30 / 50 MHZ RAM Oplion bn> 16 U8 339.-OM 

BCHOpfon lfi9.-OM 
Coprozwor &flJW2 33UHz 



SIMM Module 


\ MB 149.-OM 


2 MB 


199.-DM 


4 MB 219, -DM 


6M8 


429/DM 


IG MB 799, -DM 







ModemS W. FAXaUFO und DTX Software 



Festplatlen 



fúr Amiga 500 oxtern 

fnd Coniroller und a MByto RAM Ophon 

6SO MB 529.-OM 1 27 G8 619,-DM 

fúr Amiga 200q Intorn 

incl.ContmlIor und D MOyte RAM Oplfon 

B50 MB 499.-DM 1 27 GB M9**DM 

fur Amiga 600/1200 2.5" intorn 

340 MB 340,-DM 



TKR 14.400 Boud oxlom 1 IW^DM 

Cieatu M.600 Baud «xtem 349.-OM 

TKR SU00 Bâud QJOWn V.34 1 389.-DU 

U5Ro6oi>cttSpcrtMD/28eWexl V34 499,-DM 
USRotíOtícu Ccunct ?8 DOO exl. V34 



Scanner 



04 Grauvtulan /400dpl / mó SottAWts 179.-OM 

Fartftc^nnor / 400 dpi / índ Soltwaía 299.-DM 

Muslek Flach&otí&cannftt Coiour SCSI 579.-OM 

Epaon GT 6500 Ratíilíeil scanner SCSI ÍM9.-OM 



Videohardware 



200 MB 
540 MD 



239,-DM 
499,-DM 



íur Amiga 600/1200 oxtern 

»nd Ovorditva EnhanccdJDE Corrtroí^w 



Y<; Ganlock 
Neptun Gorúock 
&f tus Geniock 
VLAB Mobon 22 
Toccaia 



Rlociror.ic Dtwign 
E^octronC Design 
Eledmnic Oc^gn 
Macroíyftíom 
MaoDsy«iam 



619.-OM 
1039/DM 
ISM^OM 

529. 'OM 



650 MB SO0|"DM 1 27 GByie 6A9.-OM ZubeflÒr 



3.5" Festplatton AT-Bus 

860 MB ttfcVDM 1.27 GB 429,*OU 
I 6 GB 499.-DM 



VP SCSI Festplatlen 

Vt GB 449,-DM 2Q GB 

4.006 1&90.-DM 



> 7\* 



CD-ROM Lautwerke 



Amiga 2/3/4000 

TardonKCfir/Oicr 149. OU 

Doubla 5p«6d ind Conlrulter 249,-DM 

QuadSpótd ind, Controder 349 P *DM 

Amiga 600/1200 Overdrlve 

md. CD3? EfnUauon / Kodak Pnolo CO-Vnmr 
Orttrdriv© Gonirollw 199,-DM 
Dcutilo Speôd incL Conbolter 349.-DM 
QuodSpeôd ind. ContfoíJof 4l9 t -0M 

AT-Bus CE>-ROM Lautworko 

Mtttumi FX 001 DE Dciobío Spaod 1 49.-DM 
M*tíum* FX 400 Oiiod Spood 229.-DM 

SCSI CD-ROM Lautwerke 

Sanyo 2545H QUAd Soe«d 299. OM 

Panaacnic CR504 quad Speed 3?9/DM 
TofthftXi 5301 B 4.4 tacfi SpWd 539.-DM 

SCSI Controller Amiga 



3 5* Dumflonlaufwirrh AmgaeAiem 99.-DM 

3.5* HO DISfcenôn/airfwMk Amloa citom tB9.-DM 

3,5* O^fleítanw* AmioaSOOnicm 63. DM 
35" Dttfcetlanf*, Amtga &»1?00 iniam 

KotzMIúr Amiga 5CO«OÍV1200 4.5 A 

Kfckatanrom l.aundíW jo 5* PM 

Ki=ksIartrom £05 (3T350) Amiga 600 HD 89 /DM 

Anwja Magi 260 dpi 29.-OM 

A^>ya Maua 400 dpi 39,-OM 

ATigaMaui30Cdpi/voilopti6Ch/3Tai»tcn 79.-DM 

Amiga Tracaiutr mil leud^cndar Kt^eJ 79 4 *DM 



Software 



Amos theCreator Basic 
Per vjnaJ Write Taxtrorarbonung 
Pinai Cogy II TaxTvoraiboilung 
PcnwnaJ Pain< 6 + 3 GnaAk 
Delate Painj IV Grato 
Adpro Gfalik 
AdPro Scannaf Tremer Epson GT 
Scala MM 400 Muajrr«dia 
Scala MM 400 utxlato 
Scala EE 100 
Adorago 2.5 
CiarttiKiProV3 

Worhbooch3l A 500/2000 ind. ROM 
WorU)efKh31 A 600 ind. ROM 
Wortbonch 3 1 A 4000 ind. ROM 
Workbonth 3 J A 1200 ind ROW 
Tunx^rinl 4.0 Dructartretoa* 



Amiga 1 2QQ-4Í 



OMMOtl SCSI md ÔMB HAT.I OpPOfl 259. DM 
Fa&Uano Z3 ind1?3Ma RAM Opt»on 5S9.-DM 
Squireíl PCMCIA Amiga 1200 210.-DM 



Speichererweiterungen 



Amiga íiOO 512 KB ind. Uhr/Ahku 59,-DM 

Amii>a500 ?MB indUhr/Akku 1T9.^0M 

Amlpa 600 1MB 79,-DM 

ZIP-flAM"s 514400 (AífaPower) 49,-DM 



Amfla 1200 -?«e 

Arn^a 1200 -2MB/ 420 MB-Fo«f plano 
Amqa1ÍOO-2MB/ 850 MB-FestpUW 
AmQa 1200 • 2MB / 1275 MB-Fe»lpEane 

Am-aa 1220 - 6M&?8 MH/A50MB HDD 
Amiga 1230 - MHz^50MB H00 



Am^a 4^00*040 To^er 

10 MO RAM /I GB - SC5Í 



71V0M 

79/DU 
€9,DU 
DM 
299.DM 
299 ( - DM 
459,-OM 

rn-DM 

219,-DU 
379.-W 
169.-DM 

m. dm 

179,-DM 
179 t *DM 
M9.0M 



699 a *DM 
990, DM 
105*VOM 
1149^DM 

1499,-OM 
1699. DAI 

«MM 



lelefonische Bestellannahme 
Mtt-FR 10.00 - 19.00 Uhr 
Sa. 10.00 - 12.00 Uhr 



Direktversand per 

Posl oder UPS Nachname 



Alie aufgefúhrten Preise bezlehen sich 
aut den Stand vom 30.11.1 995, 
Aijfgrund von PrGlsschwankungen ur>d 
EinkaulsvorteUen erfragen Sle bttte 
unsere gúnstigen Tagespreise* 



Hãndleranfragen erwúnscht 



1 




■ 

5 Das saglffhaftc 



MIT AUfM OltlciMAi 
OltQADlH Wl I AM i m 
TUNC UND MlNTH* 

KCMPUTTlOlMMCf 





Habt Ihr íibrigens auch schon da- 
vongchõctdaBdcrsog, (f FatGary- 
Chip des 1200ers dcfckt scin soll? 
Das sagic mir jedeníalis der 
Hiindler. ais rneine Spcichcrcnvci- 
tcrung nichl richlig laufen wollle. 
Er mcinle. dabci wilrdc cs sich 
um cincn gencrellen Produktions- 
fehler handeln. Kònni Ihr das 
bcstiitigen? 

fragt Jens Klawon aus Warden- 
burg. 

Dqff der Amiga nichí so schncll 
wíe gewiinschí spurtet liegt nichí 

btqft am mit 14 MHz gesaheten 
Hauptprv&ssor (dafiir giht f s ja 
D&bokanení sondem auch und gc- 
mde an den Grqfik- und sonstígen 
Zusaçchips. Die gcsamte Archí 
lefour des Rechners zu renmieren, 
iss nasíiHich ensweder schr teuer 
odersehrzeiíaufavndig. Venrudkh 
sogar heides, weshalb es auch nidu 
moo verwundtrlich ist, dafi AT 
nichs von heuie auf morgen mil 
einem Power-Anúga TUbcriommen 
kann, Was rum aber Foi Gary bc- 
irifffc Hundemausende von funkiio- 
nierenden 1200ern mis zigtausen- 
den von fimksionierenden Spei* 
cherenveitenmgen strafen Deinen 
Húndler iMgen Womií sich frei- 
Ikh nichí aussdúiefien Wfit, dqfi 
Dem pcrsònlidxs GaryDkkerchen 
Utistíchlich cine Macke hat . . 



2) Manche Coprvzessoren fiir den 
Antiga gibt es ohnehin nuraufTUr* 
txjkarten, und der 50-MHz-BIiz- 
zard verfigt auch zumindest Uber 
eine sokhe Nachrilstmõglichkeis - 
Gtikkgchabt! 

3) Unser Rkhy verwendet privai 
Just dk von Dirangedochíe Konsiel- 
laíion und hat darrút keine Pmble- 
me - auch nem die St n w nvj fuhr 
hierprindpicã schon eme Scfomch- 
steBe darssellL Attf der skhcren 
SeiSe Htíraf Du natUriich ma einem 
CD-RÕMer mit dgener Sírorm^er- 
sorgungodervrniindesi einem s&r- 
kcren NetgetifUnlen ítechner. 





1) leh wiU mir dcmnâchsi eine 
Blizzard-Turbokarte mit 50 MHz 
zulegen - wíni dadurch der ei- 
gcntliehc I200er-Prozessor zum 
Frtthrentner? Wcnn ja. kann man 
ihn nichl doch Uber Trieks wic- 
der zur Mitarbcit bewegen? 

2) Ich spiele, benuize Texlvcrar- 
beilungcn und rcnderc hin und 
wieder. Ware da vielleichl cin 50* 
MHz-Coproze&sor besser ais die 
Turbokarte? 

3) Wic ííichi es mil der Siromver- 
sorgung aus, wcnn ich via PCM- 
CIA-AaschluB ein CD-ROM 
Uufwerk ;mbauc? 

gnlbcli MartiaJ T Zecha aas Ktiln. 

I) Korrekí der Tuibo legt den 
Hauptpro&ssnr lahm - da eine 
Doppclnutziaig zwar interessaní 
Htín» iechnisch jedoch leider nichí 
mtiglkhixL 



DAS FÓSSIL BM 
AUTOMOIIL 



Vielleichl solhei Ihr ftir Obrig- 
gebliebcnc 500cr wie mich den 
Fossilien- Joker rausgeben, was 
auch den Vorleil hiitte, daB Ihr ihn 
ais Flugblalt vcrtcilen kònnleu 
Es isl niímlich so. díiQ ich einer 
von diesen armen Schtllcrn bin, 
die sich neben dem Auto nichí 
auch noch einen ncuen Rechner 
Icistcn kunnen. weshsilb ich doch 
dafíir warc. daB die Her&leller 
auch noch mal gelcgcntlich cin 
nettes Game Rir meinen Ur- 
Amiga entwíckcln - derweil muB 
ich mich hall mit Ktassikem 
Ubcr Wasser hahen. die ja lôb* 
lichenveise sehr preLswcn ange- 
boten werden. Jcdenfalls môch- 
le ich Euch noch fur die folie 
Arbctt danken. dic Ihr in den 
letzicn sechs Jahrcn geleistet 
habt Hoffcnllich werdel Ihr 
noch longe das beste Magazin 
blciben! 

drlick! uns Thomas Dannenhau- 
er aus Schorndorf dic Daumen. 

Dk Utsung Deines Pwblems ist 
doch ganz eiitfach: Das Auío 
mufi weg und ein neuer Amiga 
herf Den Weg oít Schule kannst 
Du dafiir dann im Zug der Zeit 
zuriickiegen.. 




Ich habc cinen I200er t den ich 
an einen PC VGA-Monilor an- 
schlicBen mõchle, Jeia gibt's nur 
ein Problcmchcn: Der Amiga 
schicki bei Programmcn. die nichl 




unter der Workbcnch laufen. 
horizontalc Ablcnkfrequcnxcn 
von 15 IcHz an dcn Monitor, 
wclchcr leidcr bloB mil 30 kHz 
aufwãíts fenig wird. Ich nchme 
an. daB ich cinen Flickerfixer 
benõtige und habc mich dcm- 
cnlsprcchcnd schon umgehôrt. 
doch stets lautctc dic Antwort: 
] Jiobcn wir ràchtf, ,jGibe es nichiT 
oder gar „Nuizt ohnehin nix!" 
ALso bin ich im Augcnblick 
ziemlich vcrwim und bine 
Euch um cine gescheiie Antwort 
BringI 50 cin Tcil was und wo 
bekomme ich es her? 
«ufa Wolf Michacl Gerlach bus 
Gõppingen. 

Hey t wir geben nur gescheiie Ani* 
wotlenl Die mtf Deine Frage km- 
teu Bringm wtínle so ein Tcil 
schon was, doch leiderwerden der- 
zeit tatsâàdkh nur 4000er mit 
Fixem bedienL Entwcder verwen- 
dtst Du Deinen Monitor abo nur 
fitr WoribmdhPmgis und bc- 
grtílgsr Dich ansonsten míí dem 
Femseber. oderDubesorgst Direi- 
neneue Ccrryn±Gitx&-ambe$Sen 
den im November von uns vorge- 
Oáhen „M 1438 S" von Amiga 
Technobgies. 




Kann ich mein CD* via SX* an 
cinen A600 anschlieBcn? Auf 
diese Art mõchte ich den 600cr 
ais DiskciicnlaulSverk Rir das 
CD^nuizen. 



spekulieit Mauhias 
Goslcmitz, 



Mctte aus 



Also, funhionteren múffte ein sol* 
(her Anschtufi an und JUr sich 
schon Praknsch witre er aber 
schon deswegen nur von begrenz* 
tonNutzen, weti der ÓOOer natíir- 
lich keine AGASofl wríríigi Um 
Owa auch alie Games am CD 0 
zpeken m kõnnen, wdre es daher 
sicheríich gesefúcher, einen Hurvú 
filr l ne externe Diskfloppy muzu- 

gtben und dte dann an das SX c zu 
hãngen 




1) Was sich Gamclck da bei flf Siar 
Cmsadcr' 1 geleistci hat, schictit ja 



wohl den Vogel ab! Ich kann 
cinfach nicht glauben. daB imnier 
noch so vicie SoftwarchSuser der 
Mcinung sind, es lohne sich niehi, 
etwas mchr Aufwand Rir Amiga- 
Grafik zu betreiben - oder wic 
sonst soll man sich diese bíllige 
Vcklor-Optik ericiarcn? Da sieht ja 
selbsl mein atlcs ..Guaship 200(7' 
besser aus! Na, es wird sicher 
nicht mchr langc dauem. bis sich 
cine Methode findei die Polygonc 
mit Bitmaps zu úberziehen. ohne 
daB glcich ein hoffnungsloses 
Geruckel daraus wird SchlieBlich 
galten ja auch 3D-Bailcrdun- 
geons langc Zcit am Amiga ols 
nicht machbar, und dann ging es 
auf cinmal doch. 

2) Falis Jínt Encountox" jemals 
erscheinen solfle. tippe ich auf 
cine iíhnliche grafisehe Plcitc 
wie bei «JStar Cmsadcr'*. Oder 
was meint Ihr? 

3) Es gibi cine Methode, seine 
Turbokarte zum Nulllarif zu tunen! 
Dic isl nichl ncu und stehl auch in 
den Handbilchcrn, aber ux;il vicie 
Amiger-User dort sicher niemals 
hineinschauen, kann ein Tip ja 
nicht schaden, oder? Wenn Ihr 
aLso eine 030er-Turbokane mil 
Fast-RAM habt, dann kdnnl Ihr 
den Burci-Cachc aklivicren und 
das Kickstan ias 32-Bi'-Fasl-RAM 
kopieren. Tragt dazu folgende 

Zeile in dic User-Startup ein: cpu 
cache bursl fasirom Und nun ver- 
glcicht mal das Tempo vor und 
nach der Behandlung! Diese Fast- 
rom-Option kostet ílbrigcns nmd 
500 KB Speicher. isl aber trotz- 
dem wilrmstcns zu empfehlen. 
Wichtig dabei: Den besagten Be- 
fehl nichl in dic crste Zeilc der 
Startup-Sequenz cintragen! 

4) Ich wílrdc cinen Amiga Joker 
mit CD voll beftirwortcrL Ncbcn 
PD-Soft, Demos und Prcvicws 
kommemeller Soft kíinnlc man 
auch dic Tips & Tricks aus dem 
Know How draufpadcen. Oder die 
aktuelisien Vircnkiller und viel- 
leichi sogar hin und wieder cine 
Vollvcraon? Das Hefl dUrfle dann 
sogar 12,-bis lVMâikerkosten! 
crlaubt uns generõs Igor Vucinic 
aus Rinleln, 

1) Ja, mm kB die llifffhung nie 
aufgeben: sei es uuf die Eimiclti 
der Hcrsícller t seiesattfneuurTige 
Prognmumennetluxitn 

2) HW num nie gesagt die Hojf- 
nttng nie aitfgefwn wff, fiihren wir 




Versand: Llegnitzer StraBe 13 - 82194 Grõbenzell 

Tel.: (081 42) 5 96 40 Fax: 54654 
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Laden in Kassel 

Fún ff onslerstraOe 9 
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AMIGA Sondefposlen | 
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Versand in Osterreich 

TeL; 02763/2047 Fax: 02763/2031 
Mo. - Fr. ft^-17*«" Uhr 
Nu hiiungimodus: 
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AMIGA Sonderposten 



KKS QLC3T H OT A>L 
-»*Í5 0WE3T U DT Aí*, 
*/OS DLÍS- * 0* AMXra*lO 
":....<■■-■ 

IBHDOP VAxaíi 

UO* UNO D LO«N| HFL DT, A 1OT 

IOHO OF THE n*NQ5 F,OMí*L DCUT&CM 

LDIHW lAAmwiiS "iUíRKCiiP *CMPL. D* 
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die longe Encounters-Verz/ige- 
rung am Amiga mal ganz opti* 
mistisch darauf zuríkk dafi 
Gametek uns bei diesem grofien 
Tuel tine Begegnung mit schkk 
texturierten Pofygonen der flottc- 
mt ArtermõgticlienwilL 

3) Prima Tip, nur mrf AGA- 
Rechnern bringt diese Opera- 
tion wegen den dort ohnehin 
vorhandenen 32-Btt-ROMs 
wenig. Doch ím Namen alter 
ASOOãOOO-User: Ra ide r he$t 
jetzt Twix! Nõ r das war der 
falsche Spruch. Also noch mal: 
Danke heifií mercil 

4) Zwar miissen wir beztiglich 
einer Covcr-CD die Ergebnisse 
unserer Hardware-Umfrage ah- 
warteíU aber soviel kõnnen wir 
Dir jetzt schon versprechen: 
Mit Beilagscheibe wtirde das 
Heft ganz bestimml zumindest 
I4 t 80DMkosten! 




Warum verõffentlicht Ihr nichl 
mal cine Liste mil allcn Firmcn, 
dic sich gcnerell oder gegen Zu- 
zahlung zu Umiausch- h/w. 
Update-Aklioncn bercil crkliiren 
- z.B, von Disk auf CD, von 
PC auf ÁmigA, von ECS auf 
AGA usw.? Dann wiíren Kom- 
mentare wie bei Xhaos Engine" 
(«.SpicI vcrschcrbeln und CD- 
Version kaufen!") unnôlig. Ais 
Gnindsiock fiir einc solche Liste 
mõchte ich Euch schon mal ver* 
ralcn, daB Rcncgadc die Chaos- 
Maschinc auf CD R umtauscht, 
Millennium dassclbc mil «James 
Pond 3" lui und Mindscapc dic 
PC-CD-Version von ..Megarace" 
gegen eine CD K -Fassung aus- 
wechseln will (da hab ich 4 nc 



schriltiiche Zusage), uenn die denn 
irgendwann kommi - im Moment 
sieht cs ja cher nicht so aus, 
bedauert Pclcr Bccrmann aus 
SleinfurL 

Die Wahrheit Lu leíder, dafi 
das eine ziemlich kurze Uste 
wilrde. Denn insgesamt Uegt 
der Updatc-Servtce (gerade am 
Amiga) doch arg im argen, und 
aus eigener Uidvoller Erfah- 
rung bzw. nach der LektUre un- 
gezâhlter Leserbriefe zu diesem 
Thema kõnnen wir es auch 
kaum noch guíen Herzens emp- 
fehlen, teure Originale einfach 
so aitf Treu und Glauben auf 
die Reise zu schickert Wer es 
dennoch tus, sotite das unbe~ 
dingt per Einschreiben machen 
und sich am Ende nicht bei uns 
beschweren („Ihr habt doch 
geschrieben*..) kõnnen - daher 
Heber keine Uste. aber ein 
Sonderlob an die wenigen 
Sofiwarehãuser, die ihren Kun- 
denservice ernsmefunen! 




1 ) Kann man dic CD des MULTI- 
MEDIA JOKERs auch an cinem 
A600 mil CD-ROM verwenden. 
oder braucht man auf alie Fdlle 
einen 1200cr? 

2) Was haliei Ihr von der Idee, 
im Bcwcrtungsblock der CD- 
Games einc Spaltc einzurich- 
tcn. dic darUbcr Auskunfi gibi, 
ob man das Tcil nur auf dem 
CD W oder auch auf einem 
1 200er zocken kann? 

3| Ihr konntet doch mal Eucr 
Compuler-ABC ais Sonderhcft 
herausbríngen! 



4) Wird es „Z" nun wirklich wie 
angckUndigt auf dem Amiga 
geben? 

5) „Gloom" habt Ihr ja ais brutal 
und abanig» jedoeh zur Freude 
des Slaaisanwalls ohne Notcn fiir 
SpielspaB und Gcsamteindruck 
gewoict In einem Konkunenz» 
blaii wurde dasselbe Game mil 
.jsuf bewertet und die Grofik ais 
, Jcomisdr cingeschaizt - haben dic 
Typcn vidleicht keine Ahnung 
(die CD-Fassung von „Speed- 
bali 2"bckamcbenfdLs«i,af„i 
oder sdd Ihr veistandlicherweise 
Ubcrvorsichtig gewescn? 

6) Der Frcak-Comic war ja 
ccht luslig. aber wo blcibt das 
angekilndiglc Interview zu den 
ncuen Amiga* Viren? 
vvundert sich Manin Klingner 
aus Bcrlin, 

1) Prinzipietl gentlgt fUr die 
Begleit-CD unseres Schwester- 
magazins zwar ein 600er r nur 
mufl der víete AGAStaff auf 
der Scheíbe dann hall aufien 
vor bteiben. 

2) Da es bistang noch keinen 
aitgemeingiiltigen Konfigura- 
fionsstandard ftir I200er mit 
CD-Laufwerk gibi* wtirden ení~ 
sprechende Angaben die Info- 
Boxsprengen* Doch mit Enchei- 
nen des „ Q*Drive " von AT mag 
sich das in Kilrze ãndernf 

3) Schon, aber noch sind wir 
mit unserem Computer-Latein 
ja nicht am Ende, 

4) Das wollen wir doch schwer 
hojfcn r zumal Warner Interac- 
tive die Zusage fiir eine Amiga- 
\*ersion von tt Z" aufrecht erhâlt! 

5) Wir stehen zu unserer Mei~ 
nung. Und die Umíet wa t dafi 
die Konkurrenz ofi selber „ko- 
misch " ist und ohnehin nie eine 
Ahnung Awr 



6) Dr. Freak ist dem Viren- 
professor nach wie vor auf der 
Spur t aber wie das mit Profes- 
soren nun mal so ist — sie sind 
ein ganz eigenes Võlkchen und 
verschieben ofi und geme /n- 
terviews, wenn sie nur in der 
warmen Studierstube hocken 
bleihen kõnnenl 




Noch sind wir nichl soweit, noch 
isi irolz aller Slaalsanwaite halb- 
wegs freier Meinungsausiausch 
ftir alie Ziel* und Randgruppcn 
mitglich - soweil es Eure Korrc- 
sponden^ mit uns bclriffl, sogar 
Ubcr CompuServe und Internei! 
Ihr dílrft Euer Bicr also geirost 
wciler hinter die Bindc schúuen, 
denn fUr Lob. Kritik* Anregun- 
gcn. Fragcn und anderc scxuclle 
BelSsligungen stehen Euch wei- 
terhin unsere nachfolgcndcn 
Adressen offen. Anlwort tibCt 
allerdings nur ( wenn RlJCK- 
PORTO beiliegH Auslander ver- 
gewalligcn bítte Imernalionale 
Aniwortschweine) und wir den 
Absllndcr cnthtlllen kOnnen und 
der Schricb nicht ohnehin in der 
Quillbox landeL Nur in cinem 
Punkt sind wir prtlde: Bei E-Mail 
sind Abo- und Shop-Bcsicllun- 
gen sowie Teilnahmeq an Preis- 
ausschreiben verpfínl. wozu 
gibf's schlicBlich die Leute in 
der gelbcn Post-ReizwlLsche? 



K>HR VER LA G 
JUdlMOT 
BHETOHISCHIR MIM t 

D-aSéM «IASUUNH 

E-MAIL COMMJSIRVE: 
100111,911 
I-MAIL INTERNET: 

itiTti nrnni^itiM mm 



I DAS EINZIG WAHRE: 
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'DER N1E; 

ím februar <;i 

den voix spielba1 
éxklusiv-level von 
..odyssey" grátis 
fúr jeden neuabon- 
nenten und jede 
abo-verlangerung!!! 



Ihr wollt Eure Hefte schneller und preiswerter haben? ínr 
wollt Euch kiinftig die monatliche Odyssee zuni Kiosk spa- 
ren - und einen voll spielbaren Exklusiv-Level von Audio- 
genics neuem Actíonadventure „ODYSSEY" ganz umsonst 
abgreifen? Dann ist miser Abo wabrlich das einzig Wahre! 




wniiiicW] 



nMvwiKiitii 



Alie Ncuabonncntcn díescs Monato (sowic Ubrigcns auch alie, die im Fcbruar ihr Abo vcrlílngcm!) er- 
hallen die I>moversion von Audiogenics brandneoem PIultform-Adveniure M ODYSSEV* MTT EINEM 

VOLL SPIELBAREN EXKI-USFV-LEVEU DEN ES IN DER VERKAUFSVERSION NICHT 
GIBT! Dieser Mcgu-Abschnilt prãsenuen Euch vom Sound UberdieGrafik bis hinzum tollen Game- 
play mit den Morphing-Extras alie Features des ín dieser Ausgabe geiesteien Highlights! ! ! 

Wcr also ais allcrcrster auf groííc Fahrt durch das alie Gricchenland gchcn und slels ais allerersler Uber | 
dos Neuesle am Amiga informierl sein wilL der solhe noch heute den ausgefUihen Coupon einsendcrt 
Dcnn dieses Angebot gilt nur im Fcbruar, und bei jedcr Abo- VcriJingerung gibTs cine ncuc Spitzenpríi- 1 
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Nome & Vorname 



Slrafie / Haumunmer 




Datum / 1 * Unterachríft (bei Min<fer|âhrlgen 
bltte UnfrerschriH des Erzfehungsborochtigffen) 



DI ase Verelnbarung kann Ich Innorhalb von acht 
Tagen boi Joker Verlag, Brotonlscher RIrig 3, 
85630 Grasbrunn, wldcrrufcii. Zur Wahrung dor 
Frlit genúgt die rcchtxeitigc Absendung des Wl- 
dorrvfs. Ich bestotlgo die Kcnnlnisnahmo des Wl- 
dervvfsrechts durch ntelne xwelle UnferschrHti 
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Datum / 2. Unterschriff 



ICH B ESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: / 

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG 

KONTOIMHABER: 

KONTO - MUMMER: 

GELDINSTfTUT: 

BANKLEITZAHL: 



ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI) 



ICH BEZAHLE MACH RECHMUNGSERHALT DURCH 
ÚBERWEISUNG AUF POSTCIROKONTQ: 
IUR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080 



BITTE GEBEIU SIE BEI ZAHLUNGEM ODER KORRE- 
SPONDENZ IMMER IHRE KUN DEN MUMMER AM! 



Bitte einsenden an: 
JOKER Verlag • Abo - Verwaltung AJ 
Bretonischer Ring 2 • 85630 Grasbrunn 



WENN IHR DAS SCHONE HEFÍ NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT; KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURUCH AUCH 



Eine Natíon gibt sich die Kugel: Nach den 
Pinball-Wizards von Digital Dlusions hatij 
sich mit Unique Development ein wei teres í 
.; Programmierteam aus Schweden auf Digi- ij 
Flipper spezialisiert - und will die Amigos 1 
nun iiber vier neue Tische ziehen! 




Die Chancen filr die Newcomcr am 
dcutschcn Markt. sich einen ahn- 
lích guien Namen wie díc groficn 
Digi-Illusionisten (pinhal I Dreams", 
„Pinball lllusions") zu machen, siehen 
nicht schlecht, denn ihr DcblH kann sich 
weiB Gott sehen lassem Zumal man bei 
díeser Umseizung von Alarís Ni- 
schencomputer Falcon 030 schõne Cini- 
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fik und ruckelfreies Scrollíng endlich 
mal wieder nicht ausschliefllich auf 
AGA-Rechnem zu sehen bckommt! 
Quasi aus dem Verm3chinis von 64cr- 
Vaier Jack TramicI werden hicr zwei 
Diskctten geliefert, die mil einem zuge- 
gebcnermaScn ziemlich umstândlichcn 
Kopierschutz gegen unerlaubtc Verviel- 
fitftigung umer den Amigos gesichert 
_--^sind. Isl diese HUr- 
de genommen, diJr- 
K fen sich bis zu acht 
lj>í\ Spieler beispiels- 
gg; weise das Aquatic 
Advemurc aus dem 
lustig rolicrendcn 
Auswahlmcnil pik* 
f ken. Dabei kíimpft 
dann Bobby Bubblc 
pi kugclndenvcise ge- 
iv gen den bõsen Cap- 
^lain Noipolite sami 
dessen Stealth-U- 
Bool: Mil zwei 
Paddles (mchr 
í gibfs auch bei den 
Ubrigcn Tableaus 
nichi) muB eiwa das 
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Wort DIVE buchstabiert bzw. abge- 
schossen werden. Bei Erfolg gibt es em- 
weder Bonuspunktc oder die Mõglich- 
keit, die sogenannle Mission-Ramp cm- 
porzurollen. um sich an fOnf Sonderauf- 
irhgen unler Wasscr zu versuchen. An- 
dere Ziele ermôglichen z.B. den Perlen- 
fang, was sich vor aliem bei Wiederho- 
lungsiaiem im groBzíigig erhOhten 
Punktekonto niederschlagt, Aber auch 
Dclphine und Sccstcme versprechen ais 
Rampe bzw. Kugclfalle viele Bonus- 
punktc und dami! immer neue High- 
scores. 

Weitaus kriegerischer geht es in der X- 
ile Zone zu, einem postaiomaren Szena- 
rio. Hier erhalt man ais Elitesoldat den 
Auftrag, den Fuhrer eines feindlichcn 
Stammes zu eliminieren - immerhin ist 
die menschliehe Zivilisation nach dem 
groOcn Aiomschlag in diverse streitbare 
Grtippchen zerfallen. Untcrtcilt in neun 
Einzclmissionen (die diesmal durch das 
Wort DEATH aklivicrt und durch den 
SchuB in die Missions- Kugel falle absol- 
viert werden), warten drei Befôrderun- 
gen vom Sergeant bis hin zum Caplain 
auf den Retter einer díisteren Zukunft. 
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Das Auualic Adventurc 
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Deis Mecr Icuçhlct 
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Auch cine Beserk-Rampc híili auf dic- 
sem Tisch Úberraschungen in Form von 
Punkien oder einem Èxtraball bereii» 
wozu die&es Fcaturc allcrdings binncn 
15 Sckundcn aberntals zu ireffcn ist. 
Sportler wahlen wiederum die Baseball- 
Verflipperung Base & Bals, wo cin 
Teara durch mõglichsi viele Home Runs 
von der American Leaguc in dic World 
Series katapullieri wcrden soll- Dies ge- 
schicht vor aliem durch ausgiebiges Be- 
rollen der Home Run-Passage, dcnn so- 
bald alie Bases aufleuchlen, iKt das 
Moich gewonnen. Dadurch sleigi der 
Verem in der Saison voin Viertel- ins 
Halbfinale auf. um lelzlendlich (hoffenl- 
lich) Welimeister zu werden. Dazu gibi 
es auch noch einen Wurfmodus t in dcm 
die Kugeln aiu der entsprechcnden Falle 
langsam, schnell oder angeschnincn 
nach unien gefeuen wcrden - gerado 
letztercs filhrt zum hefligen Bcarbciicn 
der Shifitasten, Verechwindet der Ball 
dagegen im Kugelnirwana, wird dies ais 
jStrike" gewertel, was ganz wie iin 
richtigen Leben dreimal passicren darf, 
ehe dic Ballanzeigc wieder eine Murmel 
abzieht. Natílrlich lassen sich hier eben- 
falis ExtrabSlIc und jede Menge Bonus- 
punkteerflíppern. 

Sport isi auch das Mollo des vienen und 
leizlen Tischs mil dem schttnen Namcn 
De&ert Run, der von der Rallye Paris- 
Dakar hundelt. Die Slrecke besleht aus 
sechs Etappen, wShrend derer sieben 



Pitstops einzulcgcn ) 
sind. Um fíir einen - : 
solchen Boxeosiopp ■ 
geriistet zu sem, 
braucht der Rallye* : t 
PUoi Geld in der in- 
(ere ssanlcn.^ 
WUhrung ^Kronof* n 
sowic Bcnzin - bei-;S 
des wird mil dem '3 
JDurchfahren" cot-^J 
sprechender Passa- [\ 
gen ergailert Be-- 
sondei viele Punk-!S! 
le erhUh dabei derje- 
nige. der innerhalb t 3 
eines Zcitlimits die 
besic Plazierung in-;' 
nehat, wozu das 
richtige Fcld zur Ifartíí 
richtigen Zeit ge-vj 
trolTen Sein wilL 
Soweit die einzeKi 
nen Tische» nun zu l £i 
den Opiionen. Und; r i 
davon hai Obsessi-f 
on nicht gerade - 
UbermâBig vicie an~ 4 * 
zubieicn. bcispiels-^l 
weisc kann noch^íS 
ntchl einmal die An- 5 
zahl der Baile provjj 
Durchgang variicn n 
wcrden- Anderer* í 
seiís haben dic •] 
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íik m ur MIssion 





Nordliínder das obligalorischc Rlillcln 
hicr schr differcnziert gcstallci: Es kann 
muniu ti nichl nur genretiblich mitlels 
Spacciaste vor dcn virtuellen Ftipperau- 
tomaten geschlagen werden, auch subli- 
lere SlíiBe von links odcr recbls sind 
mtiglich! línd damil ktinnen Geuble so 
manches Mui dic Silbermunnel aus dem 
Auskanal doch noch zuriiek ins Spiel be- 
fôrdern, Alizu ausgiebiger Gebrauch 
dieser Funktion fíihrt Ireilich zum ge- 
fUrchletcn Tilu der neben der Kugel 
auch die erspielten Bonuspunkic ins di- 
giialc Nirgendwo beRirderL Zudcm ist 
das Scorcboard in sciner GrõBe einstell- 
bar, und die akustische Bcgleitung lílBt 
sich deiaillien regeln; Dic Musik kann 
zugunsten von FX-Bcgleilung pur abge- 
stellt werden und umgekehn - dann un- 
icrbrechcn kcincrlci Jingles mehr dcn 
rund halbsliindigen Soundtrack von schr 
ordentiicher Qualitâ!» 
Grafiseh mufilen naiUrlich kleine Abstri- 
ehe gemacht werden, um dic ECS-Kom- 
paiibiliiru zu gewâhrleísten, weshalb rei- 
ne AGA-Flippcr wic elwa „PinbaIl IUu- 
sions" odcr „Pinball Mania" iim Screen 
etwas plastischer wirken. Doch die jc- 
weils zwei Bildschirme groBen Tische 
wissen dennoch gui zu gcfallen, auch 
und gerade was ihr Design betrifft So 
mangeh es den steis 336 x 500 Pixcl 
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cA x ^ *ord m ycKir manual. For cxj^çWvvonl Of J 
cn pft 07* to pariri OK^cr^^^*^ | I 
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groBen Spieireldem keineswegs an 
Bumpem, Kugclfallcn und Zielen; auch 
ist dic Ballanimniion floit und reali- 
stisch geralen. Dic Tastaiursicucning 
hat man quasi von dcn nationalen Kol- 
legen bei Digita! Illusions iibemom- 
men, von daher UlBi auch sie keine 
WUnsche offen: Dank der Pruzcntanga- i 
be kann die Kugcl frinfUhlig (z.B. fUr 
einen Skiilshol) odcr auch mit Karacho 
abgcfcucri werden. Auch die varianten- 
reiche Riitlclei klappt in der Praxis schr 
gut, nur leider fehlt cine MuItibalIOp- 
tion, Ebcnso tehli dem Programni einc 
Rouiinc zur Fcstplatieninsiallation* und ^ 
dic Highscoreliste gchi nach dem Aus- 5 
schallen der , ( Frcundin" dcn Weg allcr 
RAM-Daien. 

Kein rundum befriedigendesTestcrgeb- 
nis also, aber doch cine FHppcr-Sim, 
dic ihrem Namcn durchaus gerechl 
werden kann: Fúr Genrefreunde nkigen 
die schicken und abwcchslungsirkhen 
Tablcaus von Obsession vorilberge- 
hend latsítchiich zur Obsession werden. 
Und weil man hicr auch am Slundanl- 
Amiga stíchtig werden kann. dilrfic die 
ncue Software-Droge das Markenzei- 
chen .Mude in Swcden" hicrzulande 
wohl cndgliiiig zum GOlesiegel eriio- 
ben haben! (mash) 




OBSESSION 

(UNIQUE DEVELOPMENT SWEDEN) 



FUPPERSIMULATION 



78°/c 




FlIPPIG' 



GRAFIK 757c 



ANIMATION 737, 



MUSIK 787, 



SOUND-FX 797o 



HANDHABUNG 80",, 



DAUERSPASS 82% 



FUR FORTGESCHRITTENE 



PREIS DM 79 
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Die náchste EM fíndet bekanntlich im Mutterland des Fufiballs und damít praktísch 
vor der Haustíir von Sensible Software statt: Grund genug fíir die englíschen Digi- 
Kicker, den besten Player-Manager der Welt auf den aktuellen Stand zu bringen! 






Das Puhlikum tubi, der Ball ist im Nctz 



An dcm Actionliebhaber und Sportslra- 
tegen gleichermaBen ansprcchcnden 
Konzept muBtc natdrlich níchts gean- 
dcn wcrdcn: Úber 1.500 Mannschafien 
mil insgesamt 26.000 Spiclcrn aus jcder 
erdenklichen ProfiHga lassen sich hier 
auf dcm Rasen und vom Bilro aus be- 
ircucn - auf Wunsch darf man sich abcr 
auch auf den Job des Managcrs be- 
schrãnken, Man kann cine komplelte 
Saison durchexer/icrcn oder ein 
Ffcundschafusspiel zwischen beliebigcn 
Teams von Albanien bis Zimbabwc ver- 
anslalien; da/u kommcn 146 fesl einge- 
bautc Wcitbcwerbc (Pokale, Tumiere, 
Ligabeiricb etc>), die sich noch durch 
cine sclbslgcsiríckie Competition er- 
gilnzen lassen, Je nach Veranstakungs- 
art sind dabei bis 64 mcnschliche Teil- 
nehmer zugclassen, nur im Karríerc- 
Modus muB man sich wie gchabi 20 



' i 



imã 



Spictjahrc lang mutterseelcnallcin I 
durchschlagen. 

Der Weg zu Ruhm und Ehrc ist in d 
Neuauflage um einiges siciler gewor-| 
den. weil die CPU-Konkurrenz (genau 
wie die eigenen Leute) deutlich dazu- 
gelcrnl hal; vor aliem dic TorhUlcr fan- 
gen nun wirklich alies, was auch nur in' 
ihre Niihe komml. Um so grOflere Sorg- 
fall solhe man dem Ersicllcn der Takli- 
ken fur die einzelnen Spielsitualionen 
widmen, zumal. wenn das so komforta- 
bel klappi wie hier Und nattirlich freul 
man sich dann crst rechl Qber dic hart 
erkiimpflen Treffer, die sich auch in der 
Wiederholung belrachicn und auf Disk 
speichern lassen* Die Rc- 
playfunktion arbcilcl (in- 
klusive Abspeichcrn) auf 
Wunsch automalisch, 
und auch sonsl entdeckl 
man alie gewohntcn Fca- 
lures: Die Maichdaucr ist 



Der Elfer wírd vcrwandclt 



zwischen drei und zehn Minuten vari- 
ierbar, der Unicrgrund kann individuei!, 
saisonal oder zufallsgesteuert gewcch- 
selt werden t und mil dem eingebauten 
Edilor werden alie Daten (Sland: Sep- 
tember 95) aktualisicn bzw« bei den 
enihallcncn Spafileams nach Bclicben 
abgciinderl. 

Dic augenfUlligsien Verbesserungen bc- 
ireffen den Karricre-Modus, Hier kann 
man nun námlich auch Reserve- und 
Teslspicler einsetzen. was gclegentlich 
(nach ein paar Trainingseinheiten) zur 
Entdeckung von wahren Naiurtalenien 
fiihrt, die dann gleich in den Stammka- 





Sclbstgemacht: der Joker Cup 
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Eu Anycbot, das man nicht ablchncn kann? 
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DIe SlulLstík spricht fúr sich 
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der aufrtlcken- Dic einzelnen Kickcr* 
werden dabci neuerdings nicht nur mitl 
ihrem Namen, sondem auch mil ihrenl 
jcweils drei individuellcn Spezialitaien I 
(Tackling, PaBspiel etc) aufgcfUhrtB 
AuBerdem darf man sich jctzt vor jederf? 
Begegnung entscheiden, ob man mu 
stralegischc Entscheidungcn ireffen 
odcr mil dem Joyslick auch aktiv ins 
Geschehen cingreifen wíÍL Daríibcr 

hinaus gibt es selbslversiãndlich alies, ■ r — — — 

was das FuBballerlcbcn sons! so span- l^^nsland Scplcmbcr 95: Klinsmann ist sch on bei Buyem 



Hicr findei man alies - sogar den 
jopaníschcn Club von Rummeniggc 



nend und interessam machi; cinen 
I Transfermarkt, das Ausleihen von Spie- 
I lem t Scouts, die fremde Talenie bzw. 
Teams bcobachten (zu diesem Zweck 
lassen sich sogar beslimmte Spielcr 
markieren). sowic Slatistikcn und Ta- 
bellen ohne Ende. Heimmanagcr, die 
sich bei ali dem gut bewahren, erhalien 
bald Angebolc fíir einen Traincrjob 
beim Nationaltcam von Venezuela oder 
der TUrkei * wer diesen Posien in Brasí- 
lico, Deutschland. England oder einer 
ahnlich prominenlen FuBballnation be- 
kleiden wiU, muB aber schon brillante 
Leislungen vorweisen kttnncn. 
Grafisch hai sich hingegen eher wenig 
geian, am stiirkslen fallcn hier das nun- 
mehr animierie Publikum und die sich 
findcmde Bandenwcrbung atl£ Im Ubri- 
gen wurde lediglich ein biBchen Kos- 
melik betrieben; so gibfs nun elwa eine 
Namenscinblendung des Spielers im 



Ballbesitz und eine Bewenung der Slars 
mil Stemchen & la RcstaurantfUhrer, 
Immcrhin konnen die Machcr dabei auf 
ihre iradilionsbewuBie Kundschafi 
verweisen - die „Sensible"-Fans lieben 
ihre Knuddelmíinnchen nun mal und 
Iciden mil ihnen» wenn ein boser Rech- 
nerkncchi ihre unieren Pixel rcgclwi- 
drig bcarbeiteU. 

Der Tilclsong isl so cool, wic man es 
von Jon Hare und seinen Mannen kennt, 
der Soundirack in den MenUs aber rela* 
tiv ruhig gehalien. Die LebcnsauBerun- 
gen der Zuschauer und der sonslige Sta- 
dionkrach klingen cbenfalls prima, ai- 
lerdings wílrde man sich dazu auch ei- 
nen gesprochenen Kommentar erw ar- 
te n, wie er heulc anderswo fast schon 
allgemein Ublich ist Lasl bui nol Icasi 
wurde dic immer noch gcnialc Steue- 
rung cbenfalls kaum vciiinderl, man hal 



sie lediglich um ein „Af- 
ler-Touch-Passing" (der 
wahre Digi-FuBballcr 
kennl den Ausdruck, alie 
anderen durfen*s geirosl 
vergessen) und die jeizi 
miiglichen Flugkopfbailc 
ergiii )/t. Das gehl soweil 
in Ordnung, doch wlir- 
den wir uns fiir zuktinfti- 
ge Neuauflagen cine 
- I Mausabfrage in den 
^^■■1 Mênfis (der Stick isl hier 
einfach zu lahm) und ansonsien eine 
Oplion filr Zwei-Bulton-Pads wic am 
Mega Drivc wtinschen. 
Wer bercits auf die Endnoic gcschieli t 
hat, wird dabci festgesiellt haben, daB I 
wir dem Game Iroiz aller Deiailvcrbcs- 1 
serungen keinen Hit mehr spendien ha- | 
ben - obwohl sich der Vorganger noch I 
Uber sane 87 Prozcnl freuen durfte. Das | 
wollen wir jclzi elwas genauer begríln* 8 
den: Zum einen isl das einzig Deutsche I 
an dieser deulschen Version die íiber- 1 
sichtliche Anleitung. Im Spiel selbsl J 
wird man dagegen durch und durch f 
cnglisch bedient, und zwar bis hin zum 
Pfund Stcrling ais Wíihningscinheil, 
Dcs weilcren híUten die Programmierer 
wirklich eine HD-Inslallation vdrsehen 
kõnnen t auch wenn sich die Nachlade- 
zeilen mil 2 MB RAM in engen Gren- 
zen hallen und das Abspcichcrn von 
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Spiclsiunden «chi problemlos vonstaiten 
gehl. Dríllens vcrmissen wir die wilzigcn 
Render-Sequenzcn von der PC-Version, und 
viertens will Sensible am Amiga kcine CD- 
Fassung díeses Bcstsellers vorlegen. Und 
weil schlicBlich die meisien der Ncucningcn 
ohne weileres im Rahmen eines geldbeulel- 
schonenden Updales zu realisicren gewesen 
wiirun, sahen wir uns nun mal leider zu gewis- 
sen Punktabzílgcn gcxwungen... 
Andererseils muB auch gcsagl werden, daB 
Rir den Heimkicker, der gteich/cilig spielen 
und managen will. trotzdcm immer noch kein 1 
Weg an Sensible World of Socccr Vor- 1 
beifiihrt: Es isl und blcibi cinfaeh der beslc I 
Player-Managcr. Bine anderc Silualion diirfle I 
vermullich fruhesleris zum Jahresende enlMe- 
wenn dic Engliinder „5occcr 2000" vor- 1 
legen - aber bis dahin flieBi noch viel ( 
Schweifi an den Kickerbeinen herunler! (mm) 



| F WBNOL Y / O) V GAME LENGTH 



FIX FJTCH T i PE 



AUTO REFLAYS 



RUL FLAVER TEAMS EQUAt- 



fiUTO SAVE HIGMLIGHT5 



I IENU MUS -IC 




'HHE3I 



Oplimien allcr Àii 



SENSIBLE WORLD 
OF SOCCER 95/96 

(SENSIBLE/RENEGADE/WARNER 
INTERACTIVE) 



PLAYER-MANAGER 



83% % 

„AKTUAUSIERT" 



GRAFIK 


56°/í 
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ANIMATION 


72% 


MUSIK 


74% 


SOUND-FX 


79"/, 
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HANDHABUNG 


86°-; 
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DAUERSPASS 


88°/< 
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VARIABEL 



DM 69 



SPEICHÍRBEDARF 

DI5K5/ZWEITFLOPPY 

HDIN5TAUATK>N 

SPEICHERBAR 

DEUTSCH 



1 MB 

i 



JA 



NEIN 



JA 



ANLEITUNG 





Mlcrocosm 
Banshee 
Atlen Breed GD 
SpeerJball II nisg 
Simon lhe Sorcerer 
Super Streel Fighter II 
Exila 

Extreme Raclng 
Universo /Helmdall 2 
Fcars 

Flre & Ice 
Emerald Minei 
Guardian 
Plnball llluslon 
Junyle Slíike 
James Pond 1111243 
Ali Terraln Raclng 
Elite II - Fronller 
Lilll Dhrll 



38,- ! 



I Clockwlser 28.- 

|PGAEnropeanGoH 34.- 

| Imposslble Mlsslon a» 24.- 

JelsQtke.BafliBflBuni 24.. 



| Eiben der Erde 48.- 

Jzool mui ie 28.- 

EJ Árcade Pool/XIngPIn \t 28.- 

| Super Skldmarks 48.- 

Turbo Tracks ' 48.- 

FlcIrJs of Glory 18.- 

Paws ol Fury 38.- 

flrlan Die Llon 18.- 

Lemmlngs 24.- 

Oragon Stane 34.- 

! Skeleton Krew 48.- 

Shadow Fighter 48.- 

Socccr Superstars 34.- 

Lolns Classlc írllogy 38.- 

Syndlcate • ui. chiun 58.- 

! Roadkiu 48.- 

Soccer Kid 28.- 

Worms 58.- 

BaUle Chess 28.- 

Id» Er Assajll/aiiei Breed ; 54- 

Top Gear 2 48.- 

Bubba n Snx 34.- 

Darkseed 24.- 

Super Slardrjsl 48.- 

The Lost Vikings 28.- 

Sensible Soccer 18.- 

Wbales Voyage 2 ' 64.- 

Flínk 34.- 

Rlse ol Rodo Is 38.- 

Bcnclaclor 28.- 



NeuheUen & anderc TiteJ auí Anfratje! 




1 17 Bit 5aOlmenslon 
i urtimodla III ♦ IV 
| Fresh Fonls 1 1 nd n 
Mulilmedla Toolkll 
Deutsche Edlilon 2 
EMC Ptiase ii udíh 
i AMIGA STORT 
i Assasslrts fiutn 
LSD Compendlumnn 
Demo mania I 

Cinema Studlo/Do Hl 
I Lochner Coltectlon 
| Personal Surte 
| The Beauty ol Cftaos 

OctaMED 

Am inet ti. 11. a mau 
Amlnel Sei « «mz 
FreshFlsh Vol.lOzcm 

SpeCCV 2 EnWaur 

SCl-Fl Sensallonzcoí 

Urtimadia l + 1 

R-H-S DTP Kollekllon 
| R-H-S Color Kollekllon 
! Amiga Raylraclngzcoí 

Amiga Magazlnan 

MeetlngPeartsn n 
I Texturas 
| Megahlts hmr 
| Megahlls n m une es 
I Nelwork CO 2 

■ Top 100 Games tino 
Amiga FD Insltfe! 
Saar/Amok II 
Gold Flsl) 3 

Global Amiga Experience 



38.- 1 
44.- 
11 28,- 
48.- 
24.- 
la 44.- 
12.- 
38.- 
j« 38,- 
24.. 

H 34.- 
38,- 
88.- 

22.- 
54.- 
M18,- 
*44,- 
28.- 
38.- 
38,- 

18,- 
11.- 

28.- 
34.- 
H18.- 
N14,- 
34.- 
Ii 18.- 
le 44.- 
34.- 

34.- 
22.- 
34.- 
34.- 
34.- 
«18.- 
15.- 
le 38.- 
38.- 
18.- 



PhOlOCD USA/Traanaele 

Maglc llluslons 
Amiga Tools rr«dn 
3-D Arena 
I Turbocalc 2.1 

| Welrd Sience ciiMrvronti 34.- 
| Welrd Sience snnevjuitnu 44.- 

| CINEMA 40 Prn/cuulc 1- 58.- 

| Da Capo 34.- 

| Eric Schwartz Arcblve 34.- 

Slar-e-optxinM.jo-Brtjii 28.- 

Tena Souod Llbrary 38.- 

GamersDelighlnn m34.- 

Anlmanla I 22.- 

AGA-Experlence 38.- 

Artworx 22-- 

Pewer Games 14.- 

UghlR0M3 3coi 78.- 

ImaglnDS.Otnnauica 68.- 

UghtwavetnMncerCD 88.- 



Ncuhellisn & rindere Titcl aul Anfr.iqe* 



Wie Ihr seht, liaben wir unserè Dròhung aus 
der letzten Àusgabe wahrgemaebt: Kaum ein 
Stein isí auf dem angestammten Platz ge- 
blieben, alie Top-Positionen sind neu besei/t! 
Tja mil Brork ais Zãhlmeister war das gar 
kein Problem... 
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1. (11) DUNE II 
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...und ais dann auch noch Daisy den GroBteil der Post gefressen haitc, 
waren alie glúcklich. Klcincr Aprilscherz zur Unzeit, denn natUrlich ha- 
ben wir wcder irgendwelchc Slimmabgabcn unbeachlet noch unscr Rie- 
senbaby oder den Mini-Kõter auch nur auf Griffnahe an Eure Karten her- 
ongclassen. Nein, nein, die Spiízenreiíer sind ganz ohne unser Zuiun vom 
Sockel gekippi - wobei das neue Jahr sogar cinen neuen Top-Seller hal! 
Ihr habt in den Top Twenty nach langcr Zeit „Dic Siedler" der MUlhei- 
mer BlaubeiBer vom angeslammlcn Spilzenplaiz auf die doruntcr liegende 
Elage vertrieben, um die (auch nicht mehr ganz laufrischen) Wesiwood- 
WUsienwúchse mit, ( Dune II" auf den Thron zu setzen. In der AGA-Li- 
ste gehi hingcgcn die Angsi um, denn hicr konnte sich Attics ..Fears" auf 
der Top-Posilion ciablieren - gefolgt von den Maxis-Baumeistern mil 
T .Sim Cily 2000". Die'Nr.1 dcs Vormonats, ..Biing!" von reUne, muBle 
von der privaten in die slaatliche Krankcnkasse wechseln und isi daher 
nur noch an drilter Stcllc zu finden. An der Ladenkasse machie dagegen 
Uberraschcnd ..Dungeon Master II" das Rennen, vermullich, wcil das neue 
FTL-Rollenspiel ersl geraume Zeil nach unsercm Tesl offiziell ausge- 
liefert wurdc. FUr Ikurions „Mad News" waren das natUrlich bad ncws, 
denn sie verbreiten ihrc Nachrichten jeizl nur mehr vom zweilen Plalz 
aus. In Euren CD-Charts liegl diesmal MicroProse vorne und nahm nach 
vielen, vielen Monaien Psygnosis das Zcpier aus der Hand: Derzeil 
schippert man auf dem Silbermeer also Heber mil den ..Pirates! Gold" ais 
durch den ..Microcosm". Um so crsiaunlicher, ais der Oldie- Frei beu ler 
hicr cinen Tilei ablõste, der seil Anbeginn der CD-Listen ganz oben sland! 
Ganz unlen (auf der Nebenseilc) steht dagegen unsere Regine mil ihren 
verrilcklen Vorlicben. Wer sich mil ihr anlcgen will, muB also schon ein 
geschickies Hàndchen haben - und wo lieBe sich das besser irainieren ais 
beim Angebol unsercr akluellen Spccial-Charts? Geschickt wflre es flbri- 
gcns auch, wcnn Ihr uns auf einem KSnchen Eure akluellen Spiele-Fa- 
vorilen bcncnnen wtirdct. denn so und nur so kônnt Ihr mil etwas GlUck... 

1 x Super Street FIghter II Turbo 
1 x Virtual Kartlng 
1 x Socccr Stars '96 

...gewinnen! Die Anzahl der Nennungen isi uns dabei vôllig egal, nur 
mOssen die Tilei nach ECS-, AGA- und CD-Versioncn soniert sein. Dann 
noch unsere Adresse und den Wunschgewinn auf dem Dokument ver- 
merken. richlig frankieren und Eure Anschrifl leserlich aufschreiben, 
schon seid Ihr bei der Verlosung dabei. Und Dabeiscin isi schlieBlich 
alies, oder? Nichl ganz, denn es fehll ja noch das Ziel fUr Euren Besle- 
chungsscheck (war wieder nur ein Scherz: Bargeld lufs auch!), aber 
das folgi in wenigen Millimetern. 

Joker Verlag 

„Up & Down" 
Brelonischer Rfng 2 
D-85630 Grasbrunn 
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TWENTY 
TWENTY 
TOP TWE i 

^fl TWENTY 
JWENTY 
iW TWENTY 
TOP TWENTY 
TOP TWENTY TOP TWENTY 
TOP TWENTY TOP TWENTY 



TOP TENA1200 



1. (6) FEARS 



2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



(3) SIM CITY 2000 

(1) BIING! 

(8) BUNDESL. MAN. HATTR. 
(-) PINBALL ILLUSIONS 

(4) OLDTIMER 

(-) ALIEN BREED 3D 
(7) STAR TREK 

(2) UFO - ENEMY UNKNOWN 

(5) SIMON THE SORCERER 




2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 



TOP TEÍl CU" 



1. (2} PIR ATES! GOLD 




(1) 
Í-) 
(-) 
(7) 
Í3) 
(5) 
Í-) 
(6) 
Í-) 



MICROCOSM 
PINBALL ILLUSIONS 
WING COMMANDER 
ERBEN DER ERDE TOP 
BANSHEE j 0 p j EN 
SUBWAR 205(L„ ™ 
AUEN BREED 3tF w Liy " 
THEME PARK CD TOP 

fears rop rav 



K/P 

ff /v 

CD" TOP 
TOP TEN 
TEN CO" 
CD' TOP 
TOP TEN 
TEN CD" 
CD" TOP 
TOP TEN 
TEN CD" 
CD 'TOP 
TOP TEN 
TEN CD 
CD TOP 



2. 
3. 
4. 
5. 
6. 
7. 
8. 
9. 
10. 
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(1) MAD NEWS 

(4) FEARS 

(3) FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 

(5) AUEN BREED 3D ±U 

?1 ^^"WRTOPSEMR 



(-) 

(-) WORMS 
(8) GLOOM 



SEILER -TOP SEI- 
LER TOP SELLER 



TOP SELLER 
DES JAHRES 



1. (4 



) THEME PARK 
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2. EXILE 

3. CITADEL 

4. LEADING LAP 

5. DER REEDER 



5 PER- 
mtfORfTES 
WmAL FAVOR/- 
TÍS PERSONAL FA- 



2. (1) BUNDESL. MAN. HATTR. 

3. (-) FIFA INT. SOCCER 

4. (-) CRYSTAL DRAGON 

5. (-) DIE SIEDLER 

6. {-) WING COMMANDER 

7. (3) FUSSBALL TOTAL! 

8. {-) OLDTIMER 

9. (5) DER SEELENTURM 

1 0. (2) UFO - ENEMY UNKNOWN 



DIE BESTEN 
AKTUELLEN 
OESCHICKLICHKEITS- 
SPIELE 



1 . RUFF'N'TUMBLE 91% 




2. ALADDIN (AGA) 86% 

3. SOCCER KID (CD") 85% 

4. KID CHÃOS 82% 

5. THE MISADVENTURES OF FLINK (CD") 82% 

6. BUBBLE & SQUEAK (CD") 82% 

7. BASE JUMPERS (CD") 76% 

8. WHIZZ (AGA) 75% 

9. LOLLYPOP 75% 
10. BENEFACTOR (CD") 74% 



Selbst im kúrzesten 
Monat des Jalires 
findcn sichja immcr eiri 
paar Minuten fur ein 
kleines Spielchen. Aber 
Vorsicht: Aúch wenn es 
sich bei diesen sechs 
Neuerscheimingen aus 
dor Nordlicht-Serie um 
besondcrs preiswcrte 
Zeitvertreibe handell, 
kònnen aus den Minu- 
ten doch sçhnell Siun- 
dcn wcrden! 



icn Wippe zwci Clowns ab- 
wechselnd in luflige HOhen zu 
katapultieren, um vorbciflie- 
gendc Lufiballons zerplatzen 
zu lassen. Aufgclockcn wird 
das zwar simple. aber zumin- 
desi kurzfristig rechi untcr- 
haltsame Spiclprinzip durch 
vcrcinzclt auftnuchende Extras 
wie Zusaizlebcn odcr Icnkba- 
rc HUpfer. Auch daihit ist die- 
se Amiga-Manege gewiB kci- 
ne Arena der Sensalionen, aber 
dank der iniuitiv bcherrschba- 
rcn Stcucrung und knuddeliger 
Sounds doch immer wieder ei- 
nen Bcsuch wert. 



Unscrc Test-Zeit haben wir ais 
íerstes auf die Scheibe Nord- 
I licht-Spiele 70/5 verwandt, ai- 
lerdings nichl auf dic ver* 
jungliiekte SEUCK-Ballerei 
Highway Patrol. sondem auf 
das ebcnfalls hier befindliche 
und sehr pulzige Rcmakc des 
lOIdies M CIowns": Bei Circus 
[geht es wieder einmal darum, 
mil Hilfc ciner mausgesteuer- 



Wenigcr fríedlich gcht es auf 
der Disk mil der Bezeichnung 
Nordlicht-Spiele 70/7 zu, wo 
mil Argus cine knallhartc 
AMOS-Ballerci auf hart knal- 
lendc Kampfpiloicn warter 
Technisch Uberzcugt der Ver- 
tikalscroller durch sauber be- 
wegle und im Siil des Klassi- 
kers „SWIV" gehaltcnc Grafi- 
ken sowie cine stimmungsvollc 
Intromclodic, wahrend man auf 



der spielerischcn Habcnseile 
zahlrciche Exlrawaffcn und 
Endgegner enidccki, Aber den | 
Vogel schieBt ganz kJar dic 
aufmunierndc Aufgabensiel-j 
íung in der Anleiíung ab: Weil 
cs ohnehin zu viele miiiel-l 
ntâflige Pilolen gebe, wird man 
zu cinem Himmclfahrtskom- 1 
mando gegen die Ubermítchii- 
gen Aliens bcfchligt - sollle er | 
wider Erwarten Uberlcben.j 
warien noch unmíiglichcrc 
Auftríige auf den Spieler. Ban- 
zai, Ihr Kamikazcs! 



Nach soviel WeltraumstreB lut 
es richlig gut, wieder fesle Plati- 
formen unter die Ftlfie zu be-l 
kommen, etwa auf der Nord* 
licht-Spielc 71/7. Dic hicsigel 
Demovcreion von Smarty and 
lhe nusiy Glultons cnlpuppi 
sich nâmlich nichl nur aLs sehtin 
gezeichnel und loll animierl; hier | 
wciB auch die innovalive Spiel- , 
idec zu fcsseln: Es geht gegen 
ebenso knuddelige wie íingsdi- 
che Monster, die sich sofort zu- 
sammenrollen, wenn man sic 



mil Elektroschockfi maltrâticrt 
In dieser Form lassen sie sichl 
dann Uber den Plaltformraixi auf | 
ihre Kollcgcn schubsen, was ■ 
dem Hclden einen der SchlUs- 1 
sei fUr den Weg in den nach- 1 
sien Abschnilt einbringt. Er- 
schwert wird dic Sache durch 
mutierte (» Oberiiaupt nichl 
| iíngsUiche) Gegner sowie ein lu- 
slig hcrumspringcndcs Mon- 
sterbaby. das cinem die sauer er- 
kârnpften Schlílsscl aus der Ta- 
sche angeln wilh Úbrigcns: Die | 
Programmicrer suchen noch 
nach einem Venrieb fíir ihr ori- 
gincllcs Spiel, das in der Voll- 
version filnf Wclien à fiinf Le- 
veis sowie zwei scparale Bo- 
nusgames umfassen soll - falis 
also ein Distribulor mil Bcdarf I 
an neuen Tiicln millesen soll-: 
lc, Und falis Ihr noch nicht 
Uberceugt scid, dann Ubeizcugl 
!Euch viclleichl der „Puzznic"- 
Klon Gelem, den man quasi ais 
Zugabe auf der Disk findec. 

Noch verriickler gehl es auf 
I der NordUchl-Spiele 72/2 zu t 



Das ltonus-Puzznic: Gelem 




I Die Kamika/e- 
I Ballcrcl; Ar»u 



Distributor gesuclit: Smarly 




Hl 




wo ncben ciner merkwtirdi- 
gen „PacMan M - Variante na- 
mens Pallukat (Duelle mi! 
ballernden Pillenfressem und 
unmotiviert umherhuschendcn 
Geistcrn au&erhalb der Ubli- 
chen Labyrínthe) cine noch 
seltsamere Backgammon- Va- 
riante wartet: Bei Shroom 
Gammon hal man das Ubliche 
Brctl kurzerhand in eine meh- 
rcre Bildschirme groBc Wicse 
verwandeltt durch die die bei- 
den mcnschlichen Spieler nach 
den normalen Backgammon- 
regeln ihre Pilze (englisch 
Lmushrooms u ) wUrfeln, Die 
Schwammerl hUpfen dann 
durch kunterbuntc Grafik und 
spiegeln sich dabei sogar in jc- 
nem Bach, in dem geschlagene 
UnglUckspilze versenkt wer- 
den. Intromusik und Sound- 
FX kõnnen ebenfalls Uber- 
zeugen, warum also nicht die 
vier cnglischen Pfund Sharc- 
waregcbllhr einsenden, um im 
Gegenzug allerlei Extras und 
einen Computergegner zu er- 
halten? 



Weiíer gehfs mil der Nord- 
Ucht-Spiele 72/6, die auBerl 
zwei eher vergessenswerten 
Spielchcn (das sparlanische 
Aulorennen Banger Racers 
und die Patience-Variante Cal- 
culatlon) einen sehr anspre- 
chenden Ableger von M Greau 
Giana Sislers" bzw, „Bubble 
Bobbte" cnthiílt: In Jimmy's| 
marschiert der kaugummikau- 
endc Titelheld durch zwei 
Uberlange, bonbonbunie Nu- 
ges, zerbubbelt niedlich ani- 
micrle Widcrsacher und weicht 
garsligcn Falten aus. Dabci 
mufl cr dcs õfteren auf seine 
eigenen Blasen hUpíen, um 
htihcrgelegene Plattformen zu 
crklimmen odcr cxtrabreitc 
Fallgruben zu tiberwinden. 
Dazu der Shareware- Auf ruf: 
Wer die komplelic Tcststrecke j 
mil zwei Dutzend Abschniiten 
kennenlcrnen will t ist mil zehn | 
Dollar dabei. 



Zu guter Lclzt hlittcn wir noch 
ein echtcs Highlighi in pctto: 



I Imperium Terranum auf der | 
1200 Mix 360 a-€ bclcgl nicht j 
umsonst fUnf Diskelten, denn 
dieses AGA-Wcltraumslrate-i 
gical kann mil hochauflõsen- 
dcn Grafiken und neu arran- 
gierten Vcrsioncn kla&sischer| 
MusikstUcke aufwartcn! 
Zunãchst muB hier unser Son- 1 
nensystcm vollstiindig cr- 
schlossen wcrden, anschlie-j 

IBend geht es an die Besiede- 
lung (oder Eroberung. jc| 
nachdcm) der Dbrigen 24 Sy- 
stemc» Bei der Invasion von 
Planeten darf auf Wunsch auch I 
sclbst Hand angelegl werden, 
ansonsten laktiert man zeitun- 1 
gebunden und bequem per i 

i Mausklick. Rechi neu gemacht 
isi hier vor aliem die Vorsiel- 
lung der jcwcils neuesten lech- 
nischen Errungcnschaftcn 
(Carbonfasern, Halbleitcr, Fu- 
sionskraftwerke, Warptcchno- 
logie usw.) durch sehr schicke 
Zwischcnbildchcn. Die cinzi- 
gen harlen Kritikpunkte be- 
ireffen die ohne Fast-RAM 

! nicht funklionicrende HD-In- 



siallaiion und das Fchlcn cines | 
Multiplayermodus. Duch das 
sollic niemanden davon ab-! 
haltcn, dem Aulor 20 Míirker] 
filr das Keyfile zuzubeamenj 
mil dem dann auch die mach-! 
ligslcn Schlachlschiffe zur un- 1 
eingeschrilnktcn VerfUgungJ 
stehen* 

So* fehlt nur noch die Bezugs- 
adresse, bei der Ihr dic vorge- 
stellten Games fUr vier Stern* I 
lalerpro Disk abgreifen kõnni: 



(iabi und l clu Driikf 
Aller Fisi-IíerspiVicl 10 
26506 Norden 
Tel,: OW 1/1 67222 



Bis auf das AGA-lmperium| 
laufen alie Spielc auf allen 
Amigas ab 1 MB RAM. Und 
che wir's vergessen: Unab-i 
hangig von der Beslellmcngel 
fallen weitere vier MSrker fiirs 
Porto an - sowie die ublichcn 
NachnahmegebUhren, falis der 
Poslmann zweimal klingeln| 
muB, (mz) 



Tíc**ut^« ftMMvctod Taúmwçt* 
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[(Vtui nichts und sind 
íwenlgwcrt: Banger 
und Calculation 
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ALIEN BASH II & ERIK 



Besondere Situationen erfordern beson- 
dere Maíínahmen: Wenn zwei Shareware- 
Aktíonisten selbst so manchen Volipreis- 
fitei alt aussehen lassen, dann ist uns das 
ausnahmsweise ein Extralob auf einer Ex- 
traseite wert! 



\ MM ~% 



Die beiden Brilen Glen 
Cumming und Myles Jef- 
fery liefern hicr cinen fa- 
mosen LUckenbUBer ftlr ali 
jerte ab. die schon seit Mo* 
naten unverzagt auf dic 
zweite Chaos-Maschinc der 
Bitmap Brothers warten, 
Tatsâchlich sieht der vor- 
licgende Demolevel von 
Alien Bash II der origina- 
len „Chaos Engine" zum 
Vcrwcchseln áhnlich - die 
Animntion ist sogar etwas 
weicher, daftir fehlt dem an- 
sonsten identischen Gume- 
play jedoch der Duo-Mo- 
dus. Es dOrfen also nur So- 
lísten mit diversen 
(umschaltbaren) Wummen 



im Handgepiíck durch 
schmucke Fantasyland» 
sebaften laufen, die clever 
agicrenden Fcindc wcgla- 
sem und alies aufsammeln, 
was nach Energieriegcl, 
Munipack oder sonstigem 
Extra aussichl. 
Das Gamcplay verlangt 
zwar nach dem ganzen Hei- 
den t ist aber nic unfair und 
zudem grandios in Szcnc 
gesetzt; Begleitet von fei- 
nen Sound-FX v werden 
miíchtigc Mauern ge- 
sprengt, Brílckcn geschla- 
gen und die GeschUtzgríi- 
ben des Gegners zuge- 
bombL Da vereteht cs sich 
von selbsu daB wír die an- 
geklindigte Vollvcrsion mit 
acht Leveis, Shops und wei- 
teren Extrawaffen ausfilhr- 
lich teslen werden! 
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Was anderes kõnnte sich 
hinter solch einem Titel ver- 
bergen ais ein Comic-HUp- 
\'\caí mit einem feschen Wi- 
kinger in der Hauptrolle? 
Vorlíiufig líiufi und spríngl 
der Nordlãnder noch durch 
cine Demowell mit sieben 
in alie Richiungen scrol- 
lenden Multicolor-Levels- 
inder Voti- 
veraon sol- 
len noch 
sechs wei- 
tere, deut- 
lich ab^ 
wechshmgs- 
rcichcrc 
Welten da- 
zukommea 
Aber bc- 
reits hier 
ist jede Menge los: Es gilt, 
SchIUssel fiir versperrte 
Tore zu finden» Morgen- 
sternen mit mordsmaBig 
scharfen Spitzen auszuwei- 
chen und die knuddeligen 
Widcrsachcr mit der Stan- 
dardwaffe oder den kilufli- 
chen Dreí-Wege-Baller- 
milnnern nicdcrzumtíhen. 
Fur flciBigc MQnzensamm» 
ler halten die Shops zudem 
noch viele weitere Goodics 
bereit, aber wer hier trtklclu 
wird statt dessen mit be- 
sonders anhilnglichen 
{= ziclvcrfolgenden) Bic- 
stem besiraft. 
Bonusleben, Diamonten und 
íihnlichc Sammeleien steu- 
ern genauso ihr Scherflcin 
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INFO & BEZUG 

Bcidc Spiele laufen auf je- 
dem Amiga ab 1 MB Chip- 
mem und sind unicr der Bc- 
zeichming Nordlicht-Spie- 
le 67/6 (Alicn Bash II) bzw. 
NordHcht-Spielc 68/1 
(Erik) im Au&iausch gegen 
je vier Màrker plus 4,- DM 
fur Porto & Verpackung 
oder die íiblichen Nachnah- 
megebOhrcn crhalllich bei: 

Gabi und Udo Dríike 
Aller Fischerspfad 10 

26506 Norden 
Té£: 04931/16 72 22 




Pi.. 



Gcsãgt, tun, getan: Wie lelztes Mal ver- 
sprochen, habcn wir diesmal vier ausge- 
wachscnc Megadcmus zuni Sehtesl einge- 
ladcn - insgesamt 13 Disks landeten daliei 
im bali erstauiilcn LaufWrk! 



DKKP-THK PSIl.OCYmN MIX 



Entrance 



Ein Phiínomen aus der Mu- 
sikbranche hat nun auch die 
Demoszene erfaBc der Remix. 
Dabci hat diese Koproduktion 
von CNCD/Parallax mil dem 
vor drei Ausgaben vorge- 
stelllen ,J5c*p" blufi noch ci- 
nige Bilder und Oplikeffekte 
gemeinsam. Dic abgcdrehie 
Musik im Industrial-Stil und 
das umgckrempelte Design 
vcrniiucln zudem einen vOllig 
ncuen Eindruck. So is! das 
Tempo jelzl vom Sian weg 
beachtlich, wenn kunterbunte 
Iso-Bcrgc ttber den Screen ro- 
tieren, farbverfremdete Da- 



men voreinem 3D-Tunnel die 
BegrílBung crlcdigen. Frau- 
enbeine sich um ein Farbka- 
leidoskop schlingen odereine 
pulsierende Faust auf eine 
Wasscrfliiche schttigt. Es folgl 
cin Marsch durch bunte 3D- 
Gíinge mil Motion Blur-Ef- 
fckt, anschlieBend dreht sich 
ein Kristall Ober die originalen 
Delphine, Dann leuchtet ein 
phongschattieder Stachclball 
auf, Icxiuricrtc 3D-TunneI 
zoomen und winden sieh f cin 
Clovvnsgesicht feuert La- 
serblitzc ab. Kura und sehr 
gut: ein Highlight! 
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Die Mysticer begrtíBen den 
Bctrachter mit dem mchrere 
Screcns fUHcnden Gruppenlo- 
go T lassen einen vollschaitier- 
ten Ball Uberden Screen hílp- 
fen und beklcben einen Quader 
mil Iransparcnten Tapcten. 
AnschlieBend droht ein fíeser 
Doktor mit der Spritze, er lan- 
de! cbcnfolls auf einem Wtirfel 
und wird durch dic Twirl-Man- 
gel gedreht. Von flotter Dance- 
musik bcgleitet. lanzen dar- 
aufhin colorcycelnde Quader 



umher und leiten zum ver- 
triiumten Endpart Ober. Hier 
verktlnden zunUchst ein Clown 
und eine «geistvolle" Schôn- 
heit f daB sie ,Jntel lieber out- 
side" hatten, es folgt ein Flug 
durch ein rosarotes Quader- 
Wcliall, und am Inicrlaced- 
Hires-Screen tanzt ein Vek- 
torkôrper das Ende herbei. Es 
gibt also viel zu sehen und 
auch viel zu htiren, bloB fehlt 
es dem Angsimacher cin we- 
nig am konsequenten Styling. 




INSTINCT 




Die Nachwuchs-Demolo- 
gcn von C-Lous heiBen 
uns mit cinem siarrcndcn 
Auge willkommen, lassen 
dann eincn phongschat- 
tierten Metallring Uber 
den vollaufgclfisten 
Lores-Screen tanzen, slar- 
ten einc wtiste Achter- 
bahnfahrt durch eine vor- 
gerenderte Berg- und Tal- 
strecke und zeigen, wie 
ein in Echtzeit kalkulierter 
3D-Edclsiein auszusehen 
haL Sodann bríngl man 
der Pupille vom Anfang 
am Copper Chunky- 
screen das Wcllenschla* 



gen bei, kura dannch wird 
der bereits bckannle Me- 
tallring gcdreht, gcwun- 
den und herangezoomt. 
Zwischendrin und am 
Ende sind Stilleben von 
hoher Qualitiit zu sehen, 
dazu crklingen ncttc 
Danceklânge. Ein bifichen 
kurz, aber nichl unfein, 
was die Jungs von C-Lous 
da binnen einer Woche (!) 
auf die Bcine gcslellt ha- 
ben. 






Lasi bui alies andere ais 
leasiein Mcistcnvcrk von 
Subacid Es bcginnl mit ci- 
nem laaangen Rug durch 
Umerwasscrschluchten, 
die vor Lichteffekten nur 
so strotzen. Es folgen Spie- 
lereien mit sehaitierien 3D- 
Edelsteinen und Polygon- 
quadem. sodann wird einc 
weibliche Schonheit am 
Chunkyscrccn durch dic 
Mangel gedrehu Feuerblíl- 
le tanzen und weichen 
schlieBlich cinem rotie- 
renden Mulckiíl, das sich 
in cincr Siiule spiegelt. Vor 



lypischen H.R. Giger-Mo- 
tiven hinlerlUBi dann cin 
schalticrter WUrfel cine 
Schlcifspur am Screen. aus 
wallcnden Fluten schall 
sich eine Lady heraits. und 
den Abschluli bilden die 
von Farbspiclereien unier- 
legten CrcdiLs. Davor und 
zwischendurch gibt es reiz- 
volle Portrats (ganz Uber- 
wiegend von reizvollen 
Frauen) zu bewundern. 
womit Pyi schon cin cch- 
ter Hingucker isl - aber 
auch ein starker „Hinhti- 
rer". 



GIB'S MIR! 



Keine Frage, diesc Digi-Shows gehflrcn al- 
jlesamt in eine ordentlich geflihrte Sofi- 

waresammlung, Welchc Rcchncrkonfigura- 
; tion jeweils verlongt wird» stcht wie gewohnt 
; nebenan, Anzumerken wiire noch, daB auBer 
i „Fear" a!lc Progis komprimiert geliefert und 

ersl auf Fesiplatte enlpackt werden - das 
jnOtige Tool Hcgt kostenlos bei, Und falis Dir 
leine Silberschleuder besitzt: Auf der BE- 
|GLEIT-CD DES MULTIMEDIA JOKER 
jfinden sich stets ausgewHhlte Demo-High- 
í lights fUr Euren Amiga! (rl) 











Tilei 


LauWâhigeuf 


Prels/Ueferumtang 


Bezug 


DEEP 

(CNCD/PARALLAX) 


A1200 & A4OO0 
HD und 6 MB RAM 
erfordeilrch 


12.- DM* 4,- DM Porto 
4 Disks 


i Nordl*cht PD-Service 
V AHet Flscherspfad 10 

26506 Norden 

Tel.: 04931/16 72 22 


FEAfl 
(Myitfc) 


A 1200 & A4000 
Zweilfioppy eríorderlích 
HD wird unlerstútzl 


6,- DM ♦ 4.- DM Porto 
2 Disks 


INSTWCT 


A1200 fi A4000 
HD ertorderlich 


9.- DM + 4.- DM Porto 
3 Disks 


PYT 

(Subacid) 


Al 200 & A4000 
HD und 6 MB RAM 
ortordeflich 


12-DMt4,-DMPoflo 
4 Disks 









TIPS & TRICHS 



DIB SOLIDEM 



Tja, was cine cchlc Qdys- 
sey scin will, muB ihrcn Teil- 
nchntem schon mchr ais 
dummiiches Hetumgchiipfe zu 
bieten iiabcn: Da miissen Rtit- 
scl geknackt, Ungehcuer bc- 



nach Osten, SUdcn, Wesien, 
Uber die Schalter (irclc aufden 
Schalier, wane, bis der Pfcil 
vor Deincn FuBcn auf die Slci- 
nc knalli), SOden (Punki I), 
Wesien (Sieinmonsier!), Sii- 





zwungcn, Auswcge aus ver- 
zwicktcn Labyrinthen gefun- 
den werden und vicies mchr. 
Mil anderen Worlen: ein Job 
flir Maitin Vctterling, der es in 
schluppcn drci Tagen (!) ge* 
schafft hai . die Odyssee seines 
irrhUpfendcn Helden su becn- 
den! Hier nun also der Irrfahn 
crsterTeil; 

Equus: Springe vom Bug (!) 
aus aufs Festland* Schlcndcre 
an den wohlgcsinntcn Fr&- 
schen vorbei nach rechts, HUp- 
fe nach oben und cntflcuchc 
den Gcschosscn der Bogen- 
schli!2cn nach rechls. Binnen 
kur/cr Zcit wirst Du grasbe- 
wachsene Plaltformen cr* 
spiíhen, die nach links oben 
líihren - springe sie hoch und 
schnappe Dir den Key. Begib 
Dich jetzt zu einem Tor, hinier 
dem sich ein Eingang zu einer 
Hfihlc befindei, die betreten 
werden soliic. Latsche nun die 
Stufen links hinunier und trabc 
nach rechts, Uber die Schalter 
(Stcinmonsicr von oben!), die 
Treppe hoch und stUizc Dich 
nuchfolgend rechls runlcr (jelzl 
winTs ein wenig kitzlig!). Le- 
gc den Hebe! um - und flitze 
nach rechls, ehe Dich der Fels- 
brocken in ein wabbeliges Ei- 
was vcrwandetl! DicscrGcfahr 
entkommcn, begibst Du Dich 



den und Osien (Spinnen!), wo 
schlieBlich ein Key den Wcg 
in Deine Pranken findeL Eile 
zu Punkt I und õffne das rech- 
ic Tor. Eile gen Osten, bis Du 
zu cincr Treppe gelangst; stei- 
ge sie empor t lege den rcchten 
Hebel um, haste nach links 
und treic aufden im Boden an- 
gebraehtcn Knopf, so daB ein 
Pfeil den Schalter links von 
Dir beiíítjgi - lheorciiseh sollie 
die Klappe rechls von Dir jctfl 
aufgesprungen sein. 
Stiirmc nach SUdcn und We- 
sten (Continue Kugel), um die 
allcrerste Morph-FHhigkeil zu 
ergattem - es ist die des Stei- 
nes (F2). Stolzierc nach We- 
sien, die Slufen hoch und rolle 
(!) durch den schmalcn Korri- 
dor (blockicrende Steinmon- 
sier werden dabei cinfach zer- 
schmetlert). Zwischendurch 
muík Du cinma! „Spacc" 
dríleken, denn sonst kommsi 
Du nicht auf die andere Scitc. 
Don angekommen, muBt Du 
an den Pfeilen, deren SchuB- 
rtiythmus von den oben flanie- 
renden FrOschcn abhãngt (also 
nicht abzuschíiizcn ist), vorbei- 
kommcn. Spurte die Stufen 
hoch, krall Dir den SchlUssel, 
der im Nordwesten des 
Raumes die Gcseizc der 
Schwerkraft bricht, und lasse 



Dich anschlieBcnd rechls nin- 
lerplumpsen. Sprinte nach We- 
sien und schlieBlich so weit 
nach Norden, wie nur irgend 
mciglich, Den donigen Schal- 
ter legsi Du um, hangclst Dich 
durch die somit geoffnele Lu- 
kc, kullerst den recbts kauem- 
den Stein nach SUdcn und 
schlieBlich n;u:h Osten auf den 
Knopf im Boden - danmflun 
wird sich weiter rechls cine 
Klappe auftun. ReiBe Dir den 
dort herumoxidierenden 
SchlUssel (Punkt 2) unter den 
Nagcl und veriasse die HOhlc. 
Wicder an der frischen Luft, 
hastest Du nach Wcsten und 
sperrsi dic TUr auf, hinier der 
sich ein SchlUssel bcfindeL 
Schnapp Dir den TUrõffncr 
und begib Dich zu Punkt 2, um 
das linke Tor aufzuschlieBcn 
und Dich in die Tiefe zu stllr- 
zea Unien muBt Du eine, gc- 
linde ausgedriícku „hcikle" 
Aufgabc crlcdigcn: Tretc auf 
den linkcn Knopf, vereetze 
dem nach oben schicBcndcn 
Pfeil einen Schweithieb. so 
daB cr gegen den an der linkcn 
Wand angebrachten Schalter 
saust; quasi im selbcn Moment 
wirbelst Du herum und voU- 
bringst das glciche Kunslstílck 
auf der anderen Seite. Brcchc 
nicht in Veraweiflungstranen 
aus, wenn das bei den ereten 
zehn Versuchen nicht khippi - 
wic heiBt s doch so schtín: Gut 
Ding will Weile haben, Wenn 
es geklappt hai, mUBtc sich die 
Luke unler Dir aufgetan haben. 
LaB Dich nach unten fallen 
und laufe nach Wcsten, die 
Plattfonn hoch, um den Schal- 
ter zu betatigen, dann wicder 
nach unten und nach Osten, bis 
es nicht mehr weitergehL Ver- 
wandle Dich in den Stein und 
verechwinde durch das kleine 
Loch, Wiederhole das einige 
Male, marschiere nach rechls 
und rolle durch das winzige 
Loch. Zirkuliere an der Conti- 
nue- Ku gel vorbei (bei Auf- 
leuchtcn aktivicrt) und Uber die 
Spinnen rtlbcr (minimaler 
Eneigievertusi), springe nach 
oben und kullere nach links 
(vergewisserc Dich zuvor, ob 
Dein Energiebalken voll isl!). 
Alles, was im Wege stcht, wird 
ohne RUcksicht auf Verlustc 
ploUgewalzt! 

Baldmõglichst nimmst Du 
wieder dic Gcstalt des Men- 
schen an, hastest nach Wesien, 



Norden (Hebel umlcgcn), mit 
dem Stein nach SUdcn. Letzte- 
ien postienil Du auf dem 
Knopf Spa/iere durch das da* 
durch gcõffnete Tor nach 
Osien, laB Dich heninterfallcn 
und spune nach Wcsten, dann 
durch das síídiiche Felsenlor 
nach unten und schlieBlich 
nach links. In deni dortigen 
Raum muBt Du Dircincn wei- 
teren SchlUssel unter den Na- 
gcl reiBea Veriasse die Htihlc 
und begib Dich anschlieBcnd 
in den Osien dieser Insel, wo 
ohnehin schon Icicht líidienc 
Stetne darauf warten, durch- 
brochen zu werden. Offnc das 
Tor, kullere die Treppe hinun- 
(er und weiter nach links, 
Nimm die Gcsudt des Men- 
schen an (Space driicken) und 
suche nach einem rõUichcn 
Tor (Punkt 3). Von dort aus 
eilst Du nach Wcsten, an dem 
Felsbrocken vorbei und dic 
Slufen runter (BogcnschUtzen 
killen). Auf der unteren gras- 
bewachscnen Flflchc ange- 
kommen, springsi Du drei 
Plattfonnen nach oben und 
fílnf nach links oben, Posticrc 
Dich auf den beiden Stcincn 
links an der Platiform, mutiere 
zum Stein und zirkuliere nach 
rechts (natílrlich darf Dir dabei 
nichts im Wege stehen). Das 
wiederholst Du so lange t bis 
die ramponienen Steine nach- 
geben und Du in einem Raum 
landest. Haste bzw. roUe die 
Gttngc enllang bis in cine wei- 
terc Hõhle. Schlendere dort 
nach Westcn und beiatíge alie 
Schalter auf Deinem Weg nach 
unten. Einen Stein legst Du auf 
den links unten angebmchien 
Schalter, so daB sich das Tor 
ôffnet und Du gemUdich hin- 
durchtrotten kannst. StUrze 
Dich in die scheinbar unendli- 
che Tiefe, setze einen FuB auf 
den Knopf und verselze dem 
Pfcil einen Schlag, so daB die- 
ser nach rechls flitzt und Dir 
quasi den Wcg freimacht, 
Sonstigc Probleme soUten sich 
Dir auf der Suche nach dem 
SchlUssel nicht stellea Zwar 
muBt Du es noch mit einigen 
Schaliem aufnehmcn, doch das 
war's dann auch schon, Den 
Key in den GrilTeln haltend 
begibst Du Dich zu Punkt 3 f 
õffnest das Tor und gehst nach 
Norden, Wesien, Nonien. 
Durch eine bestimmte Taktik 
(die schriftlich cinfach unmOg- 



tich zusammcnzufassen isl, 
weil letztendlich zu wirr) wirst 
Du zu einer Vogelsialue gelan- 
gen* ReíDe ihr den Kristall aus 
dcn Kratlen und vcmchtc, was 
Diraufgciragen wurde.„ 

Epeira: Begib Dich aufs Fest- 
land und schlicBlich in die cl- 
was weiter õsdich gelegene 
Hõhle. Schlage folgenden 
Weg ein; Wesien. SUdcn, 
Osten, SUdcn, Oslcn, springc 
nach rechts, tcgc dcn Hebcl 
um. schrehc nach links, nach 
unicn und so tange nach rechts, 
bis Du zu cincr Luke kommsl, 
die ein Extraleben (die zwei 
gckrcuzlen Schwerter) ver- 
birgt Warte, bis cine etwas 
weiter oben herumwusclnde 
Spinne auf einen Schallcr iritt 
und Dir somil dcn Zugang frei- 
gib*. Verlasse den kleinen 
Raum onschliefiend und eilc 
nach Osten in einen gritfiercn. 
Sprínge auf das crste Holz- 
brelt, dann auf das darunlcr, 
und hopsc nach rechls auf das 
niichste Breu. Jumpe nach 
rechts oben und von dort aus 
auf die* Stcinc (dic Slufen 
fiihren zu einer Continue-Ku- 
gel). Gehe nach Norden, We- 
sten, (rete auf den Knopf om 
Boden (direkt unler Dir wird 
cin Fclsen nach oben gczogcn 
werden), betátige den dahintcr- 
liegcnden Schallcr, gchc wic- 
dcr nach oben und so tange 
nach Westen, bis Du einem 
Schalier gegenQberstehst. Lege 
ihn um (Pfeil von hinien!) und 
knitle Dir den SchlUsseL 
Mache Dich auf dcn Weg nach 
drauBen. Im grellen Tagcslicht 
stehend, sausi Du nach Oslcn, 
durch das Tor und in dic ntich- 
sie Hõhle. Schnapp Dir den 
Schlílssel (Weg: Wesien, SO- 
dcn, Osten, SUdcn, Westen) 
und sag der Htihle voferst 
good-bye. Suche die grasbe- 
wachsenen Plailformcn, wo 
Energie in Form von Àpfeln 
auf den Bíiumen wíichst, nach 
zwei rtrfen Torcn ab. Du soll- 
Icsl die beiden Kcys, dic erfor- 
derlich sind, um sie zu õffnen, 
schon im Reisegepiick haben. 
Sackc dos dnhimer verslcckte 
Extraleben ein und klappere 
die oberen Ebenen nach der 
Morph-Fiíhigkeit „GrashUp- 
fer* T ab (kleiner Tip: suche 
ganz weit oben), erst dann slat- 
lesl Du der Hfihle einen weite- 
rcn, diesmal liíngeren, Besuch 



ab. Marcchiere nun also nach 
Wesien, SUdcn, Osten, »<gras- 
hUpfe" (F7 drilcken) durch dic 
rechte LUcke in der Maucr und 
seizc Deincn Weg folgcndcr- 
maBen fort: links, unien, 
rechts. Suche das Areal nach 
einem Tor und dem passenden 
Schlílssel ab, ÕfTne das Tor, 
gehe hindurch, und lege den 
Hebel via Schwerthieb um, 
Schlage folgende Richtungcn 
cin: unien, links (auf die ande» 
re Seite jumpen und den auf 
dem Boden angebrachien 
Schallcr betiltigen). unlen, 
links, unien (Punkl I), tinks, 
unlen, links, unten und rechls. 
Verformc Dich zum Grashup- 
ferund spríng Dich durch nach 
Osten, Gleich nachdcm Du auf 
dem Boden gclnndel blsl, 
spríngsl Du noch mal mil or- 
dendich viel Dampf nach 
Osten, um einen Hebcl an der 
Wand unizulegen* Gehe nun 
nach Westen, SUdcn (der rcch* 
te Schalter bleibt, wic er isl!) 
und wiederum nach Westen- 
Ehe Du die Maschine in Gang 
setzt, muB im Norden, vordem 
Tor, ein Hebel umgelegt wer- 
den. Erst dann wird das Gcbil- 
de aktivien, und zwar indem 
Du den linken Schalter 
beliitigsL Das Froschwescn 
wird Dir hclfen, an den im SO- 
den schwebenden SchIUsscI zu 
gelangen. Ôffnc mit Ict/tcrem 
das nordlichc Tor, gehe hin- 
durch und klappere die oberen 
Ebenen nach einem Schlílssel 
ab- AnschlieBend verschwin- 
dcsi Du zu Punkt 1, basttst 
von don aus gen Osten, õffnest 
das Tor (Spinnen!), gehsl hin- 
durch, unler elem ausgcirock- 
nelen Spinncnkõrpcr, aus dem, 
nebenbei bemerku mehr und 
mchr Spinnen herauskricchen. 
hindurch in den rechlen Raum, 
wo sich der Sinn dieser Insel 
bcfíndeL Sammle das Ding ein 
und kehre zum Boot zuriick, 

Leo: Begib Dich aufs Fcstland 
und ansehlicBend auf die hòch- 
sic Plaltfomi (neben der Conti- 
nue-Kugel), von wo aus Du 
nach rechts oben in die Nische 
springst Dic Slcinc zcrstfirst 
Du, indem Du ais Mensch 
hochspríngst und Dich, noch in 
der Luft, in einen Felsen ver- 
wandelst Bctrcte die Hôhlc. 
Schlage folgenden Weg ein: 
links, die Stufen rumer, tinks 
(dcn Kobold murksl Du gna- 



denlos ab), hinunlcr, rechts 
(Kobold), hinunlcr, rechts 
(Steinnwnster), Wâhle den 
zweiten Weg von unlen, Kul- 
lere an scin Endc (Punkt I). 
Mil einem gewagtcn, aber 
nicht minder gekonnten (Gras-) 
HUpfer landest Du auf der 
rechlen Plattform. von wo aus 
Du, diesmal ruhig mit elwas 
mchr Power in dcn Beinchcn, 
nach Osten hechtest. Eilc 
rechts dic Stufen hinunlcr und 
beliklige dic drei Knopfe auf 
dem FuBboden, so daB der el- 
was weiter rechts hcaimlun- 
gemde Frosch cinige Siock- 
werke hinablílllt und einen 
Schallcr drilckt, der das ÕIThen 
der linken Klappe bewirkt Ge- 
he durch diese nach unten- In 
Gcslalt des GrashUpfers 
schlcichsl Du den rechlen 
schmalen Weg enilang und 
drUckst auf den Knopf, so daB 
das Froschwesen hinier Dir her 
nach links, unien und schlicB- 
lich rechts Irollcn kann. Durch 
die groBzúgige Hilfe der eben 
befrcitcn Krcatur gelangsi Du 
íiber dic drei Fclsen auf die an- 
dere Scile. 

Hier sackst Du die Morph- 
Fahigkeit ,.Eichhômchcn" (Fl) 



ein und irabst weiíer nach 
Osten und SUden. Sellsamcr- 
weise wird genau hier die neue 
Morph-Ríhigkcil gebmucht- 
Sause also in Geslalt des Na- 
gers nach links (den waage- 
rechten Weg cntlang), Uber die 
Seile und springc schlicBlich 
an der linken Wand hoch, bis 
Du bei Punkt 1 angelangt bisu 
Verlasse dic Hiihlc, Exiruleben 
getUllig? Na, dann begib Dich 
auf die rechle Plallform und 
verschwinde ais Eichhõrnchen 
im I-och,-- Ein Lcbcn rcicher, 
darfst Du jctzt gleich unler Bc- 
weis slellen, wie gul Du gras- 
hUpfen kannst, denn nun heiBt 
es immer weiter nach oben 
springen- Auf der allerleizlen 
grasbewachsencn Plattfonn 
angekommen, muBiesi Du dn;i 
Seile erspiihcn. Dann springc 
nach rechis auf dic Slcinc, 
werde zur rciBcnden Wildsau 
oder auch zum zahmen Eich- 
htimchen, flilze auf dem ober- 
sien Seil gen Osten und 
schlicBlich nach SUden bis zu 
einer weileren Hõhle. Schlage 
folgenden Weg ein: Wesien, 
SUdcn, Osten (Continue-Ku- 
gel), SUdcn, Osten, ais Eich- 
hõrnchen nach Sudcn, Osten, 
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SUdon und auf den Schalier. 
Vcrwandle Dich, auf dcm 
Knopf stehcnd, in dcn Gras- 
hQpfer und jumpc nach rechls 
obcn durch das Loch. ehe der 
Felsen es wieder blockiert 
Sprínge rum nochmals nach 
rechls oben (wcnn ntitig), ver- 
wandíc Dich in Deine Ur- 
sprungnform und promcniere 
nach SUden, Wesien (Pfeilc), 
Sudcft und schlicBlich Oslcn 
(Continuc-Kugel )> 
Wcrdc zum Grashupfer, sprin- 
go auf dcn linken Absatz und 
dann nach rcchts - sobald Du 
direkt Obcr der Plattform bi&U 
drífcksi Du auf die Leertaste. 
so daB Du hundcrtprozenlig 
auf den Steinen landcst und 
nicht darilber hinausfliegst 
Das muB einige Male wieder- 
holt werden (achte auf dic 
Spinnen), bis Du Dich ganz 
rechls wiederTtndesL Dorl ver- 
wandeLsi Du Dich in das Eich- 
httmchen und huschst nach 
Ostea Hechte dte sieben Scile 
hoch und mopse Dir den 
Schltissel. Gehe wieder nach 
itnks auf das Sol. drilcke 
Spaec - und anschlicBend wie- 
der FI 4 damit Du nicht ganz 
nach unlcn slUrzl, Isl alies gut- 
gegangen, hastest Du vom un- 
leren Seil aus nach Oslcn, dic 
Siufcn hoch, mtlst (!) durch dic 
TOr nach Síiden. trittst auf den 
Knopf, zirkulierM nach links 
(Kobold* Spinne) und krallst 
Direinc wciicrc Morph-Fiihig- 
keil (KiUen F5). 
Dicse wird uuch sogleieh cin- 
gesetzt, um durch dcn schma- 
len Gang (obcn) zu íliíchlen. 
Am Ende des Mini-Labyrinths 
iinderet Du Deine Gestalt in 
die des Manncs und h&stesi 
dcn Weg enllang (Spinncn, 
Kobold). Im groBen Raum 
(Punki 2) angekommcn, muBt 
Du die Dir gegenUbcr licgen- 
den Felsen verscbwindcn Ias* 
sen, und zwar so: Zuersl muBi 
Du durch das sUdlichc und 
anschlieBcnd durch das nõrdli- 
che Labyrinih knibbcln, um je 
einen Knopf zu driicken. Wie- 
der bei Punki 2 angckommcn. 
latschst Du in dcn ntfchsien 
Raum Qcnct\ t dcn Du gerade 
geoffnet hast) und betiitígst mil 
einem fachmíLnnischcn Hccht- 
sprung den Schaltcr obcn in 
der Raumlichkeit LaB Dich 
durch die somit geoffnete Lai- 
ke fallen. Durchforste nun das 
Mini-Labyrinth und schnappe 
Dir vor aliem den SchlOssel! 



Durch den ntfrdlichcn Gang 
wirct Du zum Ein- bzw. Aus- 
gang gclangen. DrauBcn klct- 
lerst Du dic rechte Wand hoch 
bis zu cinem Tor, schlieBt es 
auf, gehst hindurch, klellcrsl 
die linke Wand hoch und trabst 
nach Wcsicn (Vorsicht! Hier 
wimmelfs nur so von Spin- 
ncn!)- Schnapp Dir zu guier 
Lctzt den SchlU&sel zum 
SchloB und kehre zu Dcinem 
Kuner zuriick, 

So» genug hcrumgcirrt fUr heu- 
le, den zweilen Teil der Odys- 
see gibt's dann in der niichsien 

Ausgabe vor dcn Lu/ 

• 

Auch im Winler laBt Kõnig 
FuBball seine treuen Unlerta- 
nen nicht im Slich und bc~ 
schenkt sic wohlwollcnd mil 
cin paar klasse Tips zu Sen - 
sible World of Soe* 
cer - Sieven Will seTs gc- 
dankl! 

Grundsiitzlicb solhe man beim 
Spielerankauf den Angabcn 
Uber dic charaklerislischen 
Fahigkeilcn eines Spielers 
nichl uneingeschrUnkt Glaubcn 
schenken, Gcht lieber auf 
Nummer sicher und teste! Eu- 
rcn Kandidatcn vor Vertrags- 
abschlufi m einem Freund- 
schaftsspieL 

Bei geziclten KUufen cmpfiehlt 
es sich weiterhin, einen Spic- 
lertausch anzustreben - das 
spart Kapitnll Gleiches gilt Tilr 
schwer verielzte MannschafLs* 
nutgHcder. 

Ziel muB es Uber die Jahre hin- 
weg scin, jeden Spieler crset- 
zen zu ktínncn, so daB Idcinerc 
oder grOBcrc Auslalle die Lei- 
stung des gesamten Teams 
nichl ncnnenswert zu becin- 
flussen vermag, Leicht verielz- 
te Spieler aufs Feld zu 
schíeken, bringl im Endeffekl 
mehr Nach- ais Vorteile. Also 
schon beim klcinsicn Anzci- 
chen eincr Blessur rcagieren 
und dcn Kickeraus dem Kader 
nchmen, um ihm cine ange- 
messene Verletzungspausc zu 
gõnnen. Dicse Taktik erforderl 
naiíirlich ntehr Spieler, ais ein 
,4K>rma!es" Kontíngent um- 
fafit. Daher tst es auch cin we- 
nig einfacher, seine Karriere in 
England zu beginnen, da hier, 
zumindest im nalionalen Weu- 
bewerb, nur drei Auswechsel- 
spiclcr pró Aufstcllung gefor- 
den sind, Ein weilcrcr Voncil 
eincr «UbergioBen" Mann- 
schafi. liegl in der Tatsaehe, 



daB dadurch im Falle eines 
Falles nichl mehr auf die doch 
recht durfugen Leihspiclcr 
zuriickgegrintn werden muB, 
Da der Torwart mit 99%iger 
Wahrscheinlichkcil unvcrlclzt 
blcibu lohnt es sich finanzicll, 
den Ersalzkccpcr schnellsi- 
mõglich zu verschachem und 
sich dcn níichstbesten Fliegcn- 
lííngcr aus Austndicn zu an* 
gela 

GroBe Abltiscsummcn sind im 
Ubrigcn nur bei Abwehrspie- 
lem und ToriiUtem ange- 
bracht, da dicse im Gcgcnsatz 
zu den Spielcm auf anderen 
Positionen ihren Marktwert 
durch gutc Lcistungen beibe- 
halien oder sogar steigem kOn- 
nen. 

Ein Tip íilr Ausbculcr Wenn 
Ihr Euch sicher scid, daB Ihr 
cin Venrogsangebol annch- 
men wcrdcl, ktinnt Ihr am Siú<* 
sonende Eurc besicn Spieler 
einfach milnehmen, indem Ihr 
sic schon in der noch 
laufenden Saison gc- 
gen die schlechten 
Kicker Eures zukUnf- 
tigen Arbcilgcbeni 
eintauschL 

Da der Computer die 
Aufstcllung des aktu- 
ellen Vereins bei- 
behiili, ist es moglich, 
diesen weiterhin zu 
schwiicben, indem 
man, kurz bevor man 
den Verein wechselt» 
eine absolutc Pílaumc 
ins Tor stcllt, einen Devensiv- 
Mann stíinnen laBl usw. 
Den Marfawen der Offcnsiv- 
spielcr konstani zu halten, ist 
nahezu unmoglich - da jedoch 
dic Rihigkciten und Slitrkcn 
von dieser „Abwerlung" un- 
beruhit bleibcn, isl dieser Um- 
stand zwar schmcizlích, aber 
vcrkraflbar 

Da gute Spielmachcr so scltcn 
sind wie Michaels groBzUgige 
Tagc, isl es durchaus legitim» 
einen Links- oder Rechts- 
auBen die FQhrcrrolle Ubcr- 
nehmen zu lasscn. 
Achtel daniuf, hUufig zu Null 
zu spielcn, da die daiaus rcsuU 
lierende Aufwertung der Ah- 
wchrspielcr Uber* Jahr hinweg 
aus einem l-Millionen-Mann 
einen 5cr*Superstar machen 
kann. wodurch wiedcnim ein 
staitlicher Gcwinn zu erzielen 
ist! Die beste Taktik hierfúr ist 
ilbrigens die 5-3-2 - der Libe- 
ro ist dabei Gold wert! 



So, und nun zu Euch, Ihr 
elenden Erdenwlirmer: Wcnn 
Ihr Euch in Worms schon 
gegenseitig den Matsch aus 
der Birnc prugeln rnUBt, dann 
wenigstens ríchtig - und zwar 
so: 

Wir haben die Antwort auf 
dic meistgestellte Hotlinc- 
Fragc der Ictzten Monate - 
das Gcheimnis des Slups ist 
gclõst. Ganz so leicht wie 
PCIer haben es Amiga-User 
allcrdings nichu wcnn sie ihrc 
Kontrahenten schubsen wol- 
len: Man stcllt sich nah neben 
den Fcind und drilckt zwei- 
mal schncll den Joystick in 
die Richtung, in der er sleht, 
dann zwcimal in die anderc> 
Mil anderen Wortcn also z,B. 
links, links. rechls, rechls 
oder umgekehrt 
Einc fiesc Taktik, um Gcgncr 
vfíllig auszuschaften, sind dic 
Stahllriiger: Zwar kann sich 
der feindliche Wurm je nach 




Anzahl der Telepons ein 
paarmal rcnen, jedoch kann 
er Euch sicherlieh nicht mehr 
ireffen. Und wenn cr nichl 
mehr bcamen kann, bleibl nur 
buddcln Bbríg - und dazu 
sind zumindest dic meisten 
Computer-Wtlnner zu doof! 
Ais logischc Konsequenz be- 
dienen sich die in Bcdrilngnis 
genitenen Kriechtierc des 
„Zug Uberspringens" bis zum 
bitteren Ende. 

Explosionen cn>chUttern dic 
Erde, das ist sicher nicht nur 
den Profi-WUrmchen unter 
Euch klar 7- aber habt Ihr ge- 
wuBt, das man damit gegneri- 
sche Kríechcr, die auf einer 
Klippe auBerhatb des Expio- 
sionskreises stehen, Uber die 
K(ingc springen lassen kann? 
Ist namlich unter dem Vor- 
sprung Wasscr, Lava, Siiure 
oder gar eine Mine, so bedeu- 
lei das in den meisten Ftillcn 
M bye-bye» Wurmi", 



LOSUNG 2.TEIL 



GLOOM 



Hier aJso wic vcrsprochcn der 
zweile Teil von Maricus Fe- 
dorezuks Ltisung: 

GothkTomb 
Levei 3: Dank der Encrgie- 
drinks* dic sich litíks und rechts 



linkc bckommt ais Iclztcr scin 
Siippchen. Nun warlen wir auf 
den Rest der Bande, die uns 
wiihrenddessen schon tokalí- 
sicit hal, Dic sieben Eidechscn 
kõnnen wir mil Leichtigkcil 
bearbeiten, da sie sich einzeln 



•f »l 



von uns befinden, einiger- 
mallen fil, bcwcgcn wir uas in 
ntirdlicher Richlung. Gegebc- 
nenfalls laden wir noch dic Ka- 
none auf, Hinter dem Wand- 
block laucm auf uns einige Ei- 
dechsen. Wir bclrclen den en- 
gen Korridor und biegen dann 
nach links ab. Der Schalier tiíF- 
ncl dic Pfortc in wcsilicher 
Richtung. doch vorher míissen 
wir in einem harten Fight unse- 
k Kampflcilnste unter Beweis 
slellen. Duirh dic nun offene 
Pforte taufen dic Etdcchsen auf 
uns zu. Wir kônnen auf sie in 
der Niihe des Gangs wailcn 
und sie dann einzeln erledigen 
- die Mutigercn dOrfen einen 
Rghi im ^rcien 1 * wageo. Dcm 
Korridor folgend, ktinnen wir 
einen Absiecher nach rechts 
uniemehmen. Don fínden wir 
Munilion in Form der Power- 
ups. doch unlcr anderem auch 
einige Unlote, Am Ende des 
Komtkírs wailcn wir gcmtlt- 
Hch auf jeden Fcínd T der da 
kommen mag (ca, acht an der 
Zahl)* Dann lalschen wir in 
stidlichcr Richlung weiter, bis 
wir einen Schallcr erTeichen. 
Wir slellen uns so weit rechts 
wic mõglich auf, wiíhrcnd wir 
den Schallcr aklívicrcn, Da- 
nach drehen wir uns schncll 
um, nehmen zuerst die zwei 
rcchien Feinde unter l^uer, der 



dureh den engen Gang zwán- 
gen mUssen. 

Nach der erfolgmchcn Rcini- 
gung besuchen wir den nõrd- 
Hchsten Teil dieser Gegcnd 
Der dortige Schaltcr sclzl das 
groBc Hindemis in der Niihe 
des ersten Ôffnungsmechanis- 
mus in Bewegung. Also nichLs 
wic hin. Hicr mííssen wir auf- 
passen, duB wir nichl /wischen 
die Wand und den rolicrcnden 
Block gcraien* sonst ist es ausf 
Timing und Priizision stchen in 
diesem Tcilabschnilt hoch im 
Kurs, An der linken Seile ist 
ein seltsames Giner ange- 
brachu Wir õffnen es und neh- 
men elwas weiler einen Ener- 
giedrink, Un&ichlbarkeit sowie 
den Mulli-Powcrup an uas, 
Am Bodcn der Talsachcn akii- 
vieren wir den vierten Schaltcr, 
der den Zugang in das Òslliehe 
Terrain freigibL In den achi 
Gãngen direkt vor uns befinden 
sich 16 Eidechscn, die des Le- 
bens míldc sind. Kein Problem 
fiir uas. ihrun Wílaschen nach- 
zukommen. Tm guter Leizt lal- 
schen wir in die lange ^StraBc". 
wo wir den fiiníicn und somil 
letzten Schalter aktivieren. der 
uns den rettenden Einlritt in 
den Telepodcr verschafft. 

I .nd 4: Glcich nach der Lan- 
dung bclarigen wir den Schal- 



lcr, der den Gang in wesllicher 
Richtung OflhcL Nach kurzer 
Latschcrci milssen wir feststel- 
len. dali einige Echsen und To- 
desdicner mit unserum Furt- 
schreiten nicht zufrieden sind, 
deshalb bleibl uns nichLs ande- 
rcs ubrig, ais sie vom Gcgcnicil 
zu Uberzeugen, Der Weg zum 
erslcn Õffnungsmechanismus 
slchl nun oflen. In diesem Ab- 
schnitt fmdcn wir zwei Powcr- 
ups und einen Heildrink. Am 
Ausgangspunki zuruck, betiiti- 
gen wir den niichsten Schalter, 
der uns den Zugang in Ústlichcr 
Richlung freigibL Nun gil( es, 
am Ende des Komdors das 
gleíche zu praktizieren wic 
kurz zuvor* Nach dem Fight 
marschiercn wir den langen 
Korridor cnUang, bis wir einen 
weiteren Schalter erreichea 
Dieser bcami uns in einen 
Raum, in dem wir die Bekannt- 
schaft eines zweilen Undcrkill- 
Automalcn machen, Nach der 
siegreichen Schlacht bctaiigen 
wir den sclLsamen Schalter, der 
uns crlaubt, den bekannten 
Weg zuruckzugelangcn. Im 
A nd lm n des vierten Leveis ak- 
tivicren wir einen weilcren 
Turiiffner, der uns den Gang in 
stidlichcr Richlung freigibL 
Wir laufen so lange, bis wir an 
einc Wcggabelung kommen. 
dort warlen wir auf dic erste 
feindliche Armada. Danach 
nehmen wir den linken Pfad 
und lalschen bis zum Ende. 
dann biegen wir nach links ab. 
Wir crTeichen cine weitca' Ab* 
zweigung. Nun warlen wir hier 
so lange, bis keine Feinde mehr 
ciM:hcinen (10 Echsen), Not- 
falls wagen wir uas cin paar 
Meter in den Korridor hineia 
um ihrc Aufmcrksamkcil auf 
uns zu lenkea Isl der letzle 
Gegner erledigU aklivieren wir 
den lctvlcn Schallcr. In der 
Nahc des Ausgangspunkts (iff- 
nen wir durch einfache 
Berilhrung die hõlzemc Tílr im 
Norden,< die uas den Zugang 
zum End-Tclcportcr ermõg- 
licht 

Levei 5: Hicr mtissen wir 
schnell handeln. denn wir ge- 
langen in einen sehr schlccht 
uberschaubaren Ruum vollcr 
Eídcchscn, Auf der Suche nach 
einem Auswcg laden wir die 
Kanone mit den Powerups auf 
um mehr SchuBkraft zur Ver- 
fugung zu haben (Wundcn hei- 



len wír mit dcm Encrgicdrínk). 
Im Korridor lindcn wir fUr um- 
sere Gun einen Mcga-Powcr- 
up. den wir naturlich unserem 
Equipmeni hinzufúgen. Im 
Raum mit der sclLsamen Wand 
heben wir den UasichibaikeiLs- 
mocher auf, die offenen Wun- 
dcn bchandeln wir mil dem 
Encrgicdrink. Von da aus lal- 
schen wir in stidlichcr Rich^ 
tung weiter, die Damonen und 
Echsen bekommen gleicher- 
maBcn, was sie wohl verdic- 
nen. Der ersle Schalter dieses 
Leveis wird nun aktiviert, dar- 
auíhin stílrmen mchrcre Geg- 
ner auf uns ein. Doch dank der 
besscren BcwalTnung und der 
Enge des Konidor% haben sie 
kaum Chanccn, bei uns erhetv 
liche SchUden anzurichlen. Der 
Weg teilt sich nun in zwei Gíín- 
ge, Wir nehmen den rechten 
(werwilL kann auch den linken 
nehmen), Dem niichsten feind- 
lichen Angriff kõnnen wir ohne 
Pn>blcmc slandhalten. 
Nach dem Fighl begeben wir 
uns in die linkc Nische und 
driicken dic Wand, dic sich 
daraulhin aufluu Wir gelangen 
in einen geheimen Raum, in 
dem wir unter anderem cine 
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Thermo-Brillc finden, die uns 
filr kurze Dauer erlaubt, die 
Bewcgungcn dcs Gegncrs hin- 
ter cincr Wand zu lokalisicren. 
In den weiteren Nischcn heben 
wir ftir unser Wohlbefinden 
zwei Fiaschchen auf. Am EtxJc 
dieses Tcnniiu bcriihrcn wir 



die Gcgncr ,.bcfreil" haben. ha- 
sten wir schnellcn Schrittcs in 
den engen Korridor zuriick« um 
die fcindliche Obemiachl von 
dort aus zu atlackicrcn. Diese 
takiische Entschcidung hilft ci- 
ne Menge Lebenscncrgie zu 
sparen! Fightern, die einen 



miissen wir bei der Durchque- 
rung hauptsâchlich auf die Un- 
tolen achten. die ohne Vorwar- 
nung aus den Wflnden hervor- 
qucllen, Am Endc des Koítí- 
dors beiatigen wir den donigen 
.Jlandabdruck M t der uns in die 
Ntfhe des Ausgangçpunkts beamt 




_ 




die selteamc Hand. dic die 
WUndc in den mitilercn Ni* 
schen verschwinden iafit Da 
wir jetzi jeden Gegner durch al- 
ies hindurch bctrachlcn kiín- 
nen. stellen wir uns ungcfáhr in 
die Mitte vor den Konidor und 
feucm ctsl wenn der crste 
Gegner vor unserer Nasc cr- 
scheint- Ist kein weiterer Wi- 
dersacher mehr in Sichl» lai* 
schen wir in den Konidor hin- 
ein, wo wir naeh cinigen Me- 
iem den erhofftcn Teleponer 
samt drci Eidechsen eneichen. 

Levei 6: Am Anfang dcs sech- 
sten laveis unlersucben wir 
das nõrdliche Teirilorium, 
Links und rechts von uns befin- 
den sich zwei Gmppen von 
Dílmonen/Echsen. Solange der 
Schalter nicht akiivien wird, 
kann uns nichts geschehen - 
falis wir jedoch dic Mission cr- 
folgreich beenden wollcn, 
bleibi uns nichts anderes ttbríg. 
ais dieses Risiko auf uns zu 
nehmen und den Scbalier zu 
betíitigen. Nachdem wir also 



Kampf im „Freten" nichi 
scheuen, sei gesagt, daB diese 
Taklik kaum den erhofTien 
Sieg bringt, sondem mehr oder 
weniger in cincr Nicdcrlage en- 
den wird! Nach geschlagener 
Schlacht bciatigcn wir die zwei 
Schalter, den einen links, den 
anderen rechts. Diese verschaf- 
fen uns Zugang zu cinem wei- 
leren Druckknopf und einer 
Menge Powerups. Ist auch dic- 
scr Knopf gedriickt, wenden 
wir uns dem sUdlichen Gclíinde 
zu. Die hcranlaufcnden Ei- 
dechsen lasscn sich ohne Pnv 
blcme aus sichercr Distanz auf- 
haltcn. 

Im Zentrum des donigen Ter- 
mins mflssen wir einen weite- 
ren Schalicr akttviercn, der je- 
doch von DSmoncn und den 
Unioten belagen wird. Wir gc- 
hen dort ein Stuckchcn hinein 
und loeken somit die mcislen 
Gegner vom Schalter weg, 
Nach griindlicher Terminaiion 
tfffnen wir mil dem bcsaglcn 
Utcnsil cine weilcre TUr, die in 
ein õsllichcs Terrain tíihrt. Mier 



und zuglcidi die Pfonc zum 
westlkhen Tcil tifthet Nach der 
Malerialisicrung míissen wir so- 
fort das Fcucr erõfíhcn (cinfach 
geradeous bailem). Der Beamcr 
dort bringt uns in cinen engen 
Raum. Hier sind wir genõtigt. 
mindestens dreimal den Schalter 
zu betatigen, um auf dic anderc 
Seite zu koinmcn* Von da uus 
laufen wir cin paar Schritic gera- 
deaus und biegen sofort nach 
links oder rcchls ab. Wir ÒfTncn 
die TUr, gehen hinein - der Rest 
klilrt sich von aJIcine auf. 

Lcvcl 7: Dieser Levei bietel die 
meiste Abwcchslung. Dic Ka- 
nonc staiicn wir mit maximaler 
Feuerkrufl aus, Energiedrínks 
heilen unserc Wunden. Nach 
griindlicher Regencration be- 
treten wir den Teleponer. der 
uns in ein unbckanntes Gcbiet 
beamt Don haben wir es buch- 
stablich mil „der Ruhc vor dem 
Slurm" zu tun. Wir drehen uns 
dcshalb um 180 Grad nach 
rcchLs und laufen so schnell 
wie nur nWiglich geradeaus. 



Dic zwei Trolle, die uns cntge* 
genkommen, sollten kaum 
Schwierigkeiten berciten, Sind 
wir einmal in der Nische, betat- 
schen wir dic vordere Wand - 
cs flfftid sich ein Gcheimein- 
gang! Wir gehen schncllstens 
hinein und laufen so langc, bis 
wir cine TUr erreichen, die wir 
sofort ÕíTncn. Ein Troll grcifl 
uns an - doch der hau wie die 
anderen vor íhm» keine Chan- 
ce, Zu gulcr Lctzt bc treten wir 
den rettenden Transporter* der 
uns aus den gotischen ^Ganen 1 * 
im wahrsten Sinnc des Wortes 
zurH51le sehickL.. 

Hell 

Levei 1: In der Hõlle mlLsscn 
wir uns in der HaupLsache mil 
angrifislustigcn Trollen und 
DUmoncn auseinanderselzcn. 
Nach der etwas unsanften 
Landung fUttem wir uascren 
Ballenuann mit den z^'ei 
Powcrups, die sich links und 
rechts von uns befinden. Erst 
dann akiivicrcn wir den Schal- 
ter, der das langc Wandmassiv 
in Bewegung setzt. Wir ver- 
bleiben in der sicheren Nische, 
um aus dieser Position den an- 
kommenden Fcind aufzuhal- 
ten. AnschlieBend sammcln 
wir weitere Munition auf und 
behandcln die Wundcn mit 
den Energiedrínks. Nun betre* 
ten wir den Flur, in dem wir 
Bekunntschaft mit einem neu- 
en Freund machen, dem Meia* 
phisix. Dieser scndcl eine Art 
Anziehungswelle aus, die uns 
in scine Nâhe zieht Um dem 
entgcgenzuwirken, legen wir 
einfach den Ruckwiidsgang 
ein, Nach ein paar Metem gc- 
langen wir in einen neucn 
Raum. Don gilt es, zwei 
Trolle und cinige DUmonen 
auszuschalicn. Erst dann be- 
stcht dic Mõglichkeit, den 
Schalter in Ruhe zu betiitigen 
und den Telcporter zu benut- 
zen. Nach der Malerialisic- 
rung halten wir die n#chstcn 
Trolle auf. Wir benutzen den 
linken Gang und latschcn so 
langc geradeaus, bis wir an 
den nlichsten Schalter kom* 
men, hinier dem zwei weite- 
rc Energiedrínks wanen. Je- 
ncr Schalter Offnet den rech- 
ten Flur in der Níihe des Aus- 
gangspunktes. Also nichts 
wie htn! Durch den nun 
offenen Eingang stUrmen ei- 
nc Menge Trolle auf uns 2u ( 
Dauerfeuer ist also angesagt 



In der ntirdlichslen Ecke des 
rechtcn Gangs bcliíligcn wir ci- 
ne weiíere , Jíand*\ dic den Zu- 
gang zum End-Teleportcr frei- 
gibt Don wanct jedoch noch 
ein Melaphisix auf cin Opfcr 
Also wiederum den Rúck- 
wíirtsgang einlegen und den 
Resling mil Plasmafeuer bele- 
gcn. 

Levei 2: Wir laufen geradeaus, 
aktivieren den Schaller und be- 
wegen uns etwas zur Seile, um 
den fcindlíchcn Ansturm, aus 
Trollen und Diimonen besle- 
hend, aufzuhalten. Weiter 
nõrdlich sammcln wir die Po- 
wenjps auf. Ein zweiter Schal- 
ler bcaml uns cinige Meter 
zuríiek, damil wir einc grôBere 
Disuinz zu den Trollen erhal- 
icn. Nach dem Fighl traben wir 
geradeaus und biegen dann 
noch rechls ab. Dic hin und her 
wandemden Wandblõcke be- 
wegen sich immer schneller, je 
niiher wir uas an den Schalter 
wagen* Die eislen Bltickc sind 
kein allzu groBcs Hindcmis, 
die letztcn jedoch sind eiwas 
gefahrlieher. Guies Timing isl 
hier erforderlich, um nieht von 
der Wand zerquetscht zu wer- 



ten! Sobald wir das dritte Hin- 
demis zur Scilc gcschaITt ha- 
ben, miissen wir uns nach hin- 
len bewegen. Dabei drehen wir 
uns erct gar nichl um. sondem 
latschcn schncll rilckwiins. 
Krafidrinks sowic die Paironcn 
solllcn nichi vergessen werden 
- Gcgner werden lermíniert 
Nach dem Kampf ci!en wir im- 
mer der Nase nach und akiívie- 
ren einen weiieren Beamer, in 
dessen Nlihe wir noch schneli 
einen Encrgicdrink einheim- 
sen, bevor es ab in den niích- 
slen Levei geht. 

Levei 3: Hier gill es, dic Dâ- 
monen in den beíden Ríiumen 
links und rechls von uns aus 
ihren Versicck herauszulocken. 
Wir bcwegcn uns tlír cinen 
kurzen Momcnl in die MiUc 
des Komdors, warten dort ein 
Weilchen und ziehen uns dann 
schnellen Schríltes in den noch 
verschlossencn Gang zurtick. 
Sind ollc plasmaschicBcndcn 
Gcgner crledigt, betreten wir 
die Riiume. in denen es noch 
cinige Trolle auszuschalten gilt 
und insgcsamt zwei Schaller 
auf uns waiten. Im linken Gc- 
mach isl cine seltsame Staiuc 




den: Bcginnl sofort zu laufen. 
sobald Ihr die Wand vor Eurer 
„Nase" schL Sind wir auf der 
andercn Seile» heilen wir unse- 
rc Wunden miUels Drink, laden 
dic Kanonc mil Munilion und 
betiiligen den sellsamen Õff- 
nungsmechanismus. Daraulhin 
latschcn wir den gcsamlcn 
Wcg zwischen den n>tierenden 
Bliicken zurttek und bclrelcn 
das weslliche Terrain. Hier gilt 
es, drei Schaller uinzulcgea 
Am Icízlcn ist Vorcichi gebo- 



angebraehL Bertlhren wir dic- 
se t bcwcgl sie sich automalisch 
zur Scilc und gibi uns ihren In- 
halt preis. Die so erworbene 
Unsichlbarkeit Icislel uns 
groBe Dienste! Wir lalschen 
nun durch den offenen Gang 
und schnurslracks in den Tclc- 
porter Dann begeben wir uns 
Richlung Nordcn, gehen in 
den dortigen Flur und finden 
nach mehreren Gegncm einen 
Energiedrink, den wir sclbst- 
versliindlich einsacken. Wir 



betreten einen weiieren Raum, 
ziehen uns jedoch sofort wie- 
der in den engen Korridor 
zuriick, da uns schon cinige 
Gcgner lokalisiett haben. Wir 
belcgen jeden Feind mil Duu- 
erfeuer und fUitem den Baller- 
mann mil den beiden Power- 
ups. Im nilchsten Gang mòch- 
len uns zwei Trolle uberra- 
schen, was ihnen miGlingen 
sollie! Einige Meier weiíer ge- 
raten wir in ein Gebiei voller 
Trolle und schicBwuligcr Dii- 
monen, Wir gehen kura hinein 
und suchen dann den Schutz 
des engen Ganges auf, Aus 
dieser Position versuchen wir 
die meislcn Gegner zu ver- 
nichten. Nach dem Fighl repa- 
rieren wir den uns enlstande- 
nen Schadcn mil den 
Hcildrínks und betrcien zu gu- 
ler Lel/l den Trunsporter. 

I-evel 4: Wir konzenlrieren 
das Feuer zucrM auf die groBcn 
rosa Diimonen. Der einc be- 
wegt sich links, der anderc 
rechls auf uns zu. Wir verlas- 
sen die schUlzende Wand und 
belcgen das Ricscnding mit 
Plasmaschussen, weichen sei- 
nen Gcschossen aus und su- 
chen nolfalls die schtllzcnde 
Wand nochmals auf, um cine 
kurze Ruhepause einzulcgcn. 
Nach dem Fighl mil den Dii- 
monen laden wir dic Kanonc 
mit den neuen Powertips auf 
(drei Stíick insgcsamt). Der 
níichsle Schaller wird akliviert, 
weiíere kleine und groBe Dii- 
monen werden ausgeschallel - 
Ubrig blcibl eiwas zuslilzlichc 
Munilion fur unserc Gun. Hin- 
ter der Wand mit der Hand 
vcrslccken sich cinige Fcindc, 
dic wir dank frisch erworbener 
SchuBkrafl schneller besiegen 
kônnen. Bevor wir in den Tc- 
lcporter cintrclcn, heilen wir 
uascre Wunden mil den 
Fliischchen, 

Nun wird*s hciB! Wir níihern 
uns der linken Wand und lau- 
fen so lange an ihr cntlang, bis 
wir an einem an ihr angebrach- 
ten seltsamch Kreuz hallma- 
chen. Durch cinfache 
Beruhrung gelangen wir in ei- 
nen neuen Raurn, in dem wir 
Rir kurze Dauer vor Diimonen 
sicher sind Hier ist genug Zcit, 
um crlitiene Blessuren durch 
Energiedrinks zu heilen. Der 
Teleportcr in diesem Teil des 
Dungeons beamt uns zu einem 
drilten und leider Iclzlen Un- 



derkill-Aulomaien, Vorsichlig 
weiíercilcnd, erreichen wir den 
niichslen Schaller, der die bei- 
den Tore. hinier denen sich ei- 
nc Menge Diimonen authalien. 
dfíneL Wir weichen deshalb» 
nach dem wir dic Pforten 
gcôffnci haben, in den sícheren 
Raum zuriick, verschanzen uns 
dori und vemichten die an- 
kommenden Diimonen, Nach 
gelaner Arbeil bewegen wir 
uns in den rechlen Gang, der 
die Wand im linken Korridor 
bescitigL Drei Melaphisix und 
zwei kleine Diimonen wciler 
erreichen wir den gesuchlen 
Tcleporter, hinlcr dem wir 
noch zwei Energiedrinks und 
einen Powerup aufsliibem. 

Levei 5: Der Weg fuhn uns 
hier geradeaus. Wir marschie- 
ren in den langen Tunncl hin- 
ein und fcuem zugleich mchre- 
re Salven Plasmaiorpcdos ab, 
um die Gegner, die sich am 
Ende der t ,Rinne" befínden. 
auszuschallen. Nun gill es, den 
erslen Schaller zu belaligen. 
Nach mehreren DUmonen und 
Mctaphisix wandeln wir wie- 
der auf einem engen Pfad. 
Dort finden wir zu unserc m 
Erslaunen zwei Energiedrinks, 
Nach ein paar Schriitcn errei- 
chen wir einen Raum, in dem 
ein groBer rosa Damon und 
flinf Melaphisix zu erledigen 
sind. Links und rechls bcfindel 
sich Munilion fiir unseie „Ba- 
zooka". Niichstcr Gang, nilch- 
ster Raum; Dort haben wir cs 
haupisiichlich mit kleinen Da- 
monen zu lun. Doch Vorsichu 
da wuseln auch noch ein paar 
von diesen Anzichungsdingem 
hemm. Dcshalb verschanzen 
wir uns zur Sicherheil im Tun- 
ncl und greifen von dorl aus 
den Feind an. Nach gewonnc- 
ner Schlacht crforschen wir 
wciler den Dungcon und ge- 
langen in das Gebiei der 
groBcn Diimonen. Um die 
Schadcn klein zu hallen. 
locken wir jeden einzeln in den 
engen Tunnel und bairbcitcn 
ihn dort nach bestem Wissen 
und Gcwissen. Nachdcm das 
Schlachifesi becndei ist, heben 
wir die rcslliche Munilion auf 
und betruten einen weiieren 
Rur, von dem aus wir, nach 
Kámpfcn mit mindcsiens vier 
Melaphisix, den End-Telepor- 
ter erreichen. 

Levei 6: Wir õffnen die Wand 




durch eine eíníache 
; Berilhnmg» ziehen uns jcdoch 
| soforl zu unserer Starlposiiion 
zuríick. um mehr Disianz zu 
den auf uns cintlríngcndcn 
Feinden zu erlangcn. Dic 
Wand Offnct sich von rechls 
nach links. also bcginnen wir 
ín der rcchlcn i£cke mil dcm 
Bcschufl. Dic Mciaphisix soll- 
ten wir dabci ah ersie erwi- 
schcn. Die Dílmonen sidlcn 
zwar die klcincrc Gcfahr dar t 
ktinncn uns jcdoch auch rccht 
Stork zuselzen. Die ersten 



Gcgncr hintcr uns lasscnd, 
passicrcn wir wicder einen en- 
gen Korridor. Nach edichcn 
wild um sich schieBcnden Wi- 
dcrsachcrn aktivicrcn wir den 
crsicn Scholter und suchen so- 
forl wicder die schiitzende 
Wand auf, da wir Besuch von 
alten Bckannten bckommen. 
In der Niihe des Ausgangs. 
der zu einem Raum voller ro- 
lierender Wandbldcke fuhru 
warlen wir auf die Metaphisix 
- mindestens drci der harien 
Brocken gilt es zu crlcdigeru 



Ersi dann beireien wir t indem 
wir uns nicht zwischen den 
Wiindcn durchkttmpfcn, son- 
dem ganz cool den Wcg ne- 
ben der rcchlcn Wand enl- 
langschlendem, ein ctwas 
sellsames Tcrrain. Hicr lai* 
schen wir zum Eingang. Die 
rcstlichc Arbeit iiberlassen 
wir den drei koslenloscn Fort- 
bewegu ngsmi neln , die uns 
den Ztigang zum Tclcponer 
verschaffen, Àuf dcm Weg 
donhin konnen noch einige 
Drinks eingesammclt wcitlen, 
so man wflhrcnd der rasanlen 
Fahn noch rechizcilig rca- 
giert Der Transporter matc- 
ríalisien uns in einen Raum 
voller Melaphisix, Diímoncn 
von klcinem und groBem 
Wuchs und anderem Gesock- 
se. Da wir dieser Obermachi 
nich! lange standhallcn kiin- 
nen, bleibt uns nichLs anderes 
Ubrig, ais das Wcile zu su- 
chen. Ganz eng an der linken 
oder rcchlcn Wand enllang- 
rennend, cneichen wir den 
exislenzsichemden Tclcpor- 
ler, der uns den Zugang zum 
sicblcn und zugtcich lelzten 
Levei verechafft. 



LeveL 7: Nun steht uns der 
Finalfighi mil einer riesen- 
groBen Hydra bevor. Die Ka- 
none rilsten wir mit maximalcr 
Feucrícrafi aus, die Wunden 
behandetn wir mil den zur 
Vcrfiigung slehenden Drinks. 
Einige Powcrups solllen wir 
jcdoch fiir sptter Ubrig lassen, 
da die erclc Begegnung mil 
dem Erzfcind 100%ig in dic 
Hose gehen wird! Im Dra- 
chenraum hcilll es sUindig in 
Bcwcgung scin - kleine Ruhe- 
pausen werden mil sofortigem 
Àbleben bestrafí! Dic Hydra 
kõirncn wir vemíchlcn, indem 
wir uns riickwãrtslaufcnd im 
Kreis bewegen t sprích das 
Vich dabei immer in Blickfeld 
behahen. Es wird ctwas dau- 
cm, bis wir diesem Ungeilim 
beikommen, also nichl gleich 
das Handruch in die Spieleckc 
werfen. Um am Ende sieg- 
reich zu bleiben, heiBl dic Dc- 
vise: Schncll bewegen. 
der/den Hydra(geschosscn) 
auswcíchcn und das Dmg an* 
dauernd mil Plasmageschos- 
sen bclegcn. Nichl umsonsi 
heiBt es hier; "STOP DRA- 
GON YOUR FEET" 



CHEflTS 



DIE TMCKREICHEN 



Ja, .so ein Pech! Da klaui der 
miese Grauwein seinem Kolle- 
gen Magenta doeh glait dic 
Buntheii un terra Hfntern weg - 
nur guu daB SlelTen Umbreils 
fàngboo die larbigen 
Titpfchen schon wieder alie im 
Koslen hat. tja, und zusUizlich 
natUríich auch noch samtlíchc 
Levcicodes... 
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GLAXO N 
INSIDERS 

PLEASURE FUTURE 

FRIENDS 

HELP ME 

GRABBERS STONE 
SILENT REST 
SCRAMBLE SCUMB 
JILPONGIUSSA 
RADIO NOISE 
DARK SIDE 
HINTERS HUNT 
STAY A WHILE 
FREEHOLD 
OLYMPIC OAYS 
BLOWIHG AWAY 



Aus dem intemationalen Pyn> 
mancn-Wcukampf „Bomb 
Mania" scheint Sebastian 
Roos ais Siegcr hervorgegan- 
gen zu scin, wic seine Levcico- 
des woh! beweisen: 

20 NE O(BEGINNERSZONE): 



ZONE 6 (BLUE HEAVEN): 
a0300017703Qi28GF5LD 
ZONE 11 (DOUBLE 
TR0U8LE): 

005G00177030Í28GF5IG 
Z0NE16(0BSERVER): 
Q08000177030I28GF5GO 
ZONE 21 (WONDERLAND): 
D0AG00177030Í28GF5DG 



Holger Dotzauer brennt Rir alie 
Frcunde der schillemdcn Scheí- 
ben-Wcli von CD* & Co. ein 
vvahres Brillantfeuerwcrk an 
Cheaisab: 

Die crstó Rakeic «acigt mil The 
Misadventvres of FHnk 

Gchi, wann immer es Euch im 
Spicl beliebi, in die Hockc und 
halict den Pauscnknopf gc- 
driicki, wahrend ihr mil dcm 
Slcuerkreuz die Kombinalion 
rechis, recbts, rechls, links, línks, 
links, rechis, rechls, links. links. 
reclils, links cingebL Díirauthin 
sollic ein Cheat-McnO auf dem 
Screen erscheiíXTi, mil dessen 
I iilfe Ihr jeden Zauber sofort an- 
wenden oder umgchend in den 
nâchstcn Levei jumpen konnL 

Es folgen ein paar Leuchlkugeln 
in Farm von FIFA Inter- 
national Soccer. Folgen- 
de f odes sind im Optionsmeníl 
einzugeben; ,X." bzw. ,R' be- 
zeichncn dabei die Kiu-.pte an 
der Vorderscile des Joypads: 
YYYXAAAB: laBt unsichlbare 
Wilndc entsichcn 
XABYYBAX: sorgl fur einen 
vòllig ..verrticklen" Ball 
BARBYL: zeigl Euch, was em 
..Curve Ball" isl 



BABBBBBBBB: verschaffl 
Euren Kickern gcwallige 
SchuBkraft 

AAAAAYYYYY: zauberl 
Euch einen Super-Goalic 
herbei 

AABBYYXX: vcrwandcli 
Eure Mannschafr in ein 
Drcam-Tcam 

LLLLLRL: J8Bi Eure Vcr- 
leidigung nahezu unbe- 
zwingbar werden 
RRRRRLR: bewirki sclbi- 
ges fúr den Angriff 

Den SchluBknall setzt 
Banshee: Sobald das 
Tilelbíid erscheint, mtltii 
Ihr FLEV17 cingeben und 
dic RETURN-Tasíe beiaii- 
gen. Nachdem der Bild- 
schirm kurz aufgeblitzt h.n . 
seid Ihr mil unendlich vie- 
len Lcben gesegnet und 
konni Uber die Funklionsla- 
sten die cinzelnen Leveis 
direkl anwiihlen. Gebl Ihr 
hingegen im Tiielscreea I 
AM EXQUIS1TELY EVIL 
ein und bestífiigt millels 
RETURN-Tasic, lassen sich 
im Spicl sogar Polarbttren 
und Zivilislcn abknallen - 
naja, fíir einen, dcr's mag... 



RNTWORTEN 



DIE HEISSERSEHNTEN 



Will man ais bravcr KGB- 
Agenl dcn Aufcnlhaltsort des 
Btiscwichts ..Hollywood" aus- 
findig machcn, so lohm cs sich 
laul Manin Klaus, zuerst mal 
Golitzins Schwesier einen Be- 
such abzustatlcn. Nachdcm 
man dicsc doch rechl rcdseligc 
Dome auf die nelle oder auch 
dic brotale Tour vertrt>rt hat. 




rtickl sie nilmlich cine Mikro- 
kassette heraus, die man sich 
unbcdíngt mal per Diktiergeríil 
verabrcichen sollte. Lcidcr 
funktionicren solch komplizier- 
le clektronischc Ceriitschaften 
meist nur mit Encrgic in Form 
von Balterien. und gerade die 
scheinen dem kleinen Aufnah- 
megeriit abhanden gekommen 
zu sein GlUcklichcrwcisc fin- 
dei sich in der Budc der oMcn 
Quassclstrippc ein hatteriebe- 
triebenes Radio - und wic 
durch einen Zufall passen die 
kleinen Battcrien des Radio- 
cmpfiíngers haargenau in das 
Dikliergerill! Hal man nun 
schlicUlich das Magnetband 
abgehitrt, gcht*s weilcr zu On- 
kel Wanja. VcrgcBl jedoch 
niehi, vorher die Dollars aus 
der Schublade Euros Schlaf- 
zimmers mitzunchmen ! Ls( 
auch der Bcsuch beim lieben 
Onkclchen abgehakt, heiBl es 
ab in dic Ableilung P und mil 
Wowlow reden. Berichiel ihr 
vom Inhall der Míkrokassctle, 
und íiber das Codewofl ^Hol- 
lywood" folgen ein paar 
auBeml Jiendichc" Ocsprííche, 
bevor man in cine Bar beordert 
wirtl. Von hicr aus sollte es cin 
lekhles sein. den schlimmen 
Rnger ,Jiollywood" aufzu- 
spUren! Zum Schlufi noch cin 



kleiner Tip: Nicmals das Wort 
I lullv wood" oder „2. K:in- 
fer" gegenúber Romeo oder 
den anderen Clubmitgliedern 

erwahncn... 

Chani aus Dunc dazu zu 
uberreden, den guten Paul 
Atreides auf seiner Reise zu be- 
gleiten, isu so meint Tobias 
Kamkc, cine recht 
simple Sache. BiUet 
Chani, Euch in die 
Wtistc zu bcglciten, 
und wane( dort, bis 
der Abcnd anbríchL 
In der daraulhin fol- 
genden kleinen 
Bildsequenz gesteht 
Euch Ciani, in Eu- 
rcn Armen liegend, 
ihre Liebe, Von die- 
sem Zeitpunki an 
wird sie Euch nie 
wieder von der Scilc weichen - 
und zusatzlich habt Ihr Euch so 
auch noch cin paar Sictchcs 
verdienl! Einige Tage spiiter 
wird Euch Eurc Geliebtc von 
ihrem Valer bcríchlcn - auch 
dicsc Enideckung wird mit cin 
paar zusãtdichcn Sietches bc- 
lohnL Wer sich bccilt, kann 
úbrigens schon nach dem 65. 
Tag dcn Harkonncnpalast gc- 
stiirmt hahen! 

Zum SchluB noch ein paar Siei- 
clics, die bei der Gewinnung 
des Spicc von Nutzen sein kon- 
nen: 

1. stidwestlich von Ergsun 
Harg 

2. sUdwesllich von Tsymlo Tí- 
min 

3. slldwestíich von Ergsun Tu- 
ck 

4. sudwestlich von HagaTimin 

5. nordwestiich von Ciclago 
Tabr 

6. siidwestlich von Cielago 
Tabr 

7. stidwcstlich von Tsympio 
Tabr 

8. siidwestlich vom Palasi 

9. nordwesdich von Habbanya 
Ciam (unlerc Kantc des Fi- 
sches) 

Die Lõsung des 28. Leveis von 
Benet actor vemit Huch 
Renc Zcnkcr: Zuerst muB der 



Farblopf gcholt und die Fíirbe- 
maschine in Gang gesetzt wer- 
den. Dann sollte der kleine 
Stein, der neben der Maschine 
liegt, genau íiber dcn Spall 
links neben dem roten Schaller 
transportiert uikJ don abgelegt 
werden* Jetzl schnappt man 
sich den silbcrnen SchlUssel, 
indem man mit der oheren Lia- 
ne hin* und herschaukell ^ da- 
nach Ofihet man die passende 
Tílr (im Baum). Der so erbeu- 
tclc goldcnc Kcy líír dcn farbi- 
gen Lemming isl nun zweck- 
míítiigenveise auf der Ebene, 
die zum Schild mit dem Toten- 
schiidcl fUhrt, l( abzustcllcn'\ 
damit dic Taschcn von Ben E. 
Factor wieder lecr sind, Nun 
láuft man durchs unterirdische 
Labyrinlh zur unteren Liane 
und besorgl dort den Goldkcy 
fur den grauen Gefangcnen. 
Dieser Lemming muB dann 
dorthin getragen werden, wo 
man den anderen goldenen 
SchlUssel abgelegt hat Sobald 
Ben den SchlUssel wieder bei 
sich triigi, sollte er den grauen 
Lemming am iíuílersten rech- 
ten Punkt der Ebcnc mit Lauf- 
ríchtung nach links absetzen 
und zur „Waagc" traben, Don 
spríngl er auf die linke Waag* 
schale, bcfrcit sdmeD den far- 
bigen Lemming und haslet 
zurúck auf die linke Schalc. 
Der graue Lemming wird nun 



Ben miltels Schaller wieder 
nach oben belordem und sei- 
nerseits in die Gnibc fallcn. 
Jetzt muB Ben nur noch zum 
roten Schaller traben, damit die 
Lcmmingc aas der Giube ge* 
langen kõnnen. Triigt man zu 
guter Letzi die Jungs noch Uber 
das Spnjngbrctl, schafTen sie 
dcn Resl des Wcgs von aliei- 
ne.,. 

WcrinEye of ff>e Be- 
halder ff noch irnmcr 
zwei Darkmoon*Keys vermitU, 
sollle jetzt Dirk Ringmanns 
Ausfiihrungen lauschen: 
Der crste Key: In den Kata- 
komben. Levei 4, befindet sich 
hinier eincr Geheimwand 
(nordwestlich gclegen) zusálz- 
lich ein AmeisenteveL ,»Sucht M 
diesen geheimen Durchgang. 
steigt dic modrigen Trcppcn 
hinunter und selzt emeut Eurc 
„Suchen M -Funktion eia 
Der zweite Kcy: Im auBcrcicn 
SUden lUBi sich einc TUr mitlels 
Spider-Key 6ffncn. Legt dort 
ein paar uberflussige Itcms in 
Form eines X auf die Boden- 
plattcn, schon iiffnet sich die 
Tur. Im sudwcstlichcn Teil des 
Ganges befíndci sich cine Illu- 
sionswand Nachdcm Ihr dicsc 
durchschritten habu sioBt Ihr 
im Nordcn auf eine weitere 
„Gcistcrwand" - dahinicr fin- 
dei Ihr. was Ihr suchl. 



CHEflTS 



DIE KLASSISCHEN 



E~Mot'ton: Sobald das Ti- 
telbild erecheinl, gibt man 
MOONUNIT ein und drtlckt 
Rcturn. Nun starlct man das 
Game wie gewohnt, kann sich 
jedoch Uber folgende Tastenbe- 
Icgung frcuen: 
Tastc FJ: ein Levei weiter 
Tasie F2: ein Levei zurílek 
Tasie F3: zehn Leveis weiter 
Taslc F4: zehn Leveis zurílek 

Bach to the Future 2: 

Begebt Euch miltels Taste P in 
den Pausenmodus t und gcbl 
dann THE ONLY NEAT 
THING TO DO (Achtung: Y = 
Z) cin. Nun kõnnt Ihr das Spiel 
mit unendlich viclen Lebcn 
fonsetzen und auBerdem mil 



der Taste Y jederzeil in den 
nãchsten Levei gelangen. 

Hammoriist: IntlerHigh- 
scoreliste TAEHC OT TNAW 
eingeben. Durch einen Doick 
auf F7 lú\[ sich nun, mit ausrei- 
chend Munition und Encrgic, 
der niichste Levei erreichen, 

Rctatiator: 

Gibt man ais Pilotcnnamen Cl- 
ARAN ein, so verfiigt man in 
jeder Mission Uber unendlich 
vicie Rakcicn. Denselbcn Ef- 
fekl errcicht man ubrigens, in- 
dem man ais Namcn THE Dl- 
DYMEN wahlt, auf das Colo- 
neMcon klickt und die Rctum- 
TastedrilckL 
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Ein Schitàppchen sonderpleichen bringt Qo* 
anto dieser Tage In den Hundeh FUr unter 100 
Mark gibt'$ cine User-Compilation auf CD - 
mH Datenbank^TextverarbciUiitg, Malprogi 
und Graflken satt! 

Die (leider ebenfalls nichl zum CD ,2 kompatible) 
Scheibe mit dem Tilei Personal Suite of- 
feriert crsl mal allcn angehenden Digi- 
Picasses die akiuelle Version 6.4 des 
viclseitigcn Malprognurans .pedonal 
Paint" - und rechtferàgt allein damit 
schon den Sparpreis von 99,- DM. 
Dazu gibi*» die Datenbank íf PereonaJ 
SBase", und Textverarbeiíer erhallen 
den fiir miulcre Hausarbeiten locker 
ausreichenden Schreiberííng .Personal 
Write" Mit den fixfertig installierten TT Kara 
Fonte" liegen auch bereiu bunie Schrifttypen zur 
Nuttung vor t wer zudem eigenc crstellcn will, greift 



zum «personal Fone Makcr". Abgerundet wird der 
vielseitige Sampler von den gesammeiten Werken 
der populâren Amiga-Caitoonisten Eric Schwartz. 
Karl Bihl- 
meier, Jim 
Sachs und 
Dn Chip in 
Bild und 
Animation, 
Also ein An- 
geboi t das 
man nichl ab- 
lehnen sollte. 
Sondem He- 
ber ordem 
bei: Casa- 
blanca, Tel.: 
023*720 35 




AM IN ET 9 



Das alie Jahr gfng, das neue kom, 
und eine ISngst ilebgewonnene Tra- 
diiion blieb: Wle gehabt erschelnt 
alie zwel Monate eine neue A min et- 
CD mit akluellem Staff auf dem 
Amíga-Abteil des Internet 
Die jUngste Ausgabe líiuft unter der 
Bezcichnung Aminet 9 und ist cinmal 
mehr ausschliefllich am CD-bestlick- 
ten Rechner, also nichl am CD" ( zu 
gebrauchen. Sie enthall einen kunter- 
hunten Mix aus vielen hilfreichen 
Tools, hlibschen Bíldern, feinen 
Sounds, spekiakuliíren Demos und je- 
der Menge weiterer Digitalicn. Der 



Schwerpunkt liegt allerdings auf der 
Zockwarc: Obcr mehr ais 320 MB ver- 
teilt, finden sich hier aktuelle PD- und 
Sh are warc-G ames, Demos und Pat- 
ches zu kommerzicllen Spielen sowie 
sechs Shareware-VoHvcrsionen - es 
s\nd insgcsaml also Uber 1.000 Titel, 
die man da fUr nur 25 - DM bekommt! 
Haben wollen? Dann nix wie ran ans 
Telefon und bestellen bei: Stefan 
Ossowskis Schatztruhe, 
TeL: 0201/78 8778 



CINEMA STUDIO 



I 





rela ti v neue 
Renderprogramm 
„Maxon Cinema 
4D n hat bereits 
eíne treue Fange- 
melnde um sich ge- 
schart - und erholt 
nun seinen clgcnen 
CD-Workshop. 
FUr 49,- DM bringt der Verlag Gabriele Lechner jeia 
eine (fUr das CD" allerdings uniaugliche) Scheibe ; 
namens Cinema Studlo unter die Amigos, wo Franki 
Herrmann angehenden und gellbten Raytracing-; 
Freaks Tips und Tricks zum Thema Rcndering ver-; 
rat. Passend dazu findei sich darauf noch eine De- 
mo version von ..Maxon Cinema 4D V 1 S', auBenJem 
gibt's nlitzlíche Texturen, Mustcr, HintcrgrtJnde so-: 

wiceinigeAní-; 
matíonen. Wer: 
Genaueres 
wissen mOchte,, 
der ínformiert 
sich bei; Ver- 
lag Gabriele 
Lechner, Tel.: 
089/834 05 91 





Wer mal ein ganz eigenes Spiel Rir CD-ROM produzieren will, der braucht rund 5*000 Mari: und die spezielle Hardware von Cross Pitn 
duets in England: Das Set besteht aus einem CD-Emulator mit 1-GB-Festplatte und allen nòtigcn (SCSI-) Anschlilssen. auf Wunsch 
f A^J j sind sogíirCuslonvHardworcmoduIc zur Enlwicklung von Spicicn filrdic Playstaiion oderdas Satum vorríilig. Wendel Euch 
cinfach vemauensvoll an Cross Products, Tel.: 0044/113 242 98 14 oder via E-Mail an die Adresse: enqub7@cr0ssprodxo.uk 




Dabei hatte gerade aus der Zusam- 
mcnarbeil der tcchnisch vcrsicrtcn 
Newcomer von Silltunna Software 
mil den „GIoom"-Architekien von 
Biack Magic am Amiga ein tempera- 
mentvoller CD-Konkurrent fflr das 
SNES-ModuI , t Supcr Mário Kart" 
werdcn ktinncn. In der Praxis kriecht 
X-Treme Racing auf der Motivali- 
onspisie min aber selbst automobilen 
Klassikern wie „Skidmarks" oder 
tf Lotus" meilenweh hinterher. Schuld 
am Kotbenfresser ist hier cinzig und 
allein die ziemlich verkorkste 
Handhabung der beteiligten 
Fahrzeuge. Denn damit steht 
und lai i í in diesem Genre nun 
mal die gesamte Spielbar- 
keit... 

Dieser Konstruktionsfehler ist 
um so betrUbiicher, ais Ami* 
ga-Piloten selten zuvor von 
einer vergleicbbaren Opti- 
onsflut Uberrollt wurden; Man 



wahlt die Zahl der (drei bis neun) 
Runden pro Rennen, schaltci die 
Sound-FX an oder ab und kUrt eines 
von filnf MusikstUcken der unter* 
schicdlichslen Stilríchtungen (Rock* 
Techno, Jungle etc.) zum akustischen 
Begteitcr. Mit Hilfc von je zwei Spiel- 
CDs und Amigas lassen sich auch 
Massenveranstaltungen mit maximal 
acht Teilnehmern organisicrcn. wobei 
man dic bcvorzugte (Null-) Modem- 
verbindung selbst festlegen darf. Das 
CD 3: zieht dabei mangcls scrieller 
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Im Preview-Rennen weck- 
te Black Magics Prototyp 
noch Hoffnungen auf einen 
neuen Spielspaftrekord im 
Weltbewerb der Fun-Ra- 
sereien, und das fertige Se- 
rienmudell hat nun auch 
beeindruckende 3D-Pisten 
im modernen Texture-De- 
sign zu bieten - nur der 
Spafi blieb leider weitge- 
hend auf der Streckc. 



Verbindungsmõglichkeit natOrlích 
den kUrzeren - aber bei X-Treme Ra- 
cing ist die Amiga- Konsolc ohnehin 
nur zweite Wahl, weil die Rekorde 
und alie getroffenen Einstellungen am 
besten auf Festplattc bzw. Floppy ver- 
ewigt werden. 

Steht nur ein Rcchncr zur VerfUgung, 
kõnnen immer noch bis zu vier 

ÍPiloten Ober den dann vierfach 
horizontal geteilten Bildschirm 
rasen, doch ist leislungsftirdern- 
des Tuning auch dann dringend 
zuempfchlcn* Selbst ein 1200er 
mit Fast-RAM ist nâmlich fast 
zu schwach, um die ganze De- 
tailpracht des Multiplayer-Mo- 
dus zu cntfalten; das gelingi erst 
cinem mil 68030-Motor auffri- 
sierten AGA-Boliden. Lcdiglich 
Solisien kõnnen sich mit einem 
preisgUnstigcn 28-MHz-Be- 
schleuniger begnugen und er- 




Unter diesem SammclbcErifTsind zwei Strccken enthalten, so wie [n 
den sechs anderen Szenarien auch* Die Sprungrampen vor den SSu- 
rrtiimpeln sollte num hier immer mil geniigend Tempo anpehcn, und 
Achtung: Es gibi auch Attacken aus der Lufl! 




Diese belden Straílen zeichnen sich durch haarige 90*Grad-Kurven 
und unTalItrâchlige Kreuzungen aus, Vorsicht vor Bfiumen, Gum- 
mirassem und Passanten am Wegesrand! 
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Zwd Gutdaune-Slrccken. Schr hubsch anzusehen, aber Àchtung vor 
Untiefen, kreuranden Haten und Lemmlngen auf der Pisle: Rammen 
bringt SondcrspaU! 




zielen so bereits ein flílssiges Frame- 
Updaie von rund 25 Hz am fein gepi- 
xelten Fullscreen, 

ViJllig unabhãngig von der Hardware 
sind die Ubrigen Fcatures zuganglich. 
Man kann Úbungsrunden auf den 
zwõlf Standard-Rundkur&en drchcn, 
dic von hõchstens achi, von Men- 
schenhand oder elektronisch gelenk- 
(en Aulos bevtilkcrt werden. 
Dann kSmpft man eniwedcr um p£ 
cincn fikliven Pokal und motzt 
via Preis- und Sammelgelder 
die eigene Karre mil Turbo- 
boosicr und Bremsraketen auf- 
oder bringt cine komplelte 
WM-Saison ohne derartige 
Aufrllstmliizchcn hinter sich, 
Wer den schãrfslen Schwierig- 
keittigrad wiihll und trotzdem 
ais Sicgcr aus der gesamien 
Saison hervorgeht, erh&lt Zu- 
griff auf weitere Geheimkursc 



und den sogenanmen „Schafmodus"< 
Damit hat man plõtzlich dic Kontrol- 
le Uber einen wolligen WiederkSucr 
ansicllc der sonst benuizten VW Ka- 
fer, Polizeischlilten etc! Nichl ver- 
schwiegen sei allerdings, daB sich dic 
acht frei anwííhlbaren GefShrte vor- 
wiegend durch ihrc Oplik unterschei- 
dcn. LasI bui nol leasl kann man sich 



(?;ir niclil so uniilu r^khltu h: Trio Kíicíit 



in fllnf Spezialarcnen mit vielsagen- 
den Namen wie „Cape Féar" oder 
„Road Rage" an besonders spannen- 
den „Death Matches" beteiligen: Hier 
muB man seine Partner im StraBen- 
chaos nach Mõglichkeil ins Seitenaus 
rammen bzw. ihren fahrbaren Untcr- 
satz schroltreif bailem. 
Der Einsaiz von Minen, Zciibombcn, 
Ziclsuchgeschossen oder gar 
Wurf-Hammeln (!) isi im nor- 
maten Rennalltag ebenfalls mtig- 
lich, in der Praxis jedoch eher 
schwierig* Die Explosivstoffe 
sind nUmlich zusammen mit Tur- 
bojumps und anderen, eher 
unnQlzen Gimmicks in markier- 
len Boxen enthaltcn. Was man 
beim Driíberfahren raushoíi, 
híingt vom Zufall ab> auBerdem 




lieldc Pisu n bfeten versetzt installierte Sprungschanzen, cxplodle- 
rende ÕUBsscr und eine wirre Farbwahl, die dos Erkennen der Fahr- 
bahn erschwert 



Das Gchefmszenario; Wer aufdlescn versteckttn Rundkursen seine 
Kollegen in die Glut am Wcgcsrand schlcbcn wilL muli crst mal well- 
metaerliche I*cislungen auf den konvcntíoncllcn Strecken erbringen 



® 



darf immer nur ein einziges díeser Ex- 
tras an Bord mitgefGhrt werden. DaB 
der MunítiOnsvorral daher meist 
schon im Handumdrchen wieder ver- 
pulvert ist, hat freilich auch sein Gtir 
(es, denn so bleibt mehrZeit, um sich 
auf die Hauptsache zu konzentrieren. 
Und diese hat wirklich unscre ge- 
samte Aufmerksamkcit verdient» denn 
jeder noch so kurze Abstecher ins 
scitliche Dickicht bzw, in dic dort 
verborgenen TUler und Seen ist eine 
kleine Tragedie: Bereits cin minima- 
lerFahrfchlcr gcnílgi. und schon kann 
man auf der lelzten Posilion des meist 
dichtgedràngten Felds in Ruhe Uber 
sein Versagen nachdenken... 
Die Steuerung ist grundsãtzlich in 
weilen Grenzcn konfigurierbar und 
untcrstUlzl glcichcrmaBcn Stick, 
CD"-Pad und Tastatur. Multiplayer- 
Adapter zum AnschluB von vier Frcu- 
denknOppeln sind ihr jedoch fremd, 
aber vor aliem Undcn das benutzte 
EingabegerSt nichts am schwammigen 
Handling und der wenig tiberzeugen*- 
den Beschleunigung der Karossen, 
Dadurch erfordert cs nicht nur vici 
Úbung, sondem auch (zu) viel Gltick, 
gegen die CPU-Fahrer zu bestehen - 
bei unseren redaktionsintcmcn 



Zwel konveotlonell 
hiiil£n - bis auf den 



Testrennen stellte 
sich derSpiclspaB 
jedenfalls eigent- 
lich nur im Wett- 
bewcrb mit glei- 
chermafien gehan- 
dikapten Mit- 
spielern ein. 
Wesentlich mehr 
Finessen ais das 
fUr Solisten weit- 
gehend vermurk- 
ste Gameplay hai 
die sonstige Tech- 
nik zu bieten. So 
bestehen die Pi- 
sten und Grtln» 
flilchen gãnzlich aus knallbunten und 
detailliert ausgearbeiteten 3D-Textu- 
ren; dic darauf errichteten HUuser, 
Bãume etc. sowie die leider nicht son- 
derlieh spcktakulHr animierten Autos 
2O0men soft heran. Die in Echtzeit be- 
rechnete 3D-Grafik paBt sich zudem 
flcxibel allen WUnschen an: Die fUr die 
DetailschUrfe verantwortliche Pixel- 
grôBe ist cinstellbar, ebenso das For- 
mal des Grofikfensters. Auch die 
Scoreleiste lâflt sich abschalten, dazu 
kann man Betrachtungswinkel und 
Hõhe der Bcobachtcrkamera regulie- 
ren. DarOber hinaus ist sogar noch eine 
zweite Kamera eniweder stationtir oder 
auf einem beliebigen Fahrzeug instal- 




gestrickte Kurse, dic kaum Besonderhelten ent* 
hkr verborgenen dritten Gebdmkurs vielkkht. „ 




lierbar und Ubemímmt dann beispiels- 
weise die Funktion eines Rttckspiegels, 
Mit cinem Spitzenplatz ist cs bei X- 
Treme Racing aus den erwtthnten 
Grtlnden also trotz allcr guten Ansftt- 
ze nicbts geworden, und den Grund 
dafíir posaunen die Programmlerer 
auch noch stolz in der Anleitung hin- 
aus: In schlappen vier Monaten Ent- 
wicklungszeit hat man dieses Game 
zusammengeschraubt! Hãttcn die Her- 
ren Konstrukteure mal Heber noch ein 
paar Wochen fUr den Feinschliff dran- 
gehflngt, dann wllrden wir uns jetzt 
nicht mit der Ho tf nu n g auf eine grund - 
lich Uberarbeitete Floppy-Fassung irò- 
sten míissen.» (ri) 



In luftiger Hiihe installiert, ist dlescs PisUn-Duo mil beso odorai Ge- 
meinhdten gesegnel: Man fiUirt ^toom^-Hhnikhc Monster Uber den 
Haufen und schlcbt die Mltfuhrcr Uber das Seitenaus in die Tlcfc 
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UND DAS HEFT HAT AUCH EINE MENGE 
ETWATESTS, HINTERGRUND-INFOS, INTERVIEWS 




PIE NEUE AUSGABE MIT OPTIMIERTEM 
KONZEPT LIEGT AB 23. FEBRUAR AM KIOSK ! 
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Thomas* li- hi/ prívjitcr HippiT 



* díesen Fali habei) die Menschen- 
freunde von Alicrnativc Software gc- 
nau die richlige Software auf Lager: 
DaB ihr neuesles Wcrk fUr Qualgcisler 
abdrei Jahren gedacht ist, vermerken 
sic selbsi auf der Packung— wie wun- 
derbar sich die Klcinen damil zum 
Wahnsinn treihen lassem mcrkl man 
allcrdings ersl nach dem Õffncn... 
Klar. wer seine Zielgruppc im Kin- 
dergarten suchi, kann naiúrlich keine 
Bikini-Sehónheiten oder llorrorfratzen 
in die Grafik packen. AuBerdem war 
die Lizcnzgcbúhr filr dic im englischen 
Sprachraum ungemein populiire Lo- 
komotive Thomas garanlien nichl bil- 
lig t ergo grinsen sie und ihre Kollegen 
dem Spielcr auf allen 
vier vorriitigen Ti* 
sehen enlgegcn. 
jSelbsi bei der Kolo- 
rierung schcinl der 
IJugendschutz eine 
wichtige Rolle ge- 
spielt /'.i haben, denn 



hier beslchl dic WcH nur aus lauicr rosa- 
roten, himmelblaucn, gluckskleegruncn 
und, ahem. hellbraunen Farbtõnen, 
Zuviel Abwechslung bei der Oestal- 
lung des Hindemispareours lur den Sil- 
berball hãiie da nur Verwirrung ge- 
stiflet, ais o kríegi man Liberal! bloB die 
einfachsle Basisausstallung geboten: 
Zwei Paddles mUssen jeweils genUgen, 
da/u kommen ein paar simple Rampcn. 
Bumper, Kugelfallen - aber nichl mal 
ein seitlicher Au^gang fur die Murmel, 
geschweige denn Muliibtillc. Bónus- 
spiele oder iihnlichc Komplizicnhcitcn. 
Imnicrhin diirfen maxiinal a chi Min* 
derjahrige mitmachen und sich selbsi 
bis zu neun Ktigeln pro Spiei geneh- 
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migen. Auch die Neigung des Tableaus 
isi dreifach cinslellbar, und Keyboard- 1 
Wizards kõnnen die Tasienbelegung 
Baeta eigenen Wunschcn abandern, 
Derarl anspruehsvoile Fealures bedlir- . 
fen naturlich der Erklarung, weshalb 
sogar cine Onlinc-Hilfe eingebaut wur- 
de, Allcrdings isi sie genauso englisch 
wie die gedruckte Mini-Anleitung. 
Nachdcm wir dem Vorsehulallcr schon 
eine Weile eniwachsen sind. ist uns 
auch aufgcfallen, daB die cinzel nen 
Flipper zum Teil von álieren Genre- 
venretern (wie dem PC-Game „Pinball 
Dreams") abgekupferl wurden. Ge- 
hotfen hat es nicht viel, denn das 
Gamcplay is) hier rundum lahm. Die 
besle Figur machl dabei 
«m^v noch die solide Steue- 

- rung, und das Scrotling 
ist tatsachlich so flUssig* 
wie es auf der Packung 
versprochen wird. An- 
gesichts der simplcn 
Grafik ware es aber 





auch verwundcrlieh, wcnn hier irgend 
ciwas ruckeln wíírde. Der ebenfalls an- 
gekundigle hochaufliisendc Bild- 
schirmmodus existieri dagegcn nur in 
der PC-Version, was Thommies PK- 
Ableilung abersehamhaft verschweigt, 
Siait dessen hátle man sich licbcr dic 
furchlbar díidelige Soundkulissc sparcn 
sollen, wclchc der zugrundcliegenden 
brilUehen TV-Serie emstammi: Kaum 



zu giauben. was sich kleinc Hnglander 
so alies reinziehen! Hier isl auch der' 
einzige Uniersehied zwischen der CD- 
Fassung und der gieichzeilig verõf- 
fenllichlen DiskausfiJhrung fesislellbar, 
denn (nur) rein technisch gcsehen 
klingt der Sound von der Sehiller- 
scheibe elwas satlcr* 
Fiir alie, die es immer noch niehl rechi 
glauben wollen, sagen wir es jeizt 



eben noch einmal in aller Dcuilich- 
keiti Diesem Flipper fehll es an Op- 
lionen* durchdachlem Design und ci- 
ner fíir Volljiihrige eriraglichcn Prá- 
senialion. Also kurz gesagt an aliem, 
was eine sokhe Simulaiion fiir Mcn- 
schen ím lesefahigen Alter interessam 
maehl. Und Dreijahríge spielen cr- 
fahrungsgemall ohnehin lieber mil 
Stofftieren», (mm) 



PUS YOÍiLA^£ 
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Der Prediger W. Awdry vcrfaBle vor iiber 50 Jahrcn das Kinderbuch ..Thomas lhe Tank Engine", das bei jungen Angelsachsen 
áhnlichc Belicblheil genieBt wie hierzulandc , Jim Knopf und Lukas. der Lokomotivfuhrer". In GroíSbrilannicn machie man dar- 
aus eine Uberaus populãrc Fcmsehscrie, fUr die kein Geringcrcr ais der Jetzt-wieder-Beatlc Ringo Slarr ais Sprecher gewonnen 
wurdc. Auch in Australien und den USA sind die Kids ganz verriickl nach der nicdlichen Lok; entsprechcnd umfangreich isl dasl 
Angebot an Uzenzartikeln: Thommie wird ais Werbc-Zugpferd fiir Pizzas. Uhren. Beli- sowie UmerwSsche und cben auch Com- 1 
pulerspiclc eingespannt. 



Das ebenfalls von Allernative Software verbrocbene Eiscnbahnrennen M Thomas lhe Tank Engine^ sorgie Anlang 93 Rir unglílubiges | 
KopfschUtteln, denn das Gameplay ít Ia Modelleisenbahn war so simpel. dafl man es loeker in einer halben Stundc durehgespielt I 

halte. Gesamluncil: 49 Prozeni. Trotzdcm 





erschicn ein knappes Jahr spíiler unier dem | 
Namen ,Jhomas*s Big Racc" der koum ver- 
iínderte Nachfolger Scilher herrschle Ruhc 
im Amiga-Bahnhof, jcdenfalls bis hcuie.,. 



Thomas Iht Tank Engine 



Thomas's Big Race 



A 



In der Einleilung haben wirjaschon erwàJinl. wo Ihrzugrcifcn mílBt. wenn Ihreinc 
Flippersim auf CD sucht. die das Auspackcn wirklich wert ist: Ende 93 bannic das 
schwedische Team von Digital lllusions mit ..Pinball Faniasics" einen Meilenslein 
des Genres auf die Amiga-Schillerscheibe. Dann ubertrafen sic sich sogar noch selbst | 
mil ..Pinball lllusions", das im lelzlen Sommer versilbert wurde und praklisch kei- 
ne WUnsche mehr offenlàBt. Egal. wordr Ihr Euch enlscheidei - es isl bcsiimml die | 
bessere Allemalive ais das akluelle Angebot von Altemative! 
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Pinball I- anlasií 



Die aktuelle Nummer cins der Highscorv* 
liste: Pinball lllusions 
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Selten wãre eine griindlich iiberarbei- 
tete CD-Umsetzung so nõtíg gewesen 
wie bei dieser tíeríschen Klopperei: 
Statt dessen wurden alie Bugs und 
Schwãchen der Diskfassung sorgfáltig! 

auf die Schillerscheibe ííbertragen! 



Mui lernt nlc aus! 



Ist sie nicht niedlitft? 



Es ist /war ungowtthnlich filr ein Ac- 
tiongume, aber trotzdem wahr: Das Besle 
an dieser cartoonaitig prâsentierten Prtí- 
getei à la ^Street Fighter" ist dicorigiiielle 
Hintergnindgeschichte. Laul Gamelek 
gclu cs híer nfimlich ura ein im Vicrjuh- 
resrhythmus stattfindendes Kampftumier 
im Ticrreich - und zwar víillig ohne Blut- 
vcrgieBen odcr soiutige Geschmacklosig* 
keiten, wie sie im mortalen Goire immcr 
Mtirker um sich greifen. 
Das waren die guten Nachrichtcn t die 
SChlcchtCO nehmen leider ein paar Zeilen 
mchr in Ampruch. Denn obwohl die 
ECS-Version bereits leizten Sommer cr- 
schien, setzi man uns nun einfach eine 
1 : 1 -Konvetticrung der Floppyíossung 
vor, Daher fchlcn z,B. immcr noch ein 
Imhscbes Intro {wie man cs vom Mega 
CD her kennt), genaii wie separai anhõr- 
bare Audiotracks und die beiden Original- 
heldon Psycho Kiuy bzw, Chung Poe der 
un;priinglichcn Fassung vom Mega Drive. 
Die eingedeui&chien Screcnlexte im filr 
den Schwierigkeitsgrad, die Soundkulisse 
BÍd zustilnUigcn OptionsmcnU cnthalten 
beinuhe mchr RechLschrcibfehlcr ols 
Buchstaben, und die beiliegende PC-An- 
Ichung hilft Amiganem verhiUtnismíiBig 



wenig - immerhin wuide minlerweile der 
Beipackzettel entfemt, der den staunen- 
den Leser einsi Uber die am Amiga gar 
nicht exístenten Trainingsmatches auf- 

Sobald man sich fUr den Ein- odcr Zwei- 
spielennodus entschieden hiiC sleben wíe- 
der achi flauschige Prtlgelviecher zur 
Auswahl, die bei dieser Gclcgenheit auch 
gleích ihrc tiefgrtindigen Líbensweishei- 
ten kundiun. Der Weiítfieit lelzter Schlufl 
sind jedoch auch hier die vorrítigen 
Schlag- und Trittvarianlen, mit denen der 
Spieler alie Pfolen voll zu (un hat. Im 
Prinzip & der lierische Schlagabiausch 
sogar reebt witzig, was nicht nur an den 
putzigen Animationen der relaliv kleuv 
wllchsigen Kilmpfcr liegt: Vor aliem die 
im Lauf der Zeii erlerabaren (und im 
0 Charakter-Code" gespeicherten) Spe* 
cial-Moves sorgen fur Laune> Der Hund 
liegt indessen wieder mal in der Anlei- 
lung vergraben, wo diese Blítzattacken, 
Feuerwiirfe ele, zwar ireulich aufgelistet» 
jedoch võllig falsch beschrieben sind Da- 
her sollle man sofort zu Papier und Blei- 
stitt grcifen, sobald der Rechncr cinen 
solchen Specíai-Move in der Praxis de- 
monstriert - sonst iemt man sie nie! 



Alles Ubrige ist rosch abgehakt: Die dílrf- 
tígen Hintergmndgrafiken fallen weder 
durch Parallaxeffekte noch durch nen- 
nenswerte Animationen auf, Die jetzt 
zwei Buttons am Pad untersttitzende 
Steoerung und die Musikbegleitung ge- 
hen in Ordnung, dagegen fallen die 
Sound-FX jedoch ftórbar ab. Und so 
bleibi am Ende cines hanen Turniertages 
auch am CD° nur eine abartig niedliche 
Prtlgelei in Erinnemng, deren ungezíihlte 
SchwHchen den Knuddelbonus leichtfer- 
tig verspielen. (mz) 
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Noch vor kurzem war das italienische Programmierteam mit dcm vi- 
sionaren Namen diesseits der Alpen praktisch unbekannt - doch dann leg- 
ten die Ragazzi mal eben den bis dato technisch besten Àctiondungeon vor! 



~j I Su nu* rk u iirclij! 
I Von eingm frrien Mitarhellcr intmuTcn: M /uniiehsl klin- 

I l>rn iiIkt die 

A À Jiiii^n li;ilu'ii mil 

T^aÃ^'* # Kcniiileii Ursl- 

f^~*£ tW** * , ling&workcn bc- 

JLr /*L* | Das sehoii VMZ 

Hcldsol Vision Fi^iertc m. 

Solhvare I >esi*n «ScIiM lifimliçh 

| Da-, FqV-I^b» | ,n,ur ,U ' m . Nl " 

im*n \ irlunl 

Drvanu und crrang mil solnwii Shureware-Delifll «T-Raccr* 1 
cbenltalls aftcrhfirttóte Ancritennunu ~ nichi umstmst ImIumi xxir 
iU%\ hori/iMii;i) licrodendc Actiongumc in der Attógabc *>/ ( >5 
dfo JiManjj beste PDrBalIerer* be/cielmeu Dor aktuelle 3D- 

M BrcaIhlcss" isi min duserste komnwrzJdk? Game der 

rUnlkOpOgen F«V-Cren\ Darfibw unil noch Uberoinlgra nwhr 

unlcrilEcUcn Vãr uns mit (leni SpieldesiiítiiT Pierpaolu cl i Maici. 
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Piclds ol Vision 

Software l>esic.n 



FoV*Loj*o 



?: Pierpaolo, verrat uns doch 
ersr mal, HW alies zu FoV 
gehõrt, 

PM: Da wâre einmal Alberto 
Longo; er hai seinc crsien Pro- 
grammierschritic bereits am 
guicn alten C64 untemommen. 
Gianluca Abbate isl mil sci- 
nen gerade mal 15 Lcnzen flir 
die „Breathless M -Texturen und 
alie 2D-Grafikcn veramwort- 
lich Lino Grandi hat mil dem 
Renderprogramm «Imagine" 
síimtliche Monsicr cnlworfcn, 
Tiziano Cappiello isl unser 
Musikus und hai auBerdem die 
Sound-FX kreiert. Ich selbst 
war ebenfalls an der Akustik 
beteiligt, hauplsãchlich war ich 
jedoch mil dcm Leveldesign 
beschliftigt. Gelegentlich ar- 
beilen auch noch einige freie 



Milarbeiler flir uns, Manuele 
de Lision z.B, hai das FoV- 
Logo cntworfcn. Und Pio Ma- 
rano Iciht uns seinen A 1200. 
wenn wir mal wieder einen gc- 
schroilei haben». 
?: Tja t Teamwork ist eben al- 
ies! Blofi eure Namen sind ftir 
uns die reinsten Zungenbre- 
cher - werden wir sie uns 
trotzdem merken mUssen ? 
PM: Ich denke schon, denn 
obxvohl Ilalien bisher ver- 
dientermaften ais Land der 
Raubkopierer verschrien war, 
hai sich da in den letzten zwei 
Jahren doch viel gelan - hicr 
sind inzwischen viele gute 
Software-Entwickler herange- 
wachsen! Und damil meine ich 
gar nichi mal in ersier Linie 
uns, sondem die zahlreichen 



Demo-Gruppen oder auch die 
Typen von Graffili, also dic 
aus Mailand slamnienden Eni- 
wickler der 1'cincn PC-Raserei 
«BteifilB". 

?: OOSen gibt*sja mittlenveite 
uberall, aber wie steht S um 
unsere tt Freundin'* in sildti- 
chen Gefilden? 
PM: Nun, hier in Ilalien wa- 
ren Homecompulcr im allgc- 
meinen und der Amiga im spe- 
/icllen noch nie so verbreitel 
wie bei euch- Im Falle der 
^Freundin' 1 mag das zusãlzlich 
am schlechien Marketing von 
Commodorc gclcgen haben. 
Von der neuen Escom-Toch- 
ter Amiga Technologies isl 
aber bisher leider ebenfalls 
nichi viel zu merken; es wâre 
zu hoffen, daB sich das in der 
Zukunft iíndert 
?: Was erwariesi du von den 
Leulen denn genau? 
PM: Nun, sie sollten mõglichst 
bald mit dem versprochenen 
RISC-Amiga ruberkommen, 



denn die Prozessorleistung der 
aktuellcn AGA-Modelle isi 
kaum konkurrenzfáhig mit ei- 
nem Pcntium-PC. Naturlich 
mogen wir den Amiga troiz- 
dem sehr gem, weil er so xvun- 
derbar zu programmieren ist. 
Aber CD-ROM und Turbopo- 
wer mUssen einfach schnell- 
stens zum Standard werden, 
selbst wenn dafUr cin Stíick 
Kompaiibilitãt zu den alten 
Modellen auf der Strccke 

bleibt 

?: Mal sehettj wie es in dieser 
Hinsicht um eure Vorbild* 
funktiõn bestelii ist - auf wrf- 
cher Rechnerkonfiguratton 
schrauht ihr denn eure Spiele 
zusammen? 

PM: Ich selbst benuize einen 
AI200 mit 40 MB Fcslplatte 
und Fast-RAM, genau wie 
meine Kollcgen. Alberto und 
Lino besilzen dazu noch einen 
A4000, und Tiziano kompo- 
niert seinc Musik auf ver- 
schiedenen Keyboards. Ais 




Kín Tdl der FoV-Crrw hi im Pink Flnvíl-Kim/erl 
in Itom. \%m links nach rechtej Alhtrlo Lun|*o. 
Ciaiilum Ahhali' mui Pifrpnolodi Maio 




Das cts li 1 kmnmiT/iellL' 6 
clrr KoV-GníWi Bmiihl 



Gesptâche 
m/t Prominen 

ten von 
gestern, heute 
und morgen 



Software-Tools benutzen wir 
neben dem erwahnlen „ima- 
ginc" noch das Grafikprogi 
personal Paint" und den Mu- 
sikus „Protracker , \ Das mag 
zwar keine schrccklich hoch- 
wertige Ausslattung scin, abcr 
immerhin ein Beweis dafílr, 
daB guie Spiele auch hcule 
noch quasí in Hcimarbcit zu 
entwickeln sind. 
?: Verglichen mit tt Breuth- 
less" sehen die Dungeons von 
tt Gtoom" oder „AHen Breed 
3D" recht grobpixelig aus. 
Wie habt ihr diesen techni- 
sehen Quantensprung er- 
reicht? 

PM: Vielen Dank fíirdie Blu- 
men! Nun, wir haben auf den 
aus der Demoszene stammen- 
den Copper Chunky-Trick ver- 
zichtet, wo mil Hilfc cines 
Amiga-Customprozessors ein 
neuer Grafikmodus emulien 
wird. Die beschleunigteOptik 
erkaufl man sich da namlich 
mil cincr geríngen Bildauflõ- 
sung, und dieser Preis war uns 
zu hoch. Statt dessen wolllen 
wir 3D-Rouiinen entwickeln, 
die einerseits auf einem un- 



aufgerusleten AGA-Rechner 
sehnell genug laulen, anderer- 
seils aber einer durch Turbo- 
karten beschleunigten Hard- 
ware noch zusíitzliche Details 
und eine hõhere Pixeldichte 
cniloekcn. Falis sich einige cu- 
rer Leser dafiir interessieren: 
Vcrwcndci haben wir altbc- 
kannic „Chunky to Planar"- 
Rouiinen zusammen mit der 
reguluren LoRcs-Auflõsung in 
256 Farbcn. 

?; Wie kommt es eigentfich, 
dafi r .T-Racer" noch ais 
Shareware verbreitet wurde? 
Oder andersherum, warum 
seid ihr jetzj auf den Kommerz- 
Zug aufgesprungen? 
PM: Um chrlích zu sein, soll- 
le cigentlich bereiís „T-Racer M 
Geld cinbríngen - schliclilich 
muB manja von irgendwas le- 
ben. Doch obwohl das Teil 
eine wirklich guie Resonanz 
in Shareware- Krci sen hatle* 
wollle kein Software vertrieb 
ernsthaft an den Verkaufser- 
folg cines Amíga-Ballcrspicls 
glaubcn. So entschlossen wir 
uns eben zur Verbrei- 
lung per PD-PooL 



Ganz anders bei „Breathless**: 
Bereits wenige Tage nachdem 
wir ersle Screenshots und ein 
noch kaum spielbares Demo 
im Aminel abgelegl hatlen, 
wurden wir von Anfragen 
ftirmlich erschlagen! Den Zu- 
schlag erhiclten dann die eng- 
lischen Newcomer von Power 
Compuling. Einmal, weil sic 
ein guies Angcboi abgabcn 
und bereil waren, die CD-Um- 
setzung von „BreathIess M so- 
wic die Fonsetzung unier ihre 
Fitliche zu nehmen. Aber auch, 
weil der Markeling-Oberste 
dort Italiener isl und wir SUd- 
lUnder uns vertrauen kônnen. 
DaB wir nichi iiber den Tisch 
gezogen werden. war uns ais 
Branchenneulingen namlich 
besonders wichtíg, 
?: Verstihuilick Doch kommen 
wir Heber noch zu einem frõh- 
iicheren Tliema: Was Ireibt das 
FoV-Team in seiner Freizeií? 
PM: Also, irotz aller Tifosi- 
Klischees sind wir nicht dic 
einzigen Italiener, die Kõnig 
FuBbal] wenig abgewinncn 



ktinnen, Dafur haben wir Hob- 
bies wie jeder andere auch, ge- 
hen also in die Kneipe oder ins 
Kino und hõren Musik aller 
Slilrichiungcn. Mcinc persõn- 
lichen Favorilen sind dabei 
„Prince" und „Pink FIoyd'\ 
?: Und deine Liehlinge am 
Computer? 

PM: Kcinc bestimmten, aber 
gencrell mag ich das meiste 
von dem, was die Bilmap Bro- 
thers hervorgebracht haben. 
Eine Art HaBIiebe verbindet 
mich dagegen mil Team 17, 
weil deren Spiele so typisch 
englisch sind: Das in aller Re- 
gei hervorragende Gameplay 
kommt durch doofe Hand- 
buchabfragen und vicie weite- 
rc nervige Kleinigkeiten dabei 
ofi gar nicht richtig zur Gel- 
lung, 

?: Okay\ dann beiassen wir es 
mal bei diesem originellen 
Schli$wort und wiinschen dir 
und dem Hest der Crew wei- 
terhin so viel Erfolg. wie bis- 
herí (rl) 






te 



Gibi* s auf Schalke wirk- | 
lich noch Dinosauricr? 
| Nun, zumindest wcnn es I 
nach Stefan Hornig aus ! 
Gelsenkirclien gehU der 
den Jurassie Park im 
Ruhrpott um diese 
prikhtige Eigcnzueh- 
tungausselncm I200er- 
Gehcgc mil „DPaint V* 
hereicherL 



IJun IJepe aus Erfurt Yàftt seinen 
A 1200 gem nxal Hnks Hegen und greíft 
Izu Blci- und Buntstift: Dem breíten 
iGrinsen nach zu urteilen, seheint die- 
ser finstere Gesellc den Amiga Joker 
ia monslermàliig gut / u flnden! 



■HW* l « 
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Jn clner anderen Zeit" hat Kay Beillcrt aus Teltow dieses 
SF-Szenarío gctaufl. Gerenderl wurde es zeitgemaft auf | 
einem AI20fl-TurboTower mit M lmagine Und weil es 
Teil einer Animalion ist. blicken wir hier womoglich in die 
Zukunfl der Amiga-Spiele! 



Doeh auch im tra- 
dftionellen Kunst- 
handwerk ist Kay 
bewandert Das be- 
weist sein PasteU* 
krelde-Zocker mit 
jdem humorvollen 
| Titcl „i-glasses! t | 
|eln fesscindes Er* 
lebnis". Da sieht 
jman mal wteder, 
wohin Virtual Rea* 
litv fúhren kann.,. 
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SatteUO Stunden 
hal A. Beckmann 
aus Bleicherode 
die Pfliinzchcn auf 
seinem A 1200 ge- 
hegt und gepflegt, 
bis die Rosen voil 
crblUht waren. AU 
prima DUngcmit- 
lei envies sich da- 
bei «DPainl IV 
A GA". 



Dcm TUchltgen winkt 
das Glttck: Wcll In der 
vorlctzlen Ausgahe 
nkhl alie seine tollen 
Wcrke Plalz TandenJ 
prãsentieren wir mini 
nochmals Renderkiinsl- 
ler Daniel llurllehnerl 
aus Bad Bocklel mit ti- 
nem schniucken BítroJ 
Kingerichtct hat er es 
wivdiT auf dnem A 1 200 
mil „Mii\ci] Cinema] 
4D'\ 
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Ein aller Bekannter Lsl auch 
Andreas „Dick>" Kilhnc, der 
uns regei miiliig mH Pfxel- 
Kunst aus Foritz versorgt. MU 
seinem 1200cr und ..DPaint 
IV A GA" schuf cr „The 
Beauty & The Bcasl". Sehr 
gewagt, aber trotzdem ju- 
gendfrei, llerr Slaalsanwall! 



Ncin, man muB wirklich 
nicht die Miinchner 
Pinakothek oder gar den 
Louvre in Paris besu- 
chen, um sich einen 
KunstgenuB der beson- 
deren Art zu gõnnen - 
auch und gerade hier 
warten bildschõne Bil- 
der! Zudem heiBfs nur 
hier... 



tiniam frei 



Doch tUCht bloli das, denn wer uns 
ein Exponat schickt, darf sich mit 
etwas Gltick die Schaffenspausen 
demnachst abenteucrlich vcrslilicn: 
Unler allcn Einsendcrn wird das 
brandncuc Rollenspiel JAKTÀR 
- DER ELFENSTKIN von 
APC/TCP vcrlosi! Und ware es 
nicht schon, cinmal mit scinen Wer* 
ken õlTentlich in der Galeríe ver- 
treten /u scin? Wir hãngen hier 
iheoretisch alies auf, cgal T ob cs mit 
dem virlucllcn Pinscl auf Disk ge- 
mai! oder per herkômmlichem Siift 
auf bliitcnwei&es (also unliniertes) 
Papíer gebannt wurde. SELBST- 
ERDACHT UND SELBSTGE- 
MACHT muB das Bild aber unbe- 
dingl sein» da wir keine Plagiatc se- 
hen wolien. Deshalb woilen wir 
auch ein handsignte-rles Echthciis- 
zerlifikat von Eueh sehen, dazu 
noch cin kurzes Siatement zur Ent- 
stehungsgcschichle* Falis Ríick- 
porto beiliegt und der Abscndcr zu 
entziffem isl, senden wir das Teil 
auch umgehend zurííck, erst mal 
schickt Ihr es aber bitie an: 

Joker Verlag 
„Joker Galeríe" 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 





Der 8. Februar konme ein Donncrsiag wie jeder andere sein, wiirde an diesem Tag nichi der neue Streifen von Hollywoods be- 
kanniésier Aclionnim-Regisseurín bundesweit in unscren Kinos anlaufen: Kaihryn Bigelows ..Sirange Days". Produzien wurde 
das Movic von James Cameron (..Alicns", ..Terminator 1 & 2", „True Lies"), der auch die diistere Story verfaBle: 
Die Handlung beginni zwei Tage vor der Jahnauscndwende in Los Angeles, wo sich Drogendealer, Nachlclubsãngcnnnen und 
atnoklaufendc Cops ein Stelldichcin geben. Es geht dabei um die ..Clips", cine neue High-Tceh-Droge, die ihre Benuizer quasi 
zu lebenden Videorccordem macht - indem sie die auf den besagten Clips aufgezeichneien Erlcbnisse anderer Menschcn on- 
ginalgetrcu nacherleben. Besonders beliebt isl dabei (unsere Staatsanwallschaf! ahnt es sicher bereits) alies, was mil Sex & Crime 
zu tun hai. Kein Wundcr, wenn die Nachfragc nach der neuen Wunderdroge enorm ist; kein Wunder, wenn so mancher Herslel- 
ler nun vor keinem Vcrbrcchcn mchr zurilc kschrecki. um sie zu befriedigen... 
■ 1 



Zur Einsummung auf dieses ftituristische Sil- 
vesterszenario im BUrgerkriegsambiente ver- 
losen wír nun ein wenig Clip-Art... war nur 
ein Scherz, in Wahrhcil erwartet die Gewin- 
ner ein ganzer Schwung von Soundirack- 
CDs, Buchcm, Kaffeetasscn und Plakalcn 
zum Film „Sirange Days". Um in den GenuB 
cines solchcn Preispakeis zu kommen, brau- 
chen wir von Euch einc Aniwon auf folgcndc 




tJNS DEN TITEL El 
WEITEREN STREIFENS VON 
KATHRYN BIGELOW! 





Also. uns wurden auf Anhieb drei korrekie Aniworten 
einfallen, doch sind wir hier ja leidcr von der Teilnah- 
me ebenso ausgeschlosscn wie das Team vom Jugcnd- 
film Verlcih (dem Ihr diesen Weiíbcwerb Qberhaupi zu 
verdanken habi) oder der Rechlsweg. Euch gcníígl hin- 
gegen eine richlige Nennung, die Ihr bitte auf eine 
Posikarte schreibt, welche bis spãtestens 12.2.1996 bei 
uns gelandet sein muB. Dcnn wer den EinsendeschluB 
verpafli, den beslraft das Leben! 
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SAHtflBR 



lhr habt Eure Wahl gctrofien und dii* beslcn Soft-Kntertainer 
dos lelztcn Jahres Rir unsere „Freundin" gckurt: Biihnc frei, 
Lichl aus und Spot aufdic (icsaint- und die Ktappcnsicger! 




DAS ADVENTURE DES 
JAHRES 

• FLIGHT OF THE 

, DER SEELENTURM 
ERBEN DER ERDE 



ACTIONGAME DES 
JAHRES 

ALEN BREED 3D 

_ _FEARS 

SUPER STARDUST 



DAS SPORTSPIEL DES 
JAHRES 



SUPER SKIDMARKS 
FIFA iNTERNÂtT 

SOCCER 

ALL TERRAIN 

.RAQNG 



S SOL 



Llillt 

B99DSIS-. 2 



( DAS ROLLENSPIEL DES 
JAHRES 




DAS GESCHICKLICHKEITS- 
SM EL DES JAHRES 




ALADDIN 

"DERKÔNIG 
DER I.ÕWEN 



LOLLYPOP 



DIE SIMULATION DES 
JAHRES 




DAS STRATEGICAL DES 
JAHRES 



.ÇAJWONFppp_ER_2 

ALL NÊWWÓRLD 
OF LEMMINGS 
LORDS"OF 
THEREALM 
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DAS DEMO DES 
JAHRES 

CONTROL 
vqn OXYGENE 

DEEP 

von CNP/PARALLAX 

SWffCHBÁCK 
von REBELS 




' «Efr '*"' n 
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DER LESER-SONDER- 
PREIS: SM ELE 

UFO- 

ENEMY UNKNOWN 



Kj 



SUB WAR 2050 

HOLLYWOOD 
PICTURES 



DER LESER-SONDER- 
PREIS: DEMOS 

GENERATION X 
von HAUJOBB 




MAN ON THE MOON 

VPAFA.ÇULXY 

VACATION 2 
von PASSION 
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I Der lójahrige Chris«»>|)h MimmiTl aus Helmstedt hat nicht 
nur ein CD 32 , sondem auch cine ausgeprâgte Vorliebe fiir 
Gremlins Schattenkámpfer - hier erfahrt Ihr, vvarum. 



Nach Mirages wahrhaft mie- 
ser Robo-Keilerei „RLse of 
lhe Robots** isl man froh 
iiber ein Priigelspiel* das wc- 
sentlich mehr Spalí und Àb* 
wcchslung zu bielen hat - 
wie Shadow Fightcr. 

Sobald sich die Schillerschei- 
be drcht, finden wir uni bei 
den versehiedenen Einstel- 
lungen wieder: Ob Champi- 



Gegncr auf die Maue schleu- 
dern. Sie reichen vom einfa- 
chen US-StraBenkampfcr bis 
hin zuni ílUssigmetallenen 
DNA-Experiment und gip- 
feln in cinem Finale gegen 
den mysteriõsen Schat- 
lenkampfcr persõnlich. Solhe 
man dabei mal beide Runden 
veriieren, hal man immer 
noch zwei Continues in peito* 
Allerdings kommt man nur 




onship, Training* Mann ge- 
gen Mann oder Mann gegen 
Computer, alies isl machbar. 
Naiúrlich dUrfen auch die 
Optionen nicht fehlen, wo 
man neben dem Ublichen 
[Rundenzahl, Kampfzeil, 
Schwierigkeiísgrad, Musik- 
FX an/aus) auch einen 
BIood-Mode vorfindet. Allzu 
Grausiges wírd frcilich so 
oder so nicht gelicfert, es 
bleibt bei einigen Tropfcn 
Blut auf dem Digi-Pflaster. 
Neulinge kõnnen im Training 
alie Moves in Ruhe an einer 
Puppe namens Pupazz aus- 
probieren; im Champion- 
Kampf muB man dann jeden 



im Normal- oder Hard-Mo- 
dus ins Finale, Anfiínger 
milssen sich mi( sechs der 



insgesaml 17 Kiímpfer zu- 
friedengeben. Den jeweíligen 
Kontrahenten sucht siels der 
Zufallsgenerator aus, und 
gerauíi wird in versehiedenen 
Gcgenden rund um den Glo- 
bus; etwa in Ausiralicn, Chi- 
na, Brasilien oder Pakisian. 
An der Grafik tsc wenig aus- 
zusetzen, auBer daB nicht alie 
Farben verwendel wurden 
und SO cine gewisse Blasse 
enlsieht. An technischen 
Feinheitcn wurde dagegen 
nicht gespart: Parallax-Scrol- 
ling, Spiegclungcn im Was- 
scr und Schatteneffekte er- 
freuen das Auge- Weniger er- 
freulich ist der unmõglichc 
Sound; angefangen bei den 
Titelgerauschen bis hin EUT 
miesen Sprachausgabe der 
Kampfer und des Ansagers. 
Gut anhorbar ist dafilr die 
Begleilmusik, die mit der 
Kampfarcna wechselt und di- 
rekt von CD kommt. 
Auch wenn man sich gele- 
gentlich fragt, wie cs die 
Gegner schatTen, in einer Se- 
kunde dreimal ihre Special- 
Moves durchzufuhrcn - ein 



DIE AKTION GEHT WEITER 1=1 




I Abschlaffen ktinnt Ihr 
| fiir die Teilnahme an diescr Ro 
I brik sind Tolen gcfragt - niimUd 
I solche, die rund cine Schreibmj 
I schinenscitc lang sind und ffl 
I dem Test elnes maximal zmq 
' Monale alten Amigaspiels bestí 
' hen. Den Rcchtsweg schlieDen vê 



setion selber aus, Ihr míilU Kut 



Joker Verlag 
„AktÍon Lescrtest 
Bretonischer Ring 2 
D-85630 Grasbrunn 
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| Baby dann nur noch samt Bewd 
I tung, Allersangabc und Paflbtt 
I an folgende Àdresse schicken: 

I 
I 
I 
I 
I 

I 

absolul perfcktcs Spiel kann 
man halt nie bekommen. Al- 
les in aliem ist Shadow Figh- 
ter aber ein wirklich gelunge- 
nes Beat'em Up mil guter 
Steuerung, gulcr Grafik und 
viel SpaB. Wer also am 
Screen geme zuschlagi, darf 
das ruhigen Gewissens bei 
Gremlins PriígeUErslIing 
tun! (Christoph Mcmmert) 



SHADOW FIGHTiR (CD) 

UEMUN 




liSERWEflTUNG 

87% 


OfilGINAlWIRlUNG 

81% 


837c 
80% 


GRAFIK 79% 
ANIMATION 80% 



86% 


MUSIK 83% 


42% 


SOUND-FX 84°, 


B8% 


HANDHABUNG 76% 


90% 


DAUERSPASS 81% 





Alie gegen Willi 




Virgin hat Ancos „Player Manager 2" komplett eingedeutscht und verôffentlicht die 
Kieker-Sim min hierzulande unter dem guten Namen des Managers von VVerder Bre- 
men. AIso Meisterliehes ini Zeichen des Vizemeisters? 




Der legcndarc Dino Dini („KickOíncni- 
wickelie anno 1990 den crslen „Player 
Manager" und crfand mil dieser Kombi- 
nation uus FuBbaltmanagemcnt und Ac- 
lion-Soccer zuglcich ein neucs Genre, Flir 
das Design des Nachfolgers zeichnei da- 
gegen Dinos ehemaliger Playtesier Steven 
Scrccch verantwortlich, der zuvor schon 
das unter Fans níchl gSnzlich unumstrit- 
tenc M Kick CUT 3" fabrírien hatte. Es ist 
also nicht soou vefwunderlich, wenn hier 
cin Willi ullun noch keinen Mcistér vom 
Himmctfallen lãBt... 
Zunftchst einmal kennt das Programm 
mehrerc Spiclmodi: Im Normalfall trcten 




cin bis vier menschliche Manager (nach- 
einander) gegeneinander an, die sich in 
vier Ligou sowie zwei deutschen und drei 
europHischcn Pokalwettbewerben bc- 
haupten mtlssen- Allernativ dazu steht ein 
k.o.-Modus filr zwei bis vier Teílnehmer 
zur Vcrfllgung, wobei der jeweils am 
schlcchtesien Plazierte nach jedem Auf- 
oder Abstíeg ausscheidet* Scliliefilich gibi 
es noch die sogenannte Hcrausfordcrung, 
bei der ein bestimmier Punklesland in der 
Suison errcichl werden muB* Und fiir Leu- 
te, denen das zunãchst alies ctwas zu konv 
plizien erscheint, ist auch ein Demomodus 
enthalten, So oder so muB man seinem Al- 
ier ego aber ersi mal einen Namcn und den 
gewUnsehten Arbeilgeber verpassen. 
Aulicrdem darf man den zu cneichcndcn 



Score fUr die Herausforderung cinstellen 
und festlcgen, ob man auf dem Rasen alie 
Kicker im Team oder nur einen bc- 

' | * ' .1, I ' , ^ I I \. .r< b 

stimmten Qbernebmen wilh 
In der Vorsaison geht's dann so richtig los, 
Hier enlscbeidet man sich fiir einen Spon* 
sou organisiert Freundschaftsspiele, stclli 
Talentsuchcr t Masseur sowie Trainer an 
und schlieBt Vertrfige mit Jugendspiclern 
ab> Sobald siimtficbe Manager dieses Pen- 
sum erledigt haben. darf man endlich das 
alies entscheidemle BUrogebílude betreten» 
in dem sich acbt RHume beQnden: Archiv, 
Pressesaal, Prttsidiumszimmer. Umklei- 
deraum plus die Blíras fílr Scliatzmeister, 
Trainer, Masseur und eben das Reich des 
Managers. Don betreul man nun seine (16 
bis 24) Spiclcr, bcstimml die Taktik fUr 



Hannschaft auswãhlen 
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Alie 64 Mannschaften auf einen Bllck 





das oííchste Maich und beh&It dabci auch 
immcr dic Ubrigen 63 Vereine im Auge. 
Im Vergleich mil dcm aktucllcn Konkur- 
renten „SensibIc World of Soccei" sind 
die Entscheidungsbefugni&se deutiich um- 
fangreicher. So bewenel der Spicler hier 
2.B. jeden einzelnen Kickcr und darf da- 
bci sogar die Gcwichtung der Bcurtci- 
lungskríteríen abãndern. Auch das Trai- 
ningsprogranun lílBt sich sehr dctailliert 
aufstellcn, wiihrend man dem Masseur 
besser nicht ins Handwcrfc pfuscht - er 
weiB selbst am besicn, wo cr dic Finger- 
chen ansetzen muB. Mit Infos wird man 
cbenlalls geradezu Qberschiittet, denn das 
Ferasehen beríchtet Ubcr die neuesten 
Skandale. das Fax spuckt regelmfiBig Stel- 
lenangebote aus, auf dcm Laptop wird der 
Manager des Monais/Jahres gcwãhlt, und 
im Archiv schlummern wesentlích mehr 
Statistiken ais in der gcsamicn Welt der 
konkurrierenden Sensibelchen. 
So weit, so gut, und bei der Rascnaction 
hatte es nahegetegen. einfach ; JCick Off 3" 
einzubauen, um alie glUcktich zu machen. 
Leider muBie es stalt dessen eine Neu- 
cntwicklung mit tausend verschiedenen 
Grafikunsichten und Spiclmodi sein: Leu- 
te, die aktiv ins Geschehen eingreifen woU 
lcn t kflnncn dies in der Draufsicht (mit 
vertikalem oder horizontalcm Bolzbe- 
iricb), in Iso-3D oder in der Seitenan- 



sicht tun* Und wer die Aclion lieber dem 
Computer UberlilBt, hat ebcnfalls diverse 
Varianten vom komplcttcn Match bis zur 
Darstcllung ausgewâhlier Hôhepunkte zur 
Auswaht, Dabei kann man jedoch allen 
Sportsfreunden nur dríngend raten, den 
Rechner an den Ball zu lassen t denn das 
vcrkrampftc Gehampel, das man sonst er- 
lebt. ist unter aller Kanone - vOllig unab- 
hiingig von der gcwãhllcn Pcrspektivc> 
Ein Playermanager mit einem derart ver- 
paizten Actiontcil wird es natllrlich 
schwerhaben, vicie Fieunde zu tinden. Die 
Soccerstrategen bekommen ja nicht nur 
bei Vollwertkollegen wie M AnstoB M oder 
tl Bundcs!iga Manager Hattrick" wcscni- 
lich mehr geboien ais hier, auch das in die- 
ser Ausgabc gctcstctc Game von Scnsible 
Software hat die Nase da deutlich vorn. 
FUr die optische Prasentalion gilt das frei- 
lich nur tcilwcisc, /uma) sich bei Willi lai* 
enhafte Zcichnungen mit ordentlichcn 
RcndcrgraTikcn abwcchscln - insgcsaml 
sieht die Geschichle damit schon etwas 
schOner aus ais dic tcxtlastigc (allcrdings 
auch Ubersichtlichere) Mentl-Wtiste der 
Konkurrenz, Mit der Mausstcuerung kann 
man ebcnfalls gut leben, daftlr hat dic Ubrí- 
gc Handhabung noch ein paar krâftige 



In der Draufsicht hãWkher ais Sen 
slblc World of Soccer 



Fouts auf Lager. So lassen sich die vier 
Disks nicht auf Fcstplatlc installicrcn, was 
ohne ZweiUaufwerk wahre Diskwechsel- 
orgicn zur Folgc hat AuBcrdcm muB man 
selbst auf dcm A 1200 minuicnlange Ladc- 
und Bercchnungszeiten („Managcr feil* 
schen") in Kauf nchmen. Musik isi Uber- 
haupt keine vorhanden, und die enthalte- 
nen Sound-FX sind kaum der Rede wert 
Kurz und trauiig: Der Mix aus Action und 
Strategic krankt vor aliem am verun- 
glílckten Actionpart Und wer braucht 
schon einen „Fu(Jballmanager Light", 
wenn es komplexerc und auch sonst bes- 
sere Genrcvertrctcr (wie ein paar Sciten 
weiter nachzulcsen) bereits auf eíner preis- 
werten Compilalion gibi?! (mm) 




WILU LEMKES 
FUSSBALLMANAGER 

ANCO/VIRGIN 



PLAYERMANAGER 



62% 

„NUR DIE 
HÀLFTE WERT" 



GRAFIK 64°/< 



ANIMATION S8°/c 



MUSIK 



SOUND-FX 39°/< 



HANDHABUNG 60% 



DAUER5PASS 64% 



VA RI ABEL: 3 STUFEN 
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SPEKHER&ÊOARF 
DISK5/ ZWÍITROPP Y 
HD-IN*jTALU\TiON 
5PEICHERBÀR 
DCJTSCH 



1 MB 



NEIN 



JA 



KOMPUTT 



® 
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Eine Kicker-Compilation 
mit viel Licht und ohnc 
echten Schatten - das war 
uns schon einen ausfíihrli- 

chen Sondertest wert, 
■p* auch wenn die hiesigen 
£ Slars ihre Karriere alie 

schon vor der 96er Sai- 
jt son gestartet haben. 
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Nichl nur nach dem Alphabet gcbiihn der 
Vonrill hier ÀSCOris Managemenlsimula- 
tion« die zuni Jahreswcchsel 93/94 alie 
Fuliballstralegen in Begeistcrung vcrseizic. 
Dcnn der Mix aus wundcrschõnen (Menu-) 
Grafikcn und einem ausgefeillen Game- 
play ttberzeugi auch heute noch: Bis zu 
vier Kickcr in Nadelsireifen ktinnen sich 
fur den Job des Bundcstraincrs qualifi- 
zieren. indem sie mil ihrer Mannsehafi na- 
lionulc und iniernaiionule Erfolge erzielen, 
Die belciligicn Teanis sind zwar nichl ori- 
ginalgetreu, lassen sich mil dem einge- 
baulen Editor ahcraklualisieren. Und das 
Handwcrkszeug veneill sich auf ein run* 
des Duizend Untermeníis mil zahllosen 

Opiionen, deren 
Bedienung dank 
der handlichen 
Maussteuerung 
kcin Problem dar- 
KtellL Sponlichc 
Hnischcidungen 




(Einzeltraining, Spieltaktik. Elfmeter- 
schul/en ctc.) miissen dabei naiurlich 
chenso gelroffen werden wie wiri- 
schafiliehe - erweisen sie sich ais 
falsch, trifft eben der Vereinsvorsland 
eine personelle... 



WShrend das Gameplay nach wie vor 
ganz oben in der Tabelle mitmischi, mcrki 
man den Animaiionen ihr Alter deuliich 
an; zumal es sich hier (wie bei den ande- 
ren Stars auch) um die ECS-Version han- 
de|t Doch kann das grafische Rheuma den 
AhmcisiLT Ict/tlich nichl entscheidend 
schwachen: Amiga-Managersind bei An- 
sioB auch heuic noch in bcsien Handen! 



Pf(£/I\IEK 




Verlasscn wir nun dic heimischen Gefil- 
dc und werlen einen Blick uber den Àr- 






melkanal. wo sich ein oder zwei Vcr- 
einsfúhrer von der funften in die ersie Di- 
vision hocharbeilen sollcn. Auch hier 
wollen Sponsorenveitrãgc abgeschlossen 
und neue Spicterangcwoibcn werden. und 
auch hier kommen den sportliehen Akti- 
VitSlen und den finanziellen Transaklionen 
gleichermalien cnlschcidende Bedeulung 
zu. Auf Wunsch uniersittizen Arzte, Ko- 
Trainer. Assisienlen etc. den Chef. der ih- 



nen sogar ganze Aufgabenberciche wie 
etwa dic Werbung ubcrlasscn darf - dic 
Verantwortung tnígt er naUirlich irolzdem 
aliem. Uber einen Mangel an Meniis oder 
Staiistiken konnen brilischc Manager auch 
nichl klagen, schr wohl dagegen uber ma- 
gere Prasentation: BloB wenige Zwi- 
schenbildchcn lockern das animaiionsar- 
me Trauerspiel der Grafik auf. und dic 
dUnne Soundkulissc im Spiel verziehicl 
komplcti auf Musikbegleitung. 
Siarkcr ais alie Àutícriichkeilen dríickte je- 
doch bereils vorgul cinem Jahr das durch 
und durch englische Szenario auf die Ge- 
samlnotc, Aber ais Abwechslung zuni 
Bundcsligaalliag isi dieser Heimirainer 
dafur um so besser gccignei. 



m 3 




Hier gehf s raus aus dem muffígen Buro 
und zusammen mH máxima! drei Kollegen 
an dic firische Siadionluft. Nachdcm die 
Fans der von Dino Dini ins Leben gera* 
fenen Serie mit dem im Herbst 94 verof- 
fenifichten dríuen Teil ntcht unbedingl 
glíícklich waren, wurde cr noch mal grund- 




lich úberarbciict: 24 Lander- und 96 Ver- 
cinsteams konnen jctzl ein kurzes Freund- 
schaftsspiel oder die komplcitc Saison in 
ciner der curopiiischen Ligen bestreilen, 
Dic clwas farbarme Crafik ist dabei zwar 
immer noch kein Áugen&chmaus, und 
auch die (abschallbare) Gcrauschkulisse 
hai mil Spori nicht vtcl zu (un. aber die 
spielerisehcn Vcrbesseningen wicgen das 
locker auf Dcnn wo sich bislang ohne 
Zwei-Button-Stick kein Kickerbein riihr- 
te. dríbbcln die Jungs nun auch mil nuret- 
nem Feuerknopf oder dem CD >; -Pad im 
Ruckcn iiber den (oft glilschigcn) Platz, 
Per Edilor lassen sie sich umtauíen t und 
iiber die mannigfal ligen FreisioBvarianien 
sowie das ausgektiigclic Trainíngsmenu 
gab es ja schon Inihcr nichis zu meckem. 
Durch das bessere Handling und das da- 
mit einhergehende hõhcre S piei tempo 
strahlt nun auch in der Kick Off-Welt wie- 
der dic Sonne. Um so argerlicher, daB die 
ncucn I200er-Modelledabci ausgespem 
bleibcn - abcrdie role Karte hai sich nicht 
etwa diescs famosc Aciion-Soccer seibsl 
verdienl, sondem das Disklaufwerk von 
Amiga Technologies! 



ein schr moliviercndcs Gameplay. Dazu Mnichdaucr bis hin zu WeUer- und Bo* 
gcselli sich ein reichhalliges OptionsmenU. denbedingungen nahezu alies mnnipulier- 

bar isi - auch der Schiedsrichler. Taktiker 
dOrfbn darilber hinaus noch 



in dem von der (maximal 90miniiiigen; 
AO \ 





dic Tearnformalion und die 
Zusiiíndigkeitsbereiche von 
Âbwchr» Míllelfeld und 
Sturm fcsilcgcn. 

Die Rascnaction sclbst gehl 
mil Zwci-Biition-Sticks be- 
sondcrs gul von der lland, 
inachl abcr auch mit andcrum 
Hquipmenl vtcl Freude. Dic 
cinzigen Krítikpunkie be- 
treffen somíl die sich allzu- 
bald wiederholendcn Sound- 
FX, die nerviõtende Musik 
und das leichtc Ruckcln beim Serollen dcs 
Fcldes. Doch das sind alies Kleinigkeilen, 
welche die zahlreichen VorzUgc diescs 
Games nicht ernslhaft schmalern kõnncn: 
FuBball voiu Fcinstcn! 
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Lasi bui noi least kommen wir atr noblen 
Soccersim von Electronic Ans, die sich vor 
einem gulen Jahr direkt in die Hcr/en der 
Digi-Kicker spielte, Die Grtinde daftír sind 
schnell aufgezahlt: Schickc Iso-Grafiken 
mil lebensnahen Animationcn* 49 Mann- 
schaften* WM- und Ugamodus ftir bis zu 
achi menschliehe Teilnehmer und vor aliem 



Nadizutiagen wfirB noch, dali samlliche Spie- 
Ic einc deubche Anieilung besilzen und min- 
gjp^g^r- - deslens 1,5 MB RAM 

vx^angcn,ralLsmaneine 
Zweilfloppy benutzL 
Abcr vicl wichtiger ist 
nalíiriich, daB bei dieser 
Compilaiion der Namc 
nichl zuvicl vciNpricht: 
Hicrsind laLswhlich lau- 
ler Slais vercammett de- 
Den inan gem ver/ciht, 
daB sie ihiu Glanzzcil 
schon ein paurTage vor 
der aknwllen Saison 
haitcn! (mz) 




SOCCER STARS '96 

{EMPI RE /INTERACTIVE) 



ANSTOS5 



PREMJER MANAGER 3 



KICK OFF 3 

EUROPEAN CHAUiNGE 



FIFA INTERNATIONAL 

SOCCER 



81% 



„HUBKH' 
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GRAFIK 77 



ANIMATION 80% 



MUSIK 59% 



SOUND-FX 55% 



HANDHABUNG 80% 



DAUERSPAS5 84% 



VARIABEL 



5POCHERBÍDARF 


1 1 MB 




! 3 Íl JA 


HCHNSTAUAT10N 


JA 


SKKHEftfiAft 




MUTKH 


; KOMPtETT 



GRAFIK 


40% 


ANIMATION 


22%' 


MUSIK 


40% 


SOUND-FX 


36% 




GRAFIK 


59% 


ANIMATION 


68% 


MUSIK 


72% 



SOUND-FX 


53% 


HANDHABUNG 


76% 


DAUERSPASS 


78% 


3 STUFÉN 



SPfICHERBEOÀRf 
DÍSKS/ZWEIIROPM 
HEHNSTAUATION < 
SPfKHÍRBAR 
WUTSCH * 
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Auch die AGA-StraBenkampfer ohne CD-Lãufer diirfen nun im trauten Heim auf Cap- 
v> ^ coms neue Priigelknaben eindreschen - was die Arcade-Saga zur meistgetesteten Soft- 
|jg ware im Joker macht! Aber Masse ist bekanntlich nicht unbedingt mit Kl asse zu ver- 

wechseln, wie also schlãgt sich dieser Titel am A1200? 

^rrirr -"PiitiiriitTfTTi iiiiMi.F'i'''"Tirr i iii msttr . u 




Wahrend der Ringrichler in der Spiel- 
halle mil „Street Fighter Alpha" bc- 
reits den jUngslen SproB eincr langcn 
Ahncnreihe von Digi-Kíímpcn zum 
Tanz auffordert. gab es am Amiga bis- 
lang ja lediglieh dic U.S. Gold-Umset- 
zungen von „Slrcei Fighlcr IP und 
„Super Street Fighter IV\ Nichi zu- 
tetzl, wcil dercn Prâscntalion nach 
heutigen MaBslãben nicht mchr recht 
Uberzeugen kann t jubilicrtc dic Fange- 
meinde erst zur letzten Ausgabe Ubcr 
Gameteks superschicke Versilberung 
des lurbogcladenen Nachfolgers - der 
auf dem Weg zu den hicsigcn elf 
AGA-Disketten zwar wenig. abcr 
ebcn doch Fedem lassen muBtc, 
DerSericntradition cnlsprechend, darf 



man sich auch hier zuerst einen der 16 
Helden und Heldinnen aussuchen. Mit 
thm bzw, ihr stampfí mau daun der 
Rcihe nach alie anderen StraBenkiimp- 
■ fer (inkl des eigenen Spícgelbilds) in 
M den horizontal scrollenden Grund und 
Boden. Zu diesem Zweck stehen den 
Jungs und Miidels neben jeweils drei 
j verschiedenen Schlágen und Tritten 
etliche charakterspezifische Special- 
moves zur VerfiJgung* die sich aller- 
dings nicht ganz unkomplizierl akii- 
vicren lassen. Dahibcr hinaus existie- 
ren hier noch starkere Supermoves 
(das sind quasi kombtnierte Specíal- 
moves), die jedoch crst nach bcslimm- 
ten Vorarbeilen anwendbar sind; zu- 
dem wurden sie an teilweise haar- 
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straubend schwicrige Steuerkomman- 
dos geknupft. Und wie gehabt. kann 
sich per ..Versus Game" jederzeil ein 
zweiter Spieler ins Geschehen cinklin- 
ken, denn dic menschliehen Duclle 
bilden ja seit jeher das Saiz in der Sup- 
pe solcher Zweikámpfe, Handicaps 
darf man sich dabei zwar nicht gegen- 
seitig auferlegen. doch immerhin ha- 
ben SoUsten die Wahl zwischen drei. 
ftlnf oder sieben Continues. 
Optisch wartet der Filius in der po- 
pulâren Schlãgcr-Dynastic auch von 
Diskette mit Sprites im Kingsizefor- 
mat auf. Diese formatfíkllenden Mon- 
ster agicren vor detailliert gezeichne* 
ten Hintergriinden, dercn Spektrum 
einmal mehr von Ryus Dojo Ober die 
russische Fabrik Zangiefs bis hin zu 
Guiles Airforce-Basis in den USA 
rcichL Vom Automaten wurde dabei 
(bereils anno CD) leider nur das Zci- 
len-, abcr nicht das Parallaxscrolling 
Ubcmommcn, und die kleincn Anima- 
tionen im Hintcrgmnd fchlcn sogar 
ganz. Àrgerlichcrweise erreichen aber 
auch die Bewegungen der Spielfigu- 
ren nichl voll das hohe Niveau des be- 
taglen Coin Op-Vorbilds: Die um 
wichlige Fremes verminderlen Ani- 
mationsphasen sehen nicht bloS teils 
etwas scltsam aus, sie lassen den An- 
grilT des õfteren auch zum rcinen 
Glucksspiel werden. 





Das soll eín Sonic-Boom scin? 
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Chun Li ist Feuer und Hannne fUr Fel Long 



Damíl ist die Mangcllistc aber keines- 
wegs komplctt, obwohl Gamclck ja ei- 
gentlieh versprochen hatte, wenigstens 
die gróberen Fehler der CD-Version 
bei der Disk-Umsetzung auszubtigeln. 
Stalt dessen trtlben immer noch zahi- 
reiche kleine GraTikfehler das an sich 
htibsche Bild, wahrend die angekun- 
digten Schmerzens-, Kanipf- und Sie- 
gesschreie jeizt doch nirgends crtiincn. 
Zu aliem UberlluB hiell man es offen- 
bar nicht cinmal Tur nõtig. die CD-Be- 
glcitmusik in die Floppy-Version 
hcrUberzureiten, so dafi nach dem In- 
do nur noch vereinzeltc Schlag-, 
Sprang- und RuLschgeriiusche die Slil- 
le durchbrechen. 

Wer glaubu damíl wSrcn alie Kri- 
tikpunktc aufgcziihlt, hat dic Sicue- 
rung vergessen! Mil der Tasialur /je- 
hen hier nur Vcrliererlypen in den 
Kampf, am besten klappi die Sache 
per CD ,: -Pad - auch wenn irolz Unter- 
sliitzung aller sechs Feuerknopfe eine 
individuelle Konfigurierung nichi 
mõglich ist. Tja t und mil der Joy- ^ 

ate.. Mfrí*- f í 
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slickuntcrstilizung ist das so cine Sa* 
che: Bei unserem angeblich zu 99,99 
Prozent fertigen Testmuster wollte sie 
einfach nicht funktionieren, und ver- 
dichtigerweise findei man auch im 
Handbuch kaum cin Wort iiber dic 
Stickstcuerung- Klcingeschricben wur- 
de der Kundenservice auch in anderer 
Hinsicht, denn dic Highscorcs lasscn 
sich nicht abspeichern, und es fehlt ei- 
ne Option» um dic Ringuhr anzuhalten. 
Keinerlei Probleme wirft dagegen die 
Wahl der drei Geschwindigkeits- und 
zwei Grafikdetailstufen auf: Das de- 
Jtente Ruckeln der Spielfiguren und 
Backgrounds lííBt sich dabei nUmlich 
nie ganz aus der Welt schaffen, auch 
nicht auf mit Fast-RAM gestahlten 
Reclinem* Dafi die elf Disks unbedingt 
auf Festplatte inslalliert werden mOs- 
sen, ist dagegen angesichts der gebole- 
nen Datenmengen durchaus nachvoll- 
ziehbar. 

Obwohl man nach der Aufzahlung ali 
dieser Versaumnisse und Miingcl nun 
unschwer meinen kõnntc, cs wãrc eine 
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Qual, Super Slreet Fighter n Turbo zu 
spielen, zeigt die Praxis doch etwas an- 
deres. Denn der altc Glanz schimmert 
immer noch durch: Dic Grafik sichl 
trolz allcr Einschrânkungen becin- 
druckender aus ais je zuvor, und das 
zeitlose Spiclprínzip ist einfach nicht 
totzukricgcn. AuBcrdcm stecken in 
dem Game auch viele kleine Lccker- 
bissen - etwa die buchstablich um wer- 
fende CleverneB der Computergcgner 
oder die unterschiedlichen Animalio- 
nen fiir den Vor- und Ruckwartsgang 
der digitalcn Kampf maschinen, Am 
Endc der Testschlacht bleibt somit eine — | 
traditionsreiche Prilgelci mit viclcn 
Ecken und Kanten. Doch nach ali der 
Kritik endcie unscre Redaktionskonfe- 
renz eben doch wieder mit einem fir- 
menintemen Sireet-Fightcr-Tumicr 
Odor was habl Ihr gedachl, wic wir 
hicr Streilfragcn klaren? (mz) 





SUPER STREET 
FIGHTER II TURBI 

(GAMETEK) 



5TRA5SEN-KLOPPEREI 



72% 

„UNAU5GEGUCHÍN" 


§' 






GRAFIK 


90°/ ( 


ANIMATION 


71% 


MUSIK 


41% 


SOUND-FX 


33°/c 


| HANDHABUNG 68°/< 


IDAUERSPASS 


75% 




VARIABEL: 


8 5TUFEN 


PREIS 


DM 89,- 





D15KS/rWÍITFtOPPY 
HCMN5TALLATION 
SPÉKHERBAR 
DÉUTSCH 



11 



7 MB 
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NEIN 



íRFORDfflUCH 



NEIN 



ANLEITUNG 






Keine schlechte Wahl! 



Auch in der Politik bleibt die Zeit nicht stchen. 
Deshalb legen die Jungs von Neudelsoft/APC 
& TCP nun eine Erweiterung vor, mit der sich 
die „93er Edition" ihrer Pol it -Sim auf den 
neuesten Stand bringen iãBt. 
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Kandidaten 



Die Roten slnd an der Mucht! 



Vicie Ânderungen betreffen dabei die 
Vorgitnge hinterden politischen und tech- 
níschen Kulisscn, wcshalb sie auf den cr- 
sicn Blick gar nicht so leichl crsichtlich 
siud. So wurden eiwa dic Milgliederzah- 
len der Parteien aklualisicrt, die Lesc- 
bzw, Schreibzugriffc auf Disk beschleu- 
nigl und dergteichen Feinheitcn mehn Die 
Ncucrungen in Sachcn Grafik erkennt 
man am besten anhand der Fotos, den Rest 
wollen wir unsercn WShlern nun im spic- 
lerischen Zusammcnhang verklickern: 
Bevor die bis zu drei Politsiralegen 25, 50 
oder endlos viele Spieljahrc lang auf Stim- 
menfang gehen kõnnen, mílssen sie ersl 
mal eine ncuc Parlei mil einem aussage- 
kraftigen Namen gnlnden und cínen der 
filnf Schwierigkeitsgrade wUhlen, Dazu 
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wird ein knackig formuliertes Parteipro- 
gramm bcniJligl, in dem man seine offi- 
ziellcn Absichten kundiuL Der Mit- 
gliedsbeitrag Lst Einstcllungssache und 
slelll samt der Wahikampfkoslenerstattung 
die wichlígsle Einnuhmcquelle dar — 
au Berti cm bietet Gevaller Zufall gele- 
genilich Bestechungsgcldcr und (illegate) 
Spendcn an. 

Die Monelen lasscn sich nun auf vielfiiU 
lige Weise inveslieren: Vor Land- und 
Bundestagswahlcn hilfi man unenl- 
schlosscnen Umengiíngern mil Plakaicn, 
Werbcgcschenken, Wahlkampfveranstal- 
tungen, TV-Spols und neucrdings auch 
Handzetteln auf die geisligen Sprtlnge. 
Der Imagepflegc dicnen zudem Spenden 
liir karilative Zwecke, Siaatsbesuche, zíin- 
dende Rcdcn und dic Teil- 
nahme an Talkshows. Im 
Fernsehsludio prusscln 
mililerweile 700 (siaii 
300), zum Teil bock- 
schwere Fragcn auf den 
Kandidaten nieder - selbsi 
Poliiologen dlirften sich da 
nicht immer furdic richli- 
ge Multiple-choice-Ant- 
worl entscheiden. Und die 
Pressc lieB sich ja bereits 
friihcr via Aktienkauf bc- 
einflussen, aber das hin- 
zugekommcne Unicrmcnli 



Dic Qual der Wahl 

„Partciorganisalion" crlaubt nun auch die 
Grilndung einer eigenen Zeitung sowie ei- 
nes landesweiten Biíronetzcs. Am Wahl- 
tag gibi*?; dann allcrlci Trcnd- bzw. Hoch- 
rechnungen und irgendwann natilrlich das 
amtliche Endergcbnts; mil ctvvas Gluck 
winkt auch schon ein Ministerposten. Um 
es zum Regierungschef zu bringen» muB 
man sich allerdings Jahr um Jahr in der 
Beliebthcilsskala nach oben dienen. 
Die aus nUchtemen Diagrammcn, wenigen 
Digi-Bildchcn und unziihligcn Tabclicn 
zusammengesetzle Optik Iriffi auch nach 
ihrer SchônheiUiopcrauon vor aliem den 
Gcschmack von Buchhaltern, aber im- 
merhin steht ais Altemaiivc zu den spar- 
samen Sound-FX jetzt nette Hintcr- 
grundmusik bercit. Der Technikbeauf- 
tnigte vermeldet zudem Filerequestcr beim 
Speichcrn/Ladcn und die uneinge- 
schrilnkle Lauffáhigkeit auf sUmtlichen 
Amigas. Der Prcis von knapp 15,- DM ist 
zu guter Letzt ebenfatls fair; Besitzer des 
Hauptprogramms dtlrfen also bedenken- 
los zuschlagen - dic crfordcrlichc Adres- 
sc folgt noch in dieser Legislaturperiode, . i 
(st) 

APC&TCP 
Dorfstr. 17 
D-83236 Úbcrsee 
TA: 08642/89 99 53 
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Fragcstundc im Fernsehsludio 




tJber drei Jáhrchen hat Attics Nobel-Rolli mittlerweile 
schon auf dem Buckel. Und dennoch zâhlt er zusam- 
men mit „Ambermoon" nach wíe vor /um besten, was 
man seiner „Freundin" in diesem Genre antun kann! 





DER TiaSGftTlGS- 
PQRKT 

In Deutschland isl tT Das Schwarzc Au- 
ge" das, was das „AD&D"-System 
wellweit ist: dos belicblestc Pcn & Pa- 
pcr-RolIenspiel. Eine wahre Flui von 
Abcnteuennodulen fiir verschiedene 
Erfahrungslevels. Boxen mit detaillier- 
icn Hintcrgnjndinfos zur riesigen Spiel- 
welt Aventurien und clliche Vcrfcine- 
rungen des Rcgelwerks sind in den lctz- 
len zwOIf Jahrcn fiir das von 
FanPro/Schmidt Spiclc hcrausgegcbcnc 
System crechicnen ~ und lassen die An- 
híingerschar stiíndig weilcr anwachscn. 

DIE maCTjER 

Das Attíc-Tcam um Guido Henkcl hat- 
te bereils mit „Spirít of Adventurc" Er- 
fahrungspunkte im Genre gesammelt, 
ais cs sich an die DSA-Vcrsoftung 
wagte. Dabei hiell man sich eng an dic 
Vorlagc und integrierte auch die da- 
mals gerade cinge fuhrten Rcgelverbes- 
serungen (z.B. das komplexe TalcnLsy- 
Stern), so daB sich selbst alte Aventurier 
in der fiir Amiga und PC konzipierten 
Digi-Version sofort heimisch fiihlten* 




B71S SPTEL 

Bereils dic Charaktcrgcnericrung ist cine 
Klasse fOr sich: Bis man scine sechskôp- 
fige Parly aus zwolf Hcldcnlypen mil je 
sieben posiliven und negativen Gnindei- 
genschaften zusammengestellt und die 
verfiigbaren Punktc auf dic 52 Talenie 
bzw. die ílber 80 ZaubcrsprUche vertcilt 
hat, kann schon ein Weilchen vergehen. 
Aber Ungcduldigc díirfcn sich mil cincr 
vorgefertiglen Truppc auch gleich auf 
die Suche nach dem legcndUrcn Schwert 
Grimring begeben, welches allein die 
drohende Ork-Invasion stoppen kann. 
Und so zieht das kQhnc ScxletL dem sich 
bisweilcn auch ein Níchtspiclercharakier 
anschlieBt, durch die vielen Stiidte und 
Dungeons des Nordlands, macht Zufalls- 
bckanntschaficn und wird in laktische 
Scharmtitzel oin isometrischen 3D-Scrcen 
vcrwickeli. Ais Lohn fiir siegreich bc- 
standene KUmpfe winken Gold, níitzli- 
che Gcgcnstándc und Erfahrungspunktc. 
Die unglaublich dichte Atmosphiire des 
Games ruht auf mehreren Silulen: Kleinc 
Nebenauftriíge sorgen fiir Abwechslung 
und Multiple<hoice-Schwfítzchen fur 
die ntilige Information der Hcldcn. Auch 
die Soundkulissc (die Musik wurde se- 
gar auf CD vcrõffcnllicht) ist Qberaus 
hõrcnsweru sie setzt allerdings genllgend 
Chip-RAM im Rcchner voraus. Dank 
der inluitiv beherrschbaren Maussteue- 
rung íiber Icons und Pop-up-Meniis hal 
man dic hochkomplexc Angelcgenhcit 
auch jederzeit fest im Griff. Wer das 
gute Stúck im heimatlichen Dungeon 
stchen hat, solllc cs daher ruhig mal wie- 
der hervorziehen, denn erstens emdeckt 
man in der grafisch schick gcstaltetcn 
Abenteuerlandschaft immer wieder Nen- 
és, und zum zweiten eríShrt der Spiel- 
spaB auf einem schncllen I200er mit 
Festplaltc und Turbokartc noch ma! cine 
deutliche Steigerung. 
Um so bclrilblichcr, daB der Nachfolger 
, l Sternenschweif , entgegen der ur- 
sprilnglichcn Planung bislang dem PC 
vorbehallcn blicb - aber vicllcichl hat 
der Erfotg von „Fears" am Amiga bei 
Attic ja einen UmdenkungsprozeB aus- 
gclôst? (st) 
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Benjamin der Redaktíon darf ich mir hier und heute die Finger an einem 
íen Eisen verbrennen: Wer im Ballerdungeon die Fríedenstaube fiittern 



elektríschen Stíihlen sitzen. 



Ehrlich, seit die Monsicr von ID Soft- 
ware mil ihrer bcriichligtcn PC-Bal- 
lerorgie auch auf dem Amiga ihie Blut- 
spur hinierlassen. ist man nichl mal 
mchr im Verlagsdungeon scines Le- 
bens sicher Bis an die Zaline mit Btin> 
klammcm und Briefbeschwerem be- 
waffneu schleichcn sich unsere Feen 
aus der Verwaftung im Schulz der 
Morgendammenmg hercin. Allein, es 
hilfi ihnen nichts. denn sobaJd sie auch 
nur einen Moment lang unaufmerksam 
sind* feuerl ihnen OIc schon einen 
schweren Slapel mit beaniwoneien Le- 
serbriefen an die frisch gefôntc Frisun 
Den Redakteuren gcht es keineswegs 
besser - hinlcr jeder Ecke lauert ein ais 
Joachim oder Oskar maskierier Zwi- 
schengegner, der sie unharmherzig vor 
die Altcrnalive ,.ArtikeI oder Ixben!" 
stelll. Doch selbsl damil hai inan das 
Schlimmsle noch liíngst nicht hinler 
sich! Man brauchi cs namlich nurein- 
mal zu wagen, auf eigene Fausi einen 
ganz neuen Bleistift zu bcstellen, schon 
steht der Verlag vor dem Ruin und der 
grotíe Showdown in Mtchaels Feslung 
auf dem Programm. , . 
Aber Emst beiseite: Auch ohne dcrlei 
dicisic Eigenmiichtigkeiten und schon 
lange vor der Melzel-Welle henschte 
im Verlag ein slandiger Oberlebens- 
kampf, und das wird wohl immer so 
blciben. MuB es jedoch auch immer so 
bleibcn» daB die Programmierer glau- 
ben, einfach nichl genug Software ver- 
kaulcn zu kònnen. wenn sie nichl 
gleich em richliges Blulbad am Moni- 
tor anríchlcn? MuB cs denn wirklich 
immer unbcdingl der ganz groBc Ham- 
mer sein, sind herkíimmliche (und zu- 
mindest im Ansatz sportliche) Príiget- 
spiele taisâchlich schon Schncc von 
vorgcsiem? Es scheint so. denn der 
enorme Erfolg von Mord- und Tot- 
schlag-Games, die dem Spieler kein 
anaiomisches Detail ereparen» gibt den 
digilalen Gcwalllâlem nun mal recht. 
Andererseils weiB ich aus sichercr 
Quelle t daB selbsl viele Joker-Redak- 
leure den Actionorgien mit einem ga- 
rantierten Mindesiblutgehalt von 90 
Prozent eher skeptisch gegeniíbersle- 
ben-nur tmuen sie sich nicht so recht, 
das olíen cinzugestehen. Vielleicht ha- 
ben sie schlichtweg AngsU es sich mil 
einer Leserschafl zu vcrdciben, die an- 
scheinend mehrhcitlich hinter diesen 



Digi-Schliíchlcrcien stcht? Oder auch 
nicht: Mõglichcnveise sind die Fried- 
lichcn im Land zwar zahlenmaBig 
Ubertegen. aber eben einfach zu fried- 
fertig. um sich gegen den schrillen 
Chor dercr durchzusetzen, die immer 
gleich Kõpfe roltcn schen wollcn. Es 
konnte natíirlich auch das Zeichen ei- 
ner (in diesem Fali) íalsch verstande- 
nen Solidaritat mit dem Amiga sein. so 
nach dem Motto , Jcizi kònnen wircs 
den PC-Fuzzies mal so richtig zeigen!'\ 
In derTat werben die Verteidiger des 
umstritiencn Gemes ja auch geme mit 
den entsprechenden technischen Ar- 
gumenten - flussige Animaiionen, ab- 
wechsIungsreicheTexturen. nie zuvor 
gcschcnc grafische Leekcrfrisscn und 
so weiter und so foit Alles wunderbar, 
doch lieBen sich dieselben Features 
sehr wohl auch in einer Umsetzung 
von „Ullima UnderworkT oder ahnltch 
gehalivollen Spielen unterbringen. 
Denn wer zu sich selbst ehriich Lst, wml 
einseben miissen, daB im Ballerdun- 
geon eben wirklich nurdas Uberleben 
záhlt T von anspruchsvollen Spiclkon- 
zepten kann hier kaum die Rede sein. 
Sicher f auch gegen eine zílnftige Prii- 
gelei am Screen ist nichts cinzuwen- 



den, und selbst die Lust an der sinnlo- 
sen Zerstõrung hat irgendwo ifafÇ Da- 
seinsberechtigung. Aber ich kann chen 
auch venttehen, wenn liír manche Leu- 
te die Grenze des Zumulbaren Qber- 
schriiten isi, sobaJd sich der Monitor im 
Kindcrzimmcr in eine schiere Lei* 
chenhalle vcrwandclu 
Bille vcrNleht mich jctzt nicht falsch, 
deshalb bin ich noch lange nichl ftir 
Zensur in welchcr Forni auch immer- 
viclmehr tàtc eiwas Selbstbesehriin- 
kung der Ilersteller no<. Aber bine* wie 
steht eigentlich Ihr zu diesem Thema? 
Wer mir scine Meinung in cineni klei- 
nen Briefchen geigt. der nimmt damit 
automalisch an der VERLOSUNG 
VON 3 BARCODE-BATTLERN 
teil! Tolle Sache, denn mil diesen 
Handheld-Konsolcn kUmpft man per 
Slichcode und ohne daB ein Tropfen 
Blul vergossen wunle. Bin schon ge- 
spannl* von Euch zu liõren, und ver- 
abschiede mich jctzl mit pazillstischcn 
GrtiBen, 





Joker Verlag 
..Seitenhiebe" 
Bretonischer Ring 2 




Die Jugendsendung ,.Him- 
BomBino" auf Kabel 1 sicllt in 
cinem Computer & Tcchnik- 
Special eine der interessante- 
slen Neuheitcn der leuten Zeil 
vor: den Cybcrhclm. Der Ab« 
slecher in die Virtual Reality 
sleígl am 2. Februar um 10.25 
Uhr. 

Um dic bunic Gliizcrwelt der 
(ja zuníeis! computerísiecten) 
Rcklamc drcht es sich am 3. 
und 10. Februar auf Sat I, wo 
Fritz Egncr jeweils um 19.30 
Uhr íf Die witzigsten Wcrbe- 
spoLs der Welf prâsenliert. 

Der wíihrend eines Experi- 
menls auf MikrobcngrôBc gc- 
schrumpfle Testpilot Tuck 
(Dennis Quaid) wird saml sei- 
ncr Miniraumkapsel verse- 
hentlich dem Ubcmcrvíisen Su- 
perm ark tangeste II ten Jack 
(Manin Short) injiziert und 
muB diesen nun durch alleriei 
geftíhrliehc Situationcn 
mantivrieren, Die aufwendige 
SF-Komõdic (quasi cin mo- 
demisienes Remake des KJas- 
sikers ,J)ie phantastische Rei- 
se"), fiir die Sievcn Spielberg 
ais Koproduzcnt fungierte, ist 
nicht nur wegen der tollcn Spe- 
zialcffckte von George Lucas* 
Firma ^Industrial Light and 
Magic" schen&werl - nachzu- 
prllfen am 9. Fcbníar um 20 
Uhr auf Sat I. 




ANDIGE 



SERIEN 



Am 3. und 10. Februar, je- 
weils um 14 Uhr, gehl es in 
den Wiederholunecn von 



.♦Neues. Computer íiir Kids" 
auf 3Sat uni Hardware und Be- 
triebssysteme. Am 17. und 24. 
Februar stchen dann Benut- 
zerobcrdíichen und Soft- 
waregrundlagen im Minei- 
punkL 

Altere Semesler, die sich bei 
„Ncucs.. das Computerma- 
gazin" informieren wollcn, 
schalien am 8. Februar um 
21.30 Uhr auf3Sat um. 

Ober das Neueste aus For- 
schung und Tethnik berichtet 
die Sendung „Globus" am 9. 
Februar in der ARI) 

Mit «Shyrock" startet hessen 3 
am 9. Februar ein ncues Com- 
putermagazin mit News aus 
den Nctzcn, Tcsts, Tricks, 
Kaufbcratung, Himergrundbe- 
ríchten und Neuerscheinungen 
von „mixed mode CD-ROMs" 
(Kombination von Musik- und 
Multimediaprogrammcn). 
„Shyrock" lUuft alie 14 Tage 
um 19 Uhr und wird von Oli- 
ver Buschek priiscaliert. 

„Hitec" gibt es am 12. und 24. 
Februar jeweils um 12,30 Uhr 
im aktuellen Technikmagazin 
von 3Sat 

Vom WDR kommt am 18- Fe- 
bruar um 10.15 Uhr der 
f £omputcrclub" mit Wolfgang 
Back. 

Immer brauchbar sind die Tips 
vom M Ratgebcn Tcchnik" am 
18- Februar um 17 Uhr in der 
ARD. 

J^eues... die Compuicrshow" 
istam 19. Februar um 21.30 
Uhr auf 3Sat angesagL 

Den aktuellen Compulertip 
von Gunther Alt bringt das 
ZDF am 22. Februar um 2! 
Uhr im Wirtschaftsmagazin 



ft WISO*\ wo auch dic aktuellc 
WISO-Monatsdiskette vorge- 
slelll wird. 

Ebenfalls am 22. Februar, al- 
lerdings bereits um 12.02 Uhr, 
ladt das Bayerische Fernsc- 
hen zum tl Computcr-Trefn- 
Speciah 



STÂNI 
RUNDfUNK- 




Am 3. Februar um 1 0. 1 5 Uhr 
stelll Andreas Vohwinkel in 
der „ComputerCorner M auf 
Ruhrwelle ein neues A1I- 
roundprogramm vor Macht 
„Star Office 3.0" von Star Di- 
vision dem ..Microsoft Office" 
Konkurrcnz? 

„Bit fiir Bit" gibfs von Radio 
Euro am S. Februar um 17 

Uhr die neuesten Computer- 
Infos, 

Ebenfalls mit der Welt der 
Computer befaBt sich dos Ma- 
gazin «Podium", und zwar am 
12. Februar um 1135 Uhr auf 
Deutsche Welle Radio. 

„Der kleine Computer" auf 
Radio ffn gewahrt jeden 
Montag um 14.40 Uhr cinen 
Blick in die Trickkiste. 

Ebenfalls montags schickt 
Radio Hamburg um 17 Uhr 



M Chipsfrisch" die Bytes auf dic 
Reise. 

Nochmals montags, aber erst 
um 17.40 Uhr» versammeli 
man sich bei Radio Main- 
welle in der Xomputer-Ecke". 

Und zweimal monadich mon- 
tags gibfs ab 16.30 Uhr vom 
Com putermagazin „Fatal Di- 
gital" auf Bayern 2 im Ju- 
gendprogramm tr Zilndfunk" 
neuen ZUndstoff fiir Freaks. 

Info-Tapes zum Thema Com- 
puter verabreicht mEttwochs 
ab 15.40 Uhr umerder Rubrik 
„High-Tech M das Info-Radio, 
ein Gemei nschafLsprogramm 
von SFB und ORB. 

Die ,,Spiele-Hits des Nordens" 
werden am letzten Mittwoch 
des Monats um 19 Uhr im 
„Club on-line" auf NDR 2 
vorgestellt 

Der „Point-CompuierspicI- 
Tip" kommt donncrstags ab 
18 Uhr von SDR 3. 

Guten Rat gibfs samstags ab 
10.45 Uhr auf WDR 5 im 
„Ralgeber: Computer". 

«Forschung aktuelP im 
Dcutschlundfunk bríngt eben- 
falls samstags ab 16.30 Uhr 
ein Computer-Special. 
(Barbara Grohmann) 



M98] 



C0MPUTERTIPS AUF VIDE0TEXT 



ARD/ZDF 


Tafcln S80 • 585 


Computer & Technik 


N3 


Tafcln 667 - 672 


Compulerncws 




Talei 382 


Computer treff 


WDR 


Tafcln ob 630 


Computer & Kommunikation 




Talei 631 


Infos 






News 




Tafcl 395 


Computerdub 


0RB/MDR 


Taleln 550 - 557 


Computer & WÍssens(hofl 


3Sat 


T0M6IS 




Sat 1 


Taleln 511-513 


Compulcr 


Vivo 


Tafcln 500 • 503 


tomputerinformalionen 




Taleln 510 -513 


Games 


Pio 7 


Taleln 190/191 


Ccmpulernews 



r nmiji itld 

LUI II U I Ll\ 



TAE; In Langform heiBendie 

seit Mine 1989 varwcndden 
Telefonbuchsen Tclckommu- 
nífcationsÁnschluEteinheiten 

- wirklich ein Jammer. dali 
die langwciligc Ahkíir/ung 
viel popularer isi... 

Taklfrequenz: ncnnl sich (tas 
MaB fiir dic An/ahl der Im- 
pulse, mil der ein Prozessor 
iirboilcC. Sie wird in MHz an- 

gGgfibcn underiaubt zugieich 

gewisse Riiekschliisse auf das 
Tempo der CPU sowic des 
Gcsamlsystems. Ais Vcr- 
gleiehsmatístab fi- r vorschiô- 
dene Computer eignet sich dic 
Taktfrequenz aber nur bei an- 
sonslcn volliger Bauglcich- 
heit. denn die iibrige Rech- 
nerarchitcktur (Chipsalz* Bus- 
syslem cie,) hai in Sachou 
Tempo ebeníalls ein gewich- 
tiges Wõrlchcn miízureden. 
So isi das eleklronisehe Herz 
des A51H)z.B. mit 7.14 MHz 
geiaktct, der 12(K)er kommt 
.schon auf das Dnppelte, und 
mil Turbokarten sind selbsi 
SO MH* kdn Problem. 

Talk Mode: Um sich selbsl 
Típparbeii ZU ersparen, haben 
vornchmlich die Inlernel-Teil- 
nehmer fiir hesiimnUe Rede* 
wendungen platz- und zeilspa* 
rende Ahkurzungen eingefuhrt. 
So stehl elwa ,.cul8er" fiir t .\ec 
you laier" und „rofT fur ,.rol- 
ling 011 lhe iloor laughing". 

Tandy: Amerikanischer Her- 
Stelter, der 1919 in Fon Wòrth, 

Texas, gcgrííndet wurde und 
sich zunachst auf dic Produk- 

tion von Lederwaren spe/iali- 

sierte. lm Jalire 1963 kaufte 
nian dann die Elektronik-Fach- 
handelskelic «Radio Shaek" 
und bmchte 1977 den TRS-80 
heraus. einen der ersten Mi- 
krocompuier 



Tape: Ein Band isi ein Band 
und manehmal auch ein Ma- 
gnelband - dann lassen sich 
darauf aueh Audio-, Video- 
Oder Digi-Signalc speichern. 

Task: heiBt wiirtlich uberselzl 
cigcnilich hloLl Aufgabe. ge- 
meini sind in der Regei aber 
ganze I Anwendungs- 1 Pro- 
gramme oder Teile davon. 
Verwendet wird der Ausdruek 
meisl in Zusammcnsetzungen 
wie „Mullilasking" oder 
.Task-Swiiehing" (zu deuisch 
elwa ^Programmumsehal- 
tung", ein simpleres Multitas- 
kingverfahrcn, bei dem immer 
nur ein Prx>gramm wirklich be* 
arbeitet wird). 

1 aslalur: Von einer Schreib- 
maschinentaslalur unierschei- 
del sich das Compuicrkey* 
board vor aliem durch die zu- 
siil/Jiehen Funktions-, Sonder- 
und Cursortasten MWie den 
meisl inlegrierten, separalcn 
Zíffernblock. Daríiber hinaus 
steeki in sei Item Inneren sogar 
ein cinfacher Chip. der das Ta- 
siengeklimper in rechnerlaug- 
liche Datcn umsei/L Davon 
unlerseheiden muB man wie- 
derum den sogenannlen Ta* 
sialunreiben Das isi der Teil 
des Betriebssysicms, der u.a. 
fiir landerspezifíschc Oege- 
benheilen (z3* Lage der Son- 
der/eiehen. Y/Z ele.) zustííndig 

ist 

TCO: Nachdem die meisten 
von Euch genausoviel Sehwe- 
disch verslehen durften wie 
wir. kommt híer gleich die 
deutsche Umschreibung - 
Schwedische Zcntralorganí&a- 
lion der Angeslelllen und Be- 
amlen. Das hai deswegen el- 
was mil Computem zu tun, 
weil die 1 lerrschaf ten auch 
Normen fur die schwedische 



Arbeilswell aufslellen - z.B. 
SOldtC ITirsirahlungsanne Bikl- 
scliirmc, die auch in stidliche- 
ren Getllden einem Quasi- 
Slandard geworden sind. 

TCP/IP: Ahkiirzung fiir 
Transmission Control Pruio- 
col/lnlen»el ProiocoK Das amc- 
rikanische Verlcidigungsmini- 
sterium cnlwiekelle in den 7()er 
Jaliren dieses Kommunika- 
lionsprolokoll fiir groBe Nelz- 
werke - schon langst hiill man 
sich aber auch itti zivilen Be- 
reieh an diesen Standard fiir 
den Verbindungsautbau und 
die KonlrOllC des Daienflusses 
in Nelzwerken. 

Teachwarc: wonlich „I-ehr- 
warc'\ wir sagen iroi/4em lie- 
ber Lerusofl dazu. Sprachlich 
wurde der Begriff ais Analogie 
zu llard- und Software gcbil- 

det 

J ele- Banking: kommt immer 
mehr in Mode und emioglichl 
es dem Bankkunden, via Com- 
pi und Modem zu jeder belie- 
bigen Uhr/cil seine Ubcrwei- 
sungen zu taligen oder den 
Kontosiand abzufragen, Weil 
man dabei meisl gemúllich zu 
Hause silzl» isi hier auch oft 
von ,JIome Banking" die 
Rede. 

Telebrlef; Nachdem dic Tcle- 
kom ihren Btx-Dienst perma- 
nent umtaufi (heiBt er immer 
noch Datcx*J oderdoeh schon 
T-Onlinc?!), konnen wir níchi 
mil Sicherheit sagen» ob der 
Telcbrief noch so genannt 
wird, wenn Ihr das hier gerade 
lesu Gemcinl isl/wardamil je- 
denfalls ein Brief, den ein Bix- 
Teilnehmer lediglich einzulip- 
pen brauchl - ausgedrucku 
frankien und in den ge- 
w Unschten BrielVasten befor- 
den wird cr dann vom Poslbo- 
len. Oder dem fliegenden Te- 
lekom-Reiler oder was auch 
immer.,. 

Telefax: wird meisl kurz Fax 
genannt, was sich von , t Facsí- 
mile" ablciici. Eincr von viclen 
Voneilen gegeniiber dem al- 
icrtUmlichen Telex ist, daB sich 
mil diesen ..FernkopicrenT 
auch Bilder uberlragen lassen. 
Stau eigener Geríite benutzt 



man daftir immer ofler auch 
Compulerprogramme (Fax- 
Sofl) und ein Modem. 

Telckommunikalion: ist der 

Oberbegrtff fiir alie Formen 
elektronischer Daienubenra- 
gung úber weile Slrecken 
(gricchisch „lclc": fem)- In 
diese Kategorie fallen daher 
auch Fernseher und Telefon. 

Telcspiele: Wo sind dic Zci- 
len hin t ais man Vidcospiclc 
noch so nannte?! Das allcrer- 
sie war M Pong" - einc An 
Tennis mit schlichlen weiBcn 
Linien vor einer sonst vollig 
schwarzen Grundflache. Den 
zugrundeliegenden Arcadc- 
Aulomalen hallc Anfang der 
70er Jahre ein gewísscn Nolan 
Bushnell erlundcn, der kurz 
darauf eine Firma namens 
„Alari" grundelc-, 

Teletex: AbkUrzung von TE- 
LFTexl EXchange. cine Wei* 
tcrentwieklung von Telex, die 
das offenlliche Telefonnctz fiir 
die Oberlragung benul/L 
Nichl zu verwechseln mit 
dem.*. 

Telelexl: Die internalional ge- 
bruuehlichc Bezeichnung fiir 
VideolcxL 

Telex: Unierder Ahkúr/ung 
fUr TELeprinier EXchange 
versceht man ein bereils in den 
20er Jahrcn eingefuhrtcs 
Obenragungssysiem fiir 
Nachriehien via Femschreiber 
mil eigenem Leitungsnelz. 
Stau dessen gibf s nun aber 
das Fax. 

Terminal: eine Dalensicht- 
station, die in der Regei úber 
eine Tastatur und einen Bild* 
schirm verfíigi und in Ver- 
bindung mil einem zentralcn 
(GroB-) RechnerstehL Esgehl 
also nur um dic Funklion - 
wer sich z~B. mil seinem Ami- 
ga ins Internei einloggt. hai 
seine „Freundin" damil vor- 
ubergehend in ein Terminal 
verwandelt 

Telrade: ist ein anderer Name 
fiir , t Nibble" (englisch „to nib- 
blc": knabbern), was wieder- 
um ein Halbbyie bezeichnet - 
und das sind exakl vier Bits. 



BHckt man in der Geschichte zuriick, so wird 
man feststellen, dali schon viele bcruhmte 
Leute am Schnee gescheitert sind: Napoleon 
etwa, Reinhold Messner, kiirzlich crst Kon- 
stantin Wecker - und jetzt eben auch unser 
FC JOKER! 



Ihr seht also. wir befinden uns mit unsercr 
jiingsien AuswárLsniederlagc gegcn dic 
Batlle Kumpans in allerbesier Ge&ell- 
schaft. Dcnn wic soll man wohl ein 
Kieker-Mateh gewinnen* wenn dic eige- 
nen Jungs sich mit Glitschpartien* Schnee- 
ballschlachten und dem Bau von Eis-Di- 
nos vergniigen, ansialt Lederballe ins 
feíndliche Puhlikum zu werfen? Zudcni 
prasentierte sich cincr der Ballle-Treier 
dann noch mil der Bemerkung Jeh bin der 
gegnerische Tor!" ais neues Ziel, und un- 
sere ebenso leichigISubigen wie grammatí- 
kalisch exzenlrischcn Rcdaklcure Helen 
natíirlich voll auf den Trick hercin! Kcin 
Wunder, wenn die cisige Schlachl mil 2:0 
fur den Feind vercndcie*.. 
Schliinmct und Gilli schlimmclten bei der 
Gelegcnheit gar so schlimm, daO sie au- 
genblicklieh zwei gclbc Karten an dic 
Schwimmwcslc geheftet bekamen, Und 
vom Rcst vom Fest kõnnen wir uns oh- 
nehin nur angegruseli abwenden: HiUtel 
Ihr den Einsaizzeigerdoch besser nicht auf 
50 Prozeni herabgeschraubt! HSitei Ihr 
doch besser nicht ganz so defensiv aufge- 
slelh! Hiíttci Ihr Euch fúr die 77.000 DM 
auf dem Konlo vor dem Spicl doch besser 
ein oder drei Schnickers reingezogen! 
Kurzum, Ihr seid schuld» und wir fordern 
umgehend volle Wiedergutmachung! Eine 
astreíne Gelegenheit dazu bictel das kom- 
mende Heimspiel gegen die ostwcstlichcn 
Berliner vom Tabcllencndc, zu dem wir 
einmal mchr rund sieben Fragen hãllcn... 

1) MU wleviel Elnsafz zeigen wir den 
Berlinern, wo der Bar hiingl (0%, 25%, 
50%, 75%, 100%)? 

2) Welche Spieler mochtest Du a u r wel- 
che Positiun stellen? Pro Quadrat bElle 
nur eíner! 

3) Am Tninsfermarkt ist Immer noch 
kein neuer Blulspender in Sicht! 

4) Mochlcst Du Spieler verkaufen? 
Wenn ja, wclchc(n)? 

5) Môehtest Du ins Trainingslager? Ffir 
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000 
DM? 

6) Der Eintritt liegl momenlan bei 13,- 
DM - wieviel sol) ein Tícket ftir die 
nachsle Rascnschlachl koslen? 

7) Willst Du einen Kredil aufnehmen 
(httchstens 500.000 DM)? 

Drei Dinge sind nun ganz besonders wich- 
lig: Erstens mussen ali diese Fragen auf ci- 
ner Postkarlc und nicht etwa nur im Kopf 
beanlwortet werden. und zweitens míiBt 
Ihr den Karton auch noch an insere ir- 
gendwo auf diescr Seite versteckte Adres- 
se befôrdern. Denn drillens verlosen wir ja 
unter allen Einsendern die folgenden 
sportlich-feschen Obcrraschungcn: 



1 x Barcodc Battler 

3 x Joker-Jogger 
3 x Joker-Mousepad 

Zuvor jedoch werden alie Eingiinge ge- 
áditos,*, ah, peinlich genau ausge/ãhlt. 
Dic socrmitiehen Mehrheits- bzw. Durch- 
schniusergebnisse kippen wir in unseren 
Fuliball-Manager, der darauihin die Er- 
gebnisse des anstehenden Spicliags 
ausriílpsi. Und wcil wir hier so eine Saue- 
rci nicht gebrauchen kõnnen (davon macht 
Max schon genug), wird sie einfach im 
nííchsien Heft abgeladen - dori wúrgen 
wir sie Euch rein! Erwiirgen mag sich frei* 
Hch» wer fast gewonnen hatte, aber Bricf* 
marke oder einen leserliehen Absendcr 
vergessen hat, Unscrc Anschrifl haben wir 
uns jedcnfalls gemerkl, sie lautei: 

Joker Vcrlag 

„Kicker Cup" 
BretonLschcr Ring2 
D-85630 Grasbrunn 




Ergebnisse: 10. Spieltog 



Batlle Kumpans 


FC JOKER 


2:0 


Soflbar 2000 


DSC PleosuresToff 2:1 


Bertin Eosl/Wtsl - 


Wurm. Wolfsrf 


red 0:1 


AurttrwHi 


Amkqa James 


2:2 


Opofun 


Roíchtnehr 


3^) 


PlaYpowêf 


Un. Hofhsàwir 0:1 


Bummico 


l.FC Blãhben 


S:l 


Manicc Mensíhen 


Mighr & Malst 


hiq 3:0 


BlueBeiB 


lanqohfer SK 


2:0 


Hammerfool 


Bodo Tiltners 


4:1 




Die Jokc 


»r-Tabelle 


liWunn. Wolfsthreck 18: 2 


28:10 


2) Un. HefflKfawtf 


15: 5 


24: 9 


3) Hannerioal 


15: 5 


27:14 


4) Rosduirtr 


15: 5 


24:11 


5) Maidoc Menuhen 


14: 6 


24:12 


filOpafun 


12: 8 


25:13 


7) Mtqkt & MatHfalq 


12: 8 


23:16 


8) FC JOKER 


12: 8 


23:19 


9) Longofirar SK 


11: 9 


12:15 


10) Amiqo James 


11: 9 


21:26 


11] DSC nmiresloff 


10:10 


15:15 


12) 8hM Beffl 


10:10 


18:21 


13) 8mmico 


9:11 


21:20 


14) Bodo Ttition 


6:14 


16:22 


15)Soffbòr 2000 


6:14 


15:25 


16) BottttKanpou 


6:14 


12:23 


mAKtorwitz 


6:14 


16:28 


18) l.FCBiaibeta 


5:15 


14:27 


19)PÍoypower 


5:15 


12:28 


mtA Eosl/Weil 


2:18 


11:27 



Mannschaftsaufstellung 



Hf. SpWb 


Ari 


brtilt 




Wirt(DM) 






Pb». 






DBrofk 


Tor 


78 


39 


700.000 


3)W D «itr1kk 


Tor 




20 


1 50.000 


3) ScKIrantl 


Abw 


77 


53 


390.000 


4)Jokrt 


AJ.w 


18 


6 


190.000 


S) Netifllhsik 


Abw 


73 


79 


190.000 


6) FttdunanB 


Abw 


74 


6 


60.000 


7)Sl«kbhltr 


Mil 




l— 


250.000 


8)P«Awor 


Mir 




9 


760.000 


9) Regnet 


Mil 


12 


38 


220.000 


10) CoW 


Mil 


15 


29 


280.000 


11) Wo<ie«iuer 


Mft 


19 


39 


250.000 




Mit 


11 


57 


550.000 


13) DilcrTTniki 


A-q 


9 


31 


770.000 


14) Sialn 


**1 




Jt_ 


160.000 


15) B. Lobiner 




3 


38 


240.000 



Paarungen: 1 1 . Spieltag 



FC JOKER 


Berlin EasiWest 


LancohrerSK 


Opafun 


Arnica Jamu 


Baitlc Kumpans 


Mitiht & Matschie - 


Raschnichr 


Wurm. Wotftchreck 


HammcrfiXJt 


KhCBIllhbein 


Softblir 2000 


Un. Hofftschwcr 


AuMerwil/ 


Bodo Tikners 


Hl tu! BeiLl 


Maniac Mcnschcn - 


Bummico 


DSC Plca,surestoff - 


Piuvpt^ver 





Das Spielffeld 



Gcgncr 





























1 í 














27 







FC Joker 





N 



SiedleR 




Wcr sein GlUck im Zciialicr der Enideckcr 
und Eroberer sueben mòchte, der siedelt 
in Catan goldrichtíg - nicht umsonst wur- 
de Klaus Teubers bei Kosmos vertJffcni- 
Iichtes Breltspiel jUngst zum ..Spiel des 
Jahres 1995" gekílrl! 
Wie sieht nun so ein Preistrilger aus? Nun, 
man stelle sich ein „Brett" aus beliebig zu- 
sammcnlegbaren Scchscckcn vor, welche 
die frísch enldcckle Insel Catan darstellen. 
Gelãndeformen wie Wald f Gebirge oder 
Ackerland produzieren dabei beslimmie 
Rohstoffe (z.B. Holz, Erz und Getreide), 
die von den drei oder vier Siedlern 
benfitigt werden, um Dõrfer zu grttnden, 
StraBen zu bauen oder Ritter auszurtisten. 
FUrbeslimmtc Fortschritlc werden Sieg- 
punkte verteilt; zehn davon reichen aus, 
um ihren Besitzcr zum Gcwinner der Par* 
tie zu machen. Kiingl eher trocken» doch 
der Freudenteufel steckt mal wieder im 
DctaiL So dttrfcn ctwa StUdtc nur auf den 
Eckpunkten emchtet werden, an denen die 
Wabenfelder zusammenstoBen. Diese Ein- 
schríinkung hat zur Folge, daB man aus- 
schlieBlich von diesen drei Uindereien 
Rohstoffe kassicren kann - falis die Wilr- 
fel festgestellt haben, daB dort gerade wel- 
che produziert wurden,», 
Wcr andcrcrscits nicht das notwendige 
Material fUr weitere Bauien besitzt, der 
kann versuchen, es mil Hilfe seiner Ober- 



schussc bei den Konkurrenten einzuhan- 
deln. Und wenn die nicht wollcn, blcibt 
immer noch der festen Regeln folgende 
AuBenhandcl, bei dem man freilich men- 
genmâBig gesehen stets draufzahlL Tja, 
und die Ritter wiederum dienen wie im 
wirklichen Lebcn dazu* den (zu stark ge- 
wordenen) Kollegen die Vorriite zu plttn- 
dem. Untcr dem Strich ergibt das jeden- 
falis viel launige Kurzweil, wobei die 
Ausstattung mit ihren Figuren und Hau- 
sem aus Holz zur Edclklassc gehõrt. Auch 
die Anleitung verstcht man auf Anhieb, 
und der Preis ist duichaus moderat. Kurz- 
um, der Februar kann kommen. 




Nun kommt der Februar freilich auch ganz 
unabhííngig davon t daB man môglicher- 
weise mchr an futurístischen Imperien in- 
teressiert ísl Daher unser zweiter Kandi- 
dat des Monats: Seltcn wurden die Wei- 
len des Universums spannender und 
abwcchslungsrcicher eroben ais bei die- 
sem Trading Cards-Spicl von Companion 
Games/Daydream Produciions! 
Das liegt zum einen schon mal daran, daB 
es in diesem Genre bislang ganz Ubcr- 
wiegend nur Fantasy-Backgrounds gibt 
zum anderen filhrt die hicr in verschiede- 
ner Form vorgenommene EinschrUnkung 
des Zufatlsprínzips zu einem erstaunlich 
stringenten und rcizvoilcn Griibcl-Slratc- 
gical - kein Wunder, daB Galactic Empi- 
res in Amil and nach dem berumten „Ma- 



gic" bereits ais zweitbestes Kartensystem 
gehandelt wiixl Davon kiínnen sich theo- 
reli5ch bis zu zehn Spieler gleichzeitig 
UberTeugen. indem sie je cin Galakto-Im- 
perium Ubcrnchmcn* Praktisch wurdcn in 
der deutschen Fassung bislang aber erst 
vier Slcmcnrciche verOffcntlichi, doch 
sotlte das filr den Anfang gentigen* 
Im Gmnde gcht es dann wiihrend der Par- 
tie darum, durch Ablegen von Kolonic- 
Karten (Planeien, Monde ele.) einen Herr- 
schaflsbereich aufzubauen, der genligend 
Wirtschaftskraft entwickclL, um einc Rot- 
te von môglichsl gut ausgeríisteten Raum- 
schiffen untertialten zu kõrmen, Diese wie- 
derum dicnen niclu nur dem Schutz vor 
Attacken, sondem natiirlich auch der Ag- 
gression: Wcralle Raumerdcsjcweiligcn 
Gegners aus dem Ali geblasen hat, darf 
dessen imaginares (also nicht ais Spielkarte 
existierendes) Hauptquarticr angreifen - 
nach 25 Treffer-Punkten ist der Bursche 
weg vom Fenster. Ein gut handhabbares 
und flexibles Kampfsystem unierstfitzt do- 
bei den Krawall im AH; imgesamt will das 
Regelwerk aber schon ein biBchen studiert 
sein, ehe man es mit ali seínen taktischen 
WinkclzUgcn inlus hat. 
Der Erwerb RlUt dafflr um so leichler» denn 
jedes der 55teiligen Basisdccks beinhallet 
einc ordenlliche Grundausstauung Rir zwei 
Imperien und ist damil ais Duell bereils 
spiclbar. FUr imeressanie und schlagkriíf- 
lige Erweiterungen sind zudem Boosier- 
Sets mit je zwõlf Motiven erhãltlich. Ins- 
gesami gehen zunâchst 300 Kartcn an den 
Sian* 100 weitere zum in den Regeln be- 
reits berilcksichiigten tt Drachenimperíum" 
sind fíx geplanL Optisch wird dabei ali- 
liberal I Mischkost mil teils sehr schítnen. 



íeils eher Oden IUustrationcn geboten. Al- 
les in aliem also ein beispielhaftes System 
filr geiungenes SF-Entcrtainmcnt. 
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Hierunscr Beitrag zu cinem langen und 
unierhaltsamen Imperatoren-Dasein: Wer 
uns auf einer Potslkarte zwei kleine Fra- 
gen beantwortet, hat groBe Chancen, zu 
den glucklichen Gewinnem eines derRe- 
zensionscxemplare zu gehflren! Sie lau- 
len: Wclchcs deutsche Softwarchaus ver- 
tiffenilichte âuBerst erfolgreiche Digi- 
| Siedlcr? Das wohl bcrilhmteste 
SF-Imperium ftihrt seit Jahren »»Kricg 
der Sterne" - gegen wen? Im leizten 
Heft war ilbrigcns nach dem 2 1 . Jahr- 
hundert sowie z. B. den Obsidianern 
gefragt; wer's wuBte, mag inzwischen 
viclleicht schon in die 
jjRuhmeshalle eingezogen 
scin. Dio Adrcssc des Jo- 
ker-Impcríums ist jedoch 
| auch ín Zukunft noch ganz 
die altc... (jn) 
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Joker Verlag 
„StromausfaIl" 

Bretonischer King 2 
D-85630 Grasbrunn 



S piei material: 8996 
Spielregcln: 87% 
Spielreiz: • 88% 

Schwlerigkelt: FUr AnfSnger 
Bcsonderes: Catan-Autor Klaus 
Teuber ist derweil schon vierfacher 
„SpÍcl des Jahrcs"-Preislriiger! 
Prcis: 59,- DM 

Bezug: Franckh-Kosmos-Verlags- 
Gmbh 

Postfach 10601 1 
70049 Stuigani 





Spielraaterlal: 72%. 
Spielregeln: 77% 
Spielreiz: 84% 
Schwierigkeit: FUrGeUbte 
Besonderes: In den „GaIactic 
News" (Abo bei Daydream Pro- 
ductions) lassen sich alie akluelten 
Neuerungcn nachlesen. 
Preis: Stansei (55 Kartcn) fUr ca. 
20,- DM; Booster Pack ( 1 2 Karten) 
Rir ca. 6,- DM 

Bezug: Daydream Productions 

Wintergasse 5 

86150 Augsburg 

Fox: 0821/1 59174 

Schweiz: Daydream Productions 

Untere Halle 1 1 

CH-5400 Baden 

Fax: 05622/7107 
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Den eígentlichen Bericht iiber die Automatenmesse IMA 
'96 gibt's zwar erst im nãchsten Coin Op, einen Vor- 
geschmack darauf jedoch schon lieute: Unser Arcade- 
profi Manuel Semino hat sein Spesengeld bereits in die 
ersten Highlights des Jahres gesteckt! 



WS 





Bei Sega ist man nun ja schon 
scit gcraumer Zeít auf dem 
„Virtua-Trip", kein Wunder 
also, daB nach dcn Fightern 
auch die virtuellen Cops ihren 
wohlvcrdienten Nachfolgcr bc- 
kommcn. Der Hintergrund ist 
dubei schncll erzUhlt. schlieB- 
lich handelt es sich um eincn 
modcrncn Verlreier der allen 
,*Operation Index"-Spezies: In 
Virtua City isl dic HOIIc los. 
Qble Ganoven machen mit mo- 
dcrnster Waffenlechnik die 
Gegend unsicher. Per Pla- 
stikwummc schlagcn ein bis 
zwei Spieler (gleichzeitig) im 
Auftrag der Cybcrpolizei 
zurilck. Die Oullaws werden 
wie beim soeben sehr schick 
filr dic Satum-Konsole umge- 
setzlen Vorgiinger in drei Sta- 
ges aufs Fadenkreuz gclcgt, 
wobei Anflinger einen Juwe- 
Icnraub zu vereileln 
haben, Fortgcschrit- 
iene eine Geiselnah- 
me auf 'nem Traum- 
schiff durchkreuzen 
und Experten mit der 
Uberwachung cines 
U-Bahn-Schachtcs 
bcauftragt werden. 



Optísch ist pcrfekt animiertes 
Kanonenfutter aus wunder- 
schõn texturierten Polygonen 
zu vermelden, wovon allein 
schon dic 60 Bildcr pro Se- 
kunde Zeugnis ablegen, Dazu 
kommen explosiver Sound und 
jede Mcnge BallerspaB flir 
„SchÍeBbudenfiguren*\ 
Einen ganz âhnlichen Knaller 
hat Aiari mit seinem SF-Spek- 
takel aus dem 51 -Areal abge- 
liefert, wo dic CIA ebenso eine 
Roltc spicli wic feindsclige Ali- 
ens und unselige Bio-Experi- 
mente. Die sechs Szenarien han- 
dcln in Waffcnkammem WÊÊi 
oder Bunkcrn, wobei 
sich die exzeltentc Gra- 
fik wic schon bei „Pri- 
mal Rage" durch Ver- 
wendung der Stop 
Motion-Technik ergibt. 
Das Gameplay ist mit 
dem GegenstUck von 
Sega ideniisch. denn auch hier 
warten zwei Plastikwummen, 
deren Magazine jeweils durch 
einen SchuB in dic Luít nach- 
zuladcn sind. Gut mtiglich íibri- 
gens, daB sich dieses Action- 
Spektakel sogar seinen Weg zur 
..Frcundin" freischicBt! 
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Ein Fcst ftir alie Freunde rin- 
gender Fleischklopsc ist Mid- 
ways offlzicllc WWF-Keilerei: 
Stars wie der Undedakcr, Bret 
Hart oder Yokozuna wurden in 



den firmeneigenen Studios auf 
Vídeo aufgcnommcn» sorgfill- 
tíg digitalisien und ins Spiel ein- 
gebaut. Im Ergebnis fasziniert 
das Geríit daher mit ungi nu b- 
lich realistischer Optik. deren 
geschmeidige Animationen cine 
wahre Augenwcide sind. Fast 
UberflUssig zu erwíihnen. 
daB auch spiellcchniseh 
fcinsie Feinkost geboten 
wird, denn vom Duell zwei 
gegen zwei bis zum unfai- 
ren Schlagablausch zu drilt 



gegen cinen ist hier alies mõg- 
Uch - sogar auBeihalb des Rings 
darf weitergetreten werden! 
Sclbstredend kônnen die Pixel- 
klone auch mit allen spezicl- 
len Kampftcchniken der real 
existierenden Fleischberge auf- 
warten; dazu haut der DCS- 



Sound siímtliche Bmnftschreie 
glasklar aus dcn Boxcn. Kur/- 
um» wer auf Wrestling steht, 
der steht vor diescr Arcade-Ma- 
schine goldrichtig! 
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Nach der Baskclball-Referenz 
«NBA JanT setzt Midway 
mm auch im digitalen Eis- 
hockey MaBstiibe: Sage und 
schreibe 26 Teams der ame- 
rikanischen NHL wurden hicr 
inlcgricrt, wobei dic iiber 100 
Puckschlenzer durch schiere 
GrdBe und ihrc charakteristi- 



schen Techniken von sich re- 
den machen. Bis zu vier 
Kumpets dílrfen sich glcich- 
zeitig aufs Eis wagen. wo ist- 
reines Handling das Hera er- 
w&rmL So stimmt dic Steuc- 
rung bis ins Delail (es sind 
auch mal M Blazing Shols" 
mõglich. um wortwônlich das 



Tor des Gegncrs anzuzlin- 
den) t die Scheibe ist immer 
gut sichlbar, und die Anima- 
(ionen sind cine Klassc fílr 
sich. Prima Stadionsounds 
samt Originalkommenlaren 
von US-Rcporier Pai Foley 
runden diese sportive Mei- 
sterleistung ab. 
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Orígineller Wintersport der 
digitalen Ari kommi dieses 
Jahr von Namco, denn dorl 
hat man cinen sehr aufwendi- 
gen Ski Simulator mil 46-Zoll- 



Bildschimi sowie echien 
Breltern und StOckcn 
cnlwickell! Zur Auswahl 
stchen Torlauf oder Ab- 
fahrt» drei Schwicrigkeitsgra- 
de und zwei BlickwinkeL Wer 
bei der rasanten Talfahrl nicht 
mil dem nilchsten Baum kol- 
lidicren mochte, muB durch 



gezielie Schwiingc das Tem- 
po unter Konirolle hallen - 
was bei der blitzschnellen 
3D-PoIygongrafík durchaus 
ein wenig Obung verlangt. 
Falis Ihr also das Besondere 
liebt, kalle FUBe fUrchtet und 
hciBc Virtual Reality 
mõgt» fíndet Ihr an 
diesem ausge- 
f a 1 I e n c n 
Standgcrítt die 
Brctter, die 
die Wclt be- 
deuten! 
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gendUren US-Rascrci 
vermag Sega die Vor- 
machtstellung in Sa- 
chen Arcade-Racing 
eindrucksvoll zu be- 
statigen: Nie drtthnlc 
salterer Sound aus 
SpielhuUen-Boxen, 
selten regierten Pcda- 
lerie und Lenkrad ex- 
akter. Vor aliem aber 
zeigl die „Real Time 
Mapped Graphic" das 
Geschchcn von einer 
geradezu traumhaft 
schõnen Scite! Gefah- 
► Zum SchluB legen wir noch ren wird zuniichst einmal auf 
mal einen Zahn zu, denn mil dem originalen Indy 500- 
fdieser Umseizung der le- Oval, doch auch ein Ge- 




birgskurs und dic KUstenpi- lalion wohl wirklich einer 
sle wollen bezwungen sein* der Renner des Jahres! (Ma- 
Flir den ntitigen Uberblick nuel Semino) 
sorgen dabei ver- 
schiedene Biickwin- 
kei, nãmlich enlwe- 
der die gcwõhnliche 
Fahrer-, eine Verfol- 
ger- und cine Hub- 
schrauberperspekti- 
ve sowie last but not 
least eine Zuschau- 
ersicht. Und weil das 

alies bei enlspre- - | lf 
chender Aussiatlung / *| \ \ f] 

von bis zu acht Pi- 
lotcn gleichzcitig ge- 
nossen werden darf, 
ist diese Rennsimu- 




Kcin Schcrz im Mârz (das sparen wir uns 
fúr dcn April auf)* dafiir jedc Mcngc neue 
Amiga-Highlights im Tesl; Sportler diir- 
fen endlich die POLE POSITION der 
Formei I cinnehmen, aufdem Bolzplatz 
den HATTR1CK wagen, sich bei TOTAL 
FOOTBALL total verausgaben oder /um 
SUPER TENNIS CHAAfPavancieren. 
Unscrc Tcsipiloicn werden sich hinier das 
Cockpit vanAIRBUS2 klemmen, Ac- 
tion-Chaotcn nchmen es mil der CHÃOS 
ENGINE 2 auf, und schlieBlich Will auch 
noch TV-Gnom HUGO auf cinen Tcsi- 
sprung ins Heit hiípfen- 
Das ist frcilich nurcin kleiner Ausschnilt 
des Gesamiangebois aus Previews, Spe- 
ciaks, Preisausschrcíbcn, Lúsungshilfen 
und Teslberichten, Da wird etwa Dr.Freak 
uber SEX, CRIME & NAZIS IN DEN 
NETZEN referieren. dazu kommen DIE 
ERGEBNISSE DER GROSSEN 
HARDWARE- UMPRAGE Dann&chau- 
en wir noch zurUck auf DIE GE* 
SCHICHTEDER SPIELE AM AMIGA 

und voraus auf Q-DRIVE: DAS NEUE 
QUADROSPEED-LAUFWERK VON 

AT. Schaul 3b0 ab 23. Februar mal am 
Kiosk vorbei oder hcule noch unser Abo- 
Angeboi an - es lohrit sich, denn Stamm- 
kunden erhallen ihrc Heftc schncller, 
prciswcrier und samt einer lollen Treue- 
pramie! 
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